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PARTE 1

Introduccion a Dreamweaver

La Parte Uno de este libro ofrece una introduccién a Macromedia
Dreamweaver 8 e incluye informacién de instalacién y una breve
descripcidén del espacio de trabajo. En ella también se ofrece una lista de
recursos disponibles para aprender a utilizar Dreamweaver.

Esta parte contiene las siguientes secciones:

INtroducCion. . ... o i
Conocer Dreamweaver . . ..... vt 15
Aspectos basicos de Dreamweaver. ......................... 29






Introduccion

Macromedia Dreamweaver 8 es un editor HTML profesional para disefar,
codificar y desarrollar sitios, pdginas y aplicaciones Web. Tanto si desea
controlar manualmente el c6digo HTML como si prefiere trabajar en un
entorno de edicién visual, Dreamweaver le proporciona ttiles herramientas
que mejorardn su experiencia de creacién Web.

Esta gufa es una introduccién para utilizar Macromedia Dreamweaver 8
dirigida a los usuarios que no estdn familiarizados con algtin aspecto
fundamental de esta aplicacién. Los tutoriales de que consta le gufan a
través del proceso de creacién de un sitio Web sencillo pero funcional.

Este capitulo trata los siguientes temas:

Lo que puede hacer con Dreamweaver8 ..................... "
Novedades en Dreamweaver8 ...............ccccoiivennnn.. 12
Instalacion de Dreamweaver 8 ..., 13
Registrode Dreamweaver8 ..., 14
Convenciones tipograficas. ............cccoiiiiii it 14

Lo que puede hacer con
Dreamweaver 8

Las funciones de edicién visual de Dreamweaver permiten crear paginas
Web de forma rdpida, sin escribir una sola linea de cédigo. Puede ver todos
los elementos o activos del sitio y arrastrarlos desde un panel ficil de usar
directamente hasta un documento. Puede agilizar el flujo de trabajo de
desarrollo mediante la creacién y edicidon de imdgenes en Macromedia
Fireworks o en otra aplicacién de graficos y su posterior importacién
directa a Dreamweaver. Dreamweaver también contiene herramientas que
facilitan la adicién de activos de Flash a las paginas web.
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Ademds de las funciones de arrastrar y soltar que le ayudan a crear pdginas
web, Dreamweaver le ofrece un entorno de codificacién con todas las
funciones, que incluye herramientas para la edicién de cédigo (tales como
coloreado de cddigo, terminacién automdtica de etiquetas, barra de
herramientas para codificacién y contraccién de c6digo) y material de
referencia para lenguajes sobre hojas de estilos en cascada (CSS), JavaScript
y ColdFusion Markup Language (CFML) entre otros. La tecnologia
Roundtrip HTML de Macromedia importa los documentos con cédigo
manual HTML sin modificar el formato del c6digo. Posteriormente, si lo

desea, puede formatear el cédigo con el estilo que prefiera.

Ademds, Dreamweaver le permite crear aplicaciones Web dindmicas
basadas en bases de datos empleando tecnologfas de servidor como CFML,
ASPNET, ASP, JSP y PHP. Si prefiere trabajar con datos en XML,
Dreamweaver incorpora herramientas que le permiten crear fécilmente
paginas XSLT, adjuntar archivos XML y mostrar datos XML en sus
pdginas.

Dreamweaver se puede personalizar totalmente. Puede crear sus propios
objetos y comandos, modificar métodos abreviados de teclado e incluso
escribir codigo JavaScript para ampliar las posibilidades que ofrece
Dreamweaver con nuevos comportamientos, inspectores de propiedades e

informes de sitios.

Para més informacién sobre los recursos disponibles para el aprendizaje de

Dreamweaver, consulte Capitulo 1, “Conocer Dreamweaver”, en la pdgina

15.

Novedades en Dreamweaver 8

Dreamweaver 8 incorpora muchas funciones nuevas que le ayudardn a
disenar pdginas Web y aplicaciones con un minimo de tiempo y esfuerzo.
Dreamweaver simplifica las tecnologias mds complejas y las hace accesibles,
ayuddndole a conseguir mds en menos tiempo.

Estas son algunas de las nuevas funciones de Dreamweaver 8:

m  Herramienta Zoom y guias

m  Vinculacién de datos visual de XML

m  Nuevo panel de estilos CSS

m  Visualizacién de disefo CSS



Contraccién de cédigo
Barra de herramientas de codificacién
Transferencia de archivos en segundo plano

Insercién de comando de Flash Video

Para una lista completa y una descripcién de las nuevas funciones de

Dreamweaver 8, consulte “Novedades de Dreamweaver 8” en Utilizacion

de Dreamweaver (Ayuda> Utilizacién de Dreamweaver).

Instalacion de Dreamweaver 8

En esta seccién se explica cémo instalar Dreamweaver.

Asegtirese de que ha leido las notas de la versién en el sitio web de

Macromedia en www.macromedia.com/go/dw_documentation_es, donde

encontrara la informacidn o instrucciones mds recientes.

Para instalar Dreamweaver:

1.

Introduzca el CD de Dreamweaver en la unidad de CD-ROM de su

sistema.
Siga uno de estos procedimientos:

= En Windows, se iniciard automdticamente el programa de

instalacién de Dreamweaver.

= En Macintosh, haga doble clic en el icono del instalador de

Dreamweaver que aparece en el escritorio.
Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

El programa de instalacién le indicard que introduzca la informacién

necesaria.

Si el sistema lo solicita, reinicie el sistema.

Instalacion de Dreamweaver 8

13
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Registro de Dreamweaver 8

Para obtener soporte adicional de Macromedia, es conveniente que registre

su copia de Macromedia Dreamweaver 8 electronicamente o por correo.

Al registrarse, podrd suscribirse para recibir informacién de dltima hora
sobre actualizaciones y nuevos productos de Macromedia. También puede
suscribirse a los boletines de correo electrénico regulares sobre
actualizaciones de productos y nuevos contenidos publicados en los sitios

Web www.macromedia.com y www-euro.macromedia.com.

Para registrar Macromedia Dreamweaver 8, siga uno de estos
procedimientos:

m  Seleccione Ayuda > Registro en linea y complete el formulario
electrénico.
m  Seleccione Ayuda > Imprimir registro, imprima el formulario y envielo

por correo a la direccién que figura en el formulario.

Convenciones tipograficas

En esta gufa se utilizan las convenciones tipograficas siguientes:

m Los elementos de los menus se muestran en este formato: nombre del
mend > nombre del elemento del menti. Los elementos de los
subments se muestran en este formato: nombre del mend nombre del

subment > nombre del elemento del mend.

m La fuente de codigo indica nombres de etiquetas y atributos
HTML, asi como el texto literal empleado en los ejemplos.

m La fuente de cédigo en cursivaindica elementos reemplazables
(también denominados mezasimbolos) en el cédigo.

m  El texto Roman en negrita permite distinguir el texto que debe
introducirse literalmente.


http://www.macromedia.com
http://www-euro.macromedia.com

CAPITULO1

Conocer Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver 8 incluye diversos recursos para ayudarle a
aprender rdpidamente el funcionamiento del programa y a dominar la
creacién de sus propias pdginas Web. Toda la documentacién de

Dreamweaver estd disponible en formatos de ayuda electrénica y PDE

Este capitulo contiene los siguientes temas:

Doénde comenzar . ... 15

Como sacarle el maximo provecho a la documentacion de
DreamweaVver. .. ..o e 20

Utilizacion del sistema de ayuda de Dreamweaver ............ 24

Doénde comenzar

La documentacién de Dreamweaver contiene informacién para usuarios de
distintos niveles. Esta seccién le ayudard a aprender a utilizar la
documentacién, dependiendo de sus conocimientos anteriores y de lo que
quiera conseguir con Dreamweaver.

Esta secci6n trata sobre los siguientes temas:

m  “Principiantes en el diseno Web” en la pdgina 15

m  “Disenadores de sitios Web con experiencia” en la pdgina 17

m  “Usuarios con experiencia en codificacién manual” en la pdgina 18

m “Disenadores de aplicaciones Web” en la pdgina 19

Principiantes en el disefio Web

Si usted es un principiante en el disefio Web, esta seccién le informard de
las secciones de la documentacién de Dreamweaver mds adecuadas para su
nivel.
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16 Conocer Dreamweaver

Para principiantes en el diserio Web:

1.

Para empezar, consulte Capitulo 2, “Aspectos basicos de Dreamweaver”,
en la pdgina 29. Después contintie con los tutoriales de este libro. Los
tutoriales se dividen en dos secciones. Los primeros cinco tutoriales son
para principiantes, y le guiardn a lo largo del proceso de desarrollo de un
sitio Web pequefio pero funcional de principio a fin. La segunda seccién
de los tutoriales se abordan conceptos més avanzados. Es aconsejable
que no trate de abordar los tutoriales mds avanzados hasta que se haya

familiarizado con la creacién de pdginas Web.

En Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver),
encontrard una idea mds completa de lo aprendido en esta guia de
Primeros pasos con Dreamweaver consultando Capitulo 1, “Exploracién
del espacio de trabajo” Capitulo 2, “Configuracién de un sitio de
Dreamweaver” Capitulo 4, “Administracién de archivos” y Capitulo 3,
“Cémo crear y abrir documentos”.

Para aprender sobre el disefio de las pdginas, consulte Capitulo 7,
“Disefio de pdginas con CSS” y Capitulo 8, “Presentacién de contenido
en tablas” en Utilizacién de Dreamweaver.

Para obtener informacién sobre la aplicacién de formato al texto y la
insercién de imdgenes en las pdginas, consulte Capitulo 13, “Insercién
y formato de texto” y Capitulo 14, “Insercién de imdgenes” en
Utilizacion de Dreamweaver.

Eso es todo lo que necesita para comenzar a crear sitios Web de gran
calidad. Cuando esté preparado para aprender a utilizar herramientas
mds avanzadas, podra continuar con el resto de los capitulos sobre
pdginas estdticas en el apartado Utilizacién de Dreamweaver. Es
aconsejable que lea los capitulos de pdginas dindmicas sélo cuando se

haya familiarizado con la creacién de pdginas Web.



Disefadores de sitios Web con
experiencia

Si usted es un disefador de sitios Web con experiencia, esta seccién le

informard de las secciones de la documentacién de Dreamweaver mds

adecuadas para su nivel. Existen dos métodos distintos: uno para

disefiadores sin experiencia en Dreamweaver y otro para disefiadores que

estdn familiarizados con Dreamweaver pero que desean obtener mds

informacién sobre la creacién de pdginas dindmicas.

Para disefiadores de sitios Web con experiencia que empiezan
a usar Dreamweaver:

1.

Comience leyendo los tutoriales de esta guia de Primeros pasos con
Dreamweaver.

En el apartado Utilizacion de Dreamweaver (Ayuda> Utilizacién de
Dreamweaver), consulte Capitulo 1, “Exploracién del espacio de
trabajo” para mds informacién sobre la interfaz de usuario de

Dreamweaver.

Aunque probablemente ya conoce una buena parte del material del
Capitulo 2, “Configuracién de un sitio de Dreamweaver” y el Capitulo
4, “Administracién de archivos”, puede hojear estos capitulos para ver
c6mo se aplican en Dreamweaver estos conceptos. Preste especial
atencidn a las secciones que tratan sobre la configuracién de un sitio de

Dreamweaver.

Para informacién util y detallada sobre el uso de Dreamweaver para
crear pdginas HTML bésicas, consulte Capitulo 13, “Insercién y
formato de texto” y Capitulo 14, “Insercién de imdgenes”.

Para informacién sobre la codificacién en Dreamweaver, véase Capitulo
19, “Configuracién del entorno de codificacién” Capitulo 20,
“Codificacién en Dreamweaver” Capitulo 21, “Optimizacién y
depuracidn del cédigo” y Capitulo 22, “Edicién de cdigo en la vista
Disefio”.

Lea la introduccién que aparece al comienzo de los demds capitulos del
apartado Utilizacién de Dreamweaver para determinar si le interesan los
temas que se abordan en ellos.

Donde comenzar
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18 Conocer Dreamweaver

Para disefadores de sitios Web con experiencia,
familiarizados con Dreamweaver, que deseen obtener
informacién sobre la creacién de paginas dinamicas:

1.

Comience leyendo el Apéndice A, “Aspectos bésicos de las aplicaciones
Web”, en la pdgina 231 y el Capitulo 11, “Tutorial: Desarrollo de una
aplicacién Web”, en la pdgina 207.

En Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda> Utilizacién de Dreamweaver),
consulte por encima el Capitulo 1, “Exploracién del espacio de trabajo”
para conocer nuevos aspectos sobre la interfaz de usuario de
Dreamweaver y lea después el Capitulo 30, “Optimizacién del espacio

de trabajo para desarrollo visual”.

Familiaricese con el flujo de trabajo de Dreamweaver en las pdginas
dindmicas leyendo Capitulo 31, “Flujo de trabajo para el disefio de
pdginas dindmicas”.

Configure un servidor Web y un servidor de aplicaciones. (Véase
Capitulo 23, “Configuracién de una aplicacién Web”.)

Conecte con una base de datos. (Véase “Conexién con una base de
datos” en Capitulo 23, “Configuracién de una aplicacién Web”.)

Lea la introduccién que aparece al comienzo de cada uno de los
capitulos de Urilizacion de Dreamweaver para determinar si le interesan

los temas que se abordan en ellos.

Usuarios con experiencia en codificacion
manual

Si usted es un usuario con experiencia en codificacién manual, esta seccién

le informar4 de las secciones de la documentacién de Dreamweaver mds

adecuadas para su nivel.

Para usuarios con experiencia en codificacién manual:

1.

Comience leyendo Capitulo 8, “Tutorial: Utilizacién de cédigo” en esta
guia de Primeros pasos con Dreamweaver.

En el apartado Utilizacion de Dreamweaver (Ayuda> Utilizacién de
Dreamweaver), consulte Capitulo 1, “Exploracién del espacio de
trabajo” para mds informacidn sobre la interfaz de usuario de

Dreamweaver.



3. Aunque probablemente ya conoce una buena parte del material del
Capitulo 2, “Configuracién de un sitio de Dreamweaver” y el Capitulo
4, “Administracién de archivos”, puede hojear estos capitulos para ver
cémo se aplican en Dreamweaver estos conceptos. Preste especial
atencién a las secciones sobre la configuracién de un sitio de

Dreamweaver.

4. Encontrard mds informacion sobre codificacién con Dreamweaver en el
Capitulo 19, “Configuracién del entorno de codificacién”, Capitulo 20,
“Codificacién en Dreamweaver”, Capitulo 21, “Optimizacién y
depuracidn del cédigo” y Capitulo 22, “Edicién de cédigo en la vista
Disefio”.

5. Lea la introduccién que aparece al comienzo de cada uno de los
capitulos de Urilizacion de Dreamweaver para determinar si le interesan

los temas que se abordan en ellos.

Disefiadores de aplicaciones Web

Si es un disefiador de aplicaciones Web con experiencia, esta seccion le
informard de las secciones de la documentacién de Dreamweaver mds
adecuadas para su nivel. Hay dos métodos distintos, dependiendo de si ha

usado Dreamweaver con anterioridad.

Para los disefiadores de aplicaciones Web que no hayan
utilizado Dreamweaver:

1. Comience con una lectura rdpida de esta guia de Primeros pasos con
Dreamweaver para familiarizarse con los aspectos bdsicos del uso de

Dreamweaver.

2. En Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda> Utilizacién de Dreamweaver),
consulte el Capitulo 1, “Exploracién del espacio de trabajo” para mds

informacidn sobre la interfaz de usuario de Dreamweaver.

3. Aunque probablemente ya conoce una buena parte del material del
Capitulo 2, “Configuracién de un sitio de Dreamweaver” y el Capitulo
4, “Administracién de archivos”, puede hojear estos capitulos para ver
c6mo se aplican en Dreamweaver estos conceptos. Preste especial
atencién a las secciones sobre la configuracién de un sitio de

Dreamweaver.

Donde comenzar
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4. Configure un servidor Web y un servidor de aplicaciones utilizando
Dreamweaver. (Véase Capitulo 23, “Configuracién de una aplicacién
Web”.)

5. Conecte con una base de datos. (Véase “Conexién con una base de
datos” en Capitulo 23, “Configuracién de una aplicacién Web”.)

6. Lea la introduccién que aparece al comienzo de cada capitulo de
Utilizacién de Dreamweaver para determinar si le interesan los temas que

se abordan en ellos.

Para diseinadores de aplicaciones Web con experiencia que
hayan utilizado Dreamweaver:

1. Comience leyendo “Novedades de Dreamweaver 8” en Utilizacién de
Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver). La seccién

“Novedades” estd en “Introduccién”.

2. Lea por encima el Capitulo 1, “Exploracién del espacio de trabajo” para
conocer nuevos aspectos de la interfaz de usuario de Dreamweaver.

Coémo sacarle el maximo
provecho a la documentacion de
Dreamweaver

Dreamweaver incluye diversos medios para ayudarle a aprender

rdpidamente el funcionamiento del programa y a dominar la creacién de
paginas Web. El sistema de Ayuda de Dreamweaver contiene diversos
documentos que le ayudardn a aprender a utilizar Dreamweaver,
Dreamweaver Extensibility y ColdFusion. También hay recursos en linea
adicionales que puede consultar para crear piginas Web.

Acceso a la documentacion de
Dreamweaver

En la siguiente tabla se resume la documentacién que contiene el sistema

de Ayuda de Dreamweaver.



Puede comprar versiones impresas de titulos especificos. Para mds

informacién, consulte www.macromedia.com/go/buy_books (en inglés).

Titulo Descripcion/ Doénde encontrarlo
Audiencia

Primeros Le ofrece una * Ver en Dreamweaver:

pasos con introduccién basica a Seleccione Ayuda > Primeros

Dreamweaver los conceptos de pasos con Dreamweaver

Dreamweavery ala
interfaz, con detallados
tutoriales para
principiantes. Dirigido a
usuarios principiantes, y
también para usuarios
con nivel intermedio y
avanzado que quieran
conocer las nuevas
funciones.

Utilizacion de
Dreamweaver

Informacién completa ¢
sobre todas las
funciones de
Dreamweaver. Dirigida
a todos los usuarios de
Dreamweaver.

Describe el marco de .
trabajo de
Dreamweavery la
interfaz de
programacién de la
aplicacion (API).
Destinado a usuarios
avanzados que quieren
crear extensiones o
personalizar la interfaz
de Dreamweaver.

Ampliacion de
Dreamweaver

Ver en linea: http://
livedocs.macromedia.com/go/
livedocs_dreamweaver_es/

» Descargar el PDF:

www.macromedia.com/go/
dw_documentation_es

Ver en Dreamweaver:
Seleccione Ayuda > Ayuda de
Dreamweaver o Ayuda >
Utilizacién de Dreamweaver
Ver en linea: http://
livedocs.macromedia.com/go/
livedocs_dreamweaver_es/
Descargar el PDF:
www.macromedia.com/go/
dw_documentation_es

Ver en Dreamweaver:
Seleccione Ayuda > Ampliacion
de Dreamweaver

Ver en linea: http://
livedocs.macromedia.com/go/
livedocs_dreamweaver_es/

» Descargar el PDF:

www.macromedia.com/go/
dw_documentation_es

Como sacarle el maximo provecho a la documentacién de Dreamweaver
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Titulo

Descripcion/
Audiencia

Dénde encontrarlo

Referencia
APl de
Dreamweaver

Utilizacion de
ColdFusion

Referencia

Describe la utilidad API
y el JavaScript API, que
le permiten realizar
diversas tareas de
apoyo al desarrollar
extensiones de
Dreamweaver.
Destinado a usuarios
avanzados que quieren
crear extensiones o
personalizar la interfaz
de Dreamweaver.

Contiene una seleccion
de los libros méas
importantes con
documentacion sobre
ColdFusion. (La lista
completa esta
disponible en
LiveDocs.) Dirigido a
todo aquel que esté
interesado en
ColdFusion, desde
principiantes hasta
desarrolladores
avanzados.

Contiene muchos tipos
de manual de referencia
sobre HTML, modelos
de servidores y otros
temas, casi todos
publicados por O’Reilly.
Destinado a todo aquel
que necesite méas
informacioén sobre
sintaxis de cadigos,
conceptos, etc.

* Ver en Dreamweaver:
Seleccione Ayuda > Referencia
API de Dreamweaver

* Ver en linea: http://
livedocs.macromedia.com/go/
livedocs_dreamweaver_es/

» Descargar el PDF:
www.macromedia.com/go/
dw_documentation_es

« Ver en Dreamweaver:
Seleccione Ayuda » Utilizacion
de ColdFusion

* Ver en linea: http://
livedocs.macromedia.com/go/
livedocs_coldfusion/

» Descargar el PDF:
www.macromedia.com/go/
cf_documentation

* Ver en Dreamweaver:
Seleccione Ayuda > Referencia.
Para una lista completa de
manuales, haga clic en el menu
emergente Libro en el panel
Referencia.
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Acceso a recursos en linea adicionales de
Dreamweaver

En la siguiente tabla se resumen los recursos en linea adicionales para el

aprendizaje de Dreamweaver.

Recurso Descripcion/ Doénde encontrarlo

Audiencia
Centro de Notas técnicas, soporte www.macromedia.com/go/
soporte de e informacion sobrela dreamweaver_support_es
Dreamweaver resolucion de

problemas para

usuarios de

Dreamweaver.
Centro de Articulos y tutoriales www.macromedia.com/go/
desarrollode que le ayudaran a developer_dw_es
Dreamweaver mejorar sus

conocimientosy a

adquirir otros nuevos.
Centro de Manuales del producto www.macromedia.com/go/
recursos de  en formato PDF, fe de dw_documentation_es
documenta- errores, tutoriales y
cién de notas de la version.
Dreamweaver
Foros en Debates e informacién www.macromedia.com/go/
linea de sobre resolucién de dreamweaver_newsgroup

Macromedia

Formacioén de
Macromedia

problemas
proporcionada por
usuarios de
Dreamweaver,
representantes del
servicio técnico y el
equipo de desarrollo de
Dreamweaver.

Cursos que ofrecen
ejercicios practicos y
situaciones del mundo
real.

www.macromedia.com/go/
dreamweaver_training_es

Como sacarle el maximo provecho a la documentacién de Dreamweaver
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Utilizacion del sistema de ayuda
de Dreamweaver

El sistema de ayuda en linea disponible a través del mend de Ayuda
contiene informacién detallada sobre todas las operaciones que puede
realizar con Dreamweaver. Para ver una lista de los documentos disponibles
en Ayuda, consulte “Acceso a la documentacién de Dreamweaver” en
la pdgina 20.

Esta secci6n trata sobre los siguientes temas:

m  “Cémo abrir la Ayuda” en la pdgina 24

m  “Busqueda de ayuda” en la pdgina 25

m  “Utilizacién del indice” en la pdgina 25

m  “Cambio del tamafio de la fuente” en la pdgina 26

m  “Utilizacién de la pdgina de inicio” en la pdgina 26

m  “Impresién de la documentacién de Dreamweaver” en la pdgina 27

m  “Introduccién de comentarios en la documentacién de Dreamweaver

con LiveDocs” en la pdgina 27

Coémo abrir la Ayuda

Puede acceder a la ayuda sobre el producto mientras utiliza Dreamweaver.

Para abrir la Ayuda de Dreamweaver:

m  Seleccione Ayuda > Ayuda de Dreamweaver
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Busqueda de ayuda

Puede realizar una busqueda de texto completa en la Ayuda de

Dreamweaver.

Para buscar ayuda sobre el producto (Windows):

1. En Ayuda de Dreamweaver, haga clic en la ficha Buscar.

2. Escriba una palabra o frase en el cuadro de texto, y a continuacién haga
clic en Lista de temas.

3. Haga doble clic sobre un tema de la lista de resultados para abrirlo.

Para buscar ayuda sobre el producto (Macintosh):

1. En la Ayuda de Dreamweaver, escriba una palabra o frase en el cuadro

de texto Preguntar y pulse Retorno.

2. Haga doble clic sobre un tema de la lista de resultados para abrirlo.

Utilizacion del indice

El indice le permite encontrar informacién rdpidamente.

Para utilizar el indice (Windows):

1. En Ayuda de Dreamweaver, haga clic en la ficha Indice.

2. Despldcese hasta una entrada del indice dentro de la lista por orden
alfabético y haga doble clic sobre ella para que aparezca la informacion
correspondiente.

Para utilizar el indice (Macintosh):

1. En Ayuda de Dreamweaver, haga clic en el vinculo Indice de la tabla de
contenidos.

2. Haga clic en una letra y desplécese a una entrada del indice dentro de la
lista.

3. Haga clic sobre un néimero junto a la entrada para que aparezca la

informacién correspondiente.

VION3IY3IONS

VIONI¥IONS

Para buscar una
frase especifica,
utilice comillas.

Puede empezar a
escribir una palabra
clave en el cuadro de
texto para
desplazarse
rapidamente a una
entrada del indice.
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Cambio del tamario de la fuente

Puede cambiar el tamano de la fuente del sistema de ayuda.

Para cambiar el tamario de la fuente en el visor de la ayuda de
Windows:

1. Abra Internet Explorer.
El tamano de la fuente del visor de la ayuda de Windows se configura
en Internet Explorer.

2. Seleccione Ver > Tamano de texto y seleccione un tamano.

Para cambiar el tamario de la fuente en el visor de la ayuda de
Apple:

m  Enlaayuda, seleccione Edicién > Reducir tamafo de fuente o Edicién >
Aumentar tamafo de fuente.

Utilizacion de la pagina de inicio

Al iniciar Dreamweaver sin abrir un documento, aparecerd la pdgina de
inicio de Dreamweaver en el entorno de trabajo. La pdgina de inicio le
permite acceder rdpidamente a los tutoriales de Dreamweaver, a archivos
recientes y a Dreamweaver Exchange, donde podrd agregar nuevas opciones
a algunas funciones de Dreamweaver. Utilice la pdgina de inicio como si se
tratara de una pdgina Web. Haga clic en cualquiera de las funciones que
aparecen para utilizarla.

Para desactivar la pagina de inicio:

1. Ejecute Dreamweaver sin abrir un documento.
Aparecerd la pdgina de inicio.

2. Haga clic en No volver a mostrar.



Impresién de la documentacion de
Dreamweaver

Los libros siguientes estén disponibles en formato PDF en el sitio Web de
Macromedia en www.macromedia.com/go/dw_documentation_es:

m  Utilizacion de Dreamweaver

m  Primeros pasos con Dreamweaver

m  Ampliacién de Dreamweaver

m  Referencia API de Dreamweaver

Puede imprimir el PDF parcial o completamente en su impresora,
o si lo desea puede llevar el PDF a un centro copista.

Introduccién de comentarios en la
documentacion de Dreamweaver con
LiveDocs

La documentacién de Dreamweaver también estd disponible en linea en
formato LiveDocs. La versién de LiveDocs de la ayuda de Dreamweaver se
parece mucho a la ayuda incorporada en el producto, pero ademds le
permite comentar el contenido de pdginas de ayuda especificas. Puede
agregar informacion qtil sobre un tema de Dreamweaver especifico segin
su experiencia particular, o pedir consejo a otros disefiadores y

desarrolladores de Dreamweaver.

Los LiveDocs de Dreamweaver estdn disponibles en

htep://livedocs.macromedia.com/go/livedocs_dreamweaver_es/

Utilizacion del sistema de ayuda de Dreamweaver
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CAPITULO 2

Aspectos basicos de

Dreamweaver

Para sacar el méximo provecho de Macromedia Dreamweaver 8, deberd
conocer cudles son los conceptos que subyacen al espacio de trabajo de
Dreamweaver. En capitulo presenta los elementos mds importantes y
utilizados del espacio de trabajo y explica c6mo realizar algunas tareas
bdsicas con Dreamweaver.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

Conocer el espacio de trabajo de Dreamweaver8............. 29
Personalizacién del espacio de trabajo de Dreamweaver 8. .. .. 42
Realizacion de tareas basicas con Dreamweaver 8............ 45

Conocer el espacio de trabajo de
Dreamweaver 8

El espacio de trabajo de Dreamweaver permite ver las propiedades de los
documentos y los objetos. Ademds, coloca muchas de las operaciones mds
frecuentes en barras de herramientas para que pueda realizar cambios en los
documentos rdpidamente.

Esta secci6n le proporciona una visién general del espacio de trabajo de
Dreamweaver 8. Si desea obtener informacién detallada sobre cualquiera
de los elementos del espacio de trabajo presentados en esta seccidn,
consulte Capitulo 1, “Exploracidn del espacio de trabajo” en Utilizacién de
Dreamuweaver.

Esta seccién contiene los siguientes temas:

m  “Disefio del espacio de trabajo” en la pdgina 30

m  “Ventana de documento” en la pdgina 32

m  “Barra de herramientas de Documento” en la pdgina 33

m  “Barra de estado” en la pdgina 34
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m  “Barra Insertar” en la pdgina 36

m  “Barra de herramientas de Codificacién” en la pdgina 38
m  “El Inspector de propiedades” en la pdgina 39

m  “El panel Archivos” en la pdgina 40

m  “El panel Estilos CSS” en la pdgina 41

Disefio del espacio de trabajo

En Windows, Dreamweaver proporciona un disefio integrado en una tnica
ventana. En el espacio de trabajo integrado, todas las ventanas y paneles
estdn integrados en una tinica ventana de la aplicacién de mayor tamarno.
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V_LON‘

El espacio de trabajo de Windows también dispone de la opcion
Codificador, que acopla los grupos de paneles en la parte izquierda y
muestra la ventana de documento en la vista Coédigo de forma
predeterminada. Para méas informacion, consulte “Utilizacion del espacio
de trabajo orientado al codificador (s6lo en Windows)” en Utilizacion de
Dreamweaver. Para utilizar esta opcién, consulte “Seleccion del disefio

del espacio de trabajo (s6lo en Windows)” en la pagina 43.

En Macintosh, Dreamweaver puede mostrar varios documentos en una
sola ventana con fichas que identifican a cada uno de ellos. Dreamweaver
también puede aparecer como parte de un espacio de trabajo flotante en el
que cada documento aparece en su propia ventana individual. Los grupos
de paneles aparecen apilados en principio, pero pueden separarse en sus
propias ventanas. Las ventanas se ajustan automdaticamente, a los lados de la

pantalla y en la ventana Documento, al arrastrarlas o cambiar su tamafo.

Barra de herramientas de documento

Ventana de documento Grupos de paneles
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Puede alternar entre diferentes disefios tanto en Windows como en
Macintosh. Para mis informacién, consulte “Seleccién del disefio del
espacio de trabajo (s6lo en Windows)” en la pdgina 43 y “Visualizacién de
documentos en fichas (Macintosh)” en la pagina 44.

Ventana de documento

La ventana de documento muestra el documento actual. Puede elegir entre

una de las vistas siguientes:

La vista Disefio es un entorno de disefio para el disefio visual de la pdgina,
la edicién visual y el desarrollo rdpido de aplicaciones. En esta vista,
Dreamweaver muestra una representacién visual del documento

completamente editable, similar a la que aparecerfa en un navegador.

La vista Codigo es un entorno de codificacién manual para escribir y
editar codigo HTML, JavaScript, cédigo de lenguaje de servidor, como por
ejemplo PHP o ColdFusion Markup Language (CFML), y otros tipos de
c6digo. Para més informacién, consulte Capitulo 20, “Codificacién en
Dreamweaver” en Utilizacién de Dreamweaver.

Es posible ver el mismo documento en las dos vistas, Cédigo y Disefio, en

una sola ventana de documento.

Cuando la ventana de documento tiene una barra de titulo, ésta muestra el
titulo de la pdgina y, entre paréntesis, el nombre y la ruta del archivo. Si se
han realizado cambios que atn no se han guardado, después del nombre
del archivo Dreamweaver incluye un asterisco.

Cuando se maximiza la ventana de documento en el disefio integrado de
espacio de trabajo (s6lo Windows), no aparece la barra de titulo; en este
caso, el titulo de la pdgina y el nombre y la ruta del archivo aparecen en la
barra de titulo de la ventana principal del espacio de trabajo.

Ademds, cuando una ventana de documento estd maximizada, aparecen
fichas en la parte superior de la misma con los nombres de archivo de todos
los documentos abiertos. Para cambiar a un documento, haga clic en su

ficha.

Para mas informacién sobre cémo utilizar la ventana de documento,
consulte Capitulo 1, “Exploracién del espacio de trabajo” en Utilizacidn de
Dreamweaver.
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Barra de herramientas de Documento

La barra de herramientas de Documento contiene botones que permiten
alternar entre diferentes vistas del documento rdpidamente: vista Cédigo,
vista Disefio y una vista dividida que muestra las vistas Cédigo y Disefo.

La barra de herramientas contiene también algunos comandos y opciones
relativos a la visualizacién del documento y a su transferencia entre los
sitios local y remoto.

Mostrar vista de cédigo No hay errores de comprobacion de navegador
Mostrar vistas de codigo y disefio Validar formato
Mostrar vista de disefio Administracion de archivos
| 52 codlizo |j Dividir | 5] pisefia | @ Titulo: |DDCL:ment0 sin titula |52 & M. @, rll Y —.é)'

| Alyudas visuales
Ver opciones
Actualizar vista de disefio
Vista previa/Depurar en explorador

Depuracién del servidor Titulo del documento

En la barra de herramientas de Documento, aparecen las siguientes
opciones:
Mostrar vista de cédigo sélo muestra la vista Cédigo en la ventana de

documento.

Mostrar vistas de codigo y disefio muestra la vista Cédigo en una parte
de la ventana de documento y la vista Disefio en la otra parte. Cuando
seleccione esta vista combinada, se encontrard disponible la opcién Vista de
disefio encima del mend Ver. Utilice esta opcidn para especificar qué vista
debe aparecer en la parte superior de la ventana de documento.

Mostrar vista de disefio s6lo muestra la vista Disefio en la ventana de

documento.

Depuracion del servidor muestra un informe que le ayudard a depurar la
pagina de ColdFusion actual. El informe contiene los errores de la pdgina,
si los hay.

Titulo del documento permite introducir un titulo para el documento, que
aparecerd en la barra de titulo del navegador. Si el documento ya tiene

titulo, éste aparecerd en dicho campo.

No hay errores de comprobacién de navegador permite comprobar la
compatibilidad con distintos navegadores.

Conocer el espacio de trabajo de Dreamweaver 8
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Validar formato permite validar el documento actual o una etiqueta

seleccionada.

Administracion de archivos muestra el menti emergente Administracién
de archivos.

Vista previa/Depurar en explorador permite ver una vista previa del
documento o depurarlo en un navegador. Seleccione un navegador en el

menu emergente.

Actualizar vista de disefio actualiza la vista Disefio tras realizar cambios
en la vista Cddigo. Los cambios realizados en la vista Cédigo no aparecerdn
de forma automdtica en la vista Disefio hasta que se efecttien determinadas

acciones, como guardar el archivo o hacer clic en este botén.

Ver opciones permite definir las opciones de las vistas Cédigo y Disefio, y
establecer qué vista va a aparecer en la parte superior de la ventana. Las
opciones del menu corresponden a la vista actual: la vista Disefio, la vista

Cédigo o ambas.

Ayudas visuales permite utilizar distintas ayudas visuales para el disefio de
las pdginas.

Para m4s informacién sobre cémo utilizar la barra de herramientas de
Documento, consulte Capitulo 1, “Exploracién del espacio de trabajo” en

Utilizacién de Dreamweaver.

Barra de estado

La barra de estado, situada en la parte inferior de la ventana de documento,
proporciona informacién adicional sobre el documento que estd creando.

Tamano del documento y
tiempo de descarga estimado

==
<

< >
<body> <center> <tableZmain> <tbody > R | Q [100% +|512x 343%| 25K/ 4 sec

J| -
‘ Menu emergente Tamaro de ventana

Establecer nivel de aumento
Herramienta Zoom
Herramienta Mano
erramienta Seleccionar

Selector de etiquetas

34 Aspectos basicos de Dreamweaver



El selector de etiquetas muestra la jerarquia de etiquetas que rodea a la
seleccién actual. Haga clic en cualquier etiqueta de la jerarquia para
seleccionar la etiqueta y todo su contenido. Haga clic en <body> para
seleccionar todo el cuerpo del documento. Para definir los atributos class
0 1d para una etiqueta en el selector de etiquetas, haga clic con el botén de
derecho del ratén (Windows) o mantenga presionada la tecla Control y
haga clic (Macintosh) en la etiqueta y elija una clase o un ID del mend
contextual. El selector de etiquetas es el método mds adecuado para
seleccionar etiquetas, porque le garantiza que siempre se estd seleccionado

la etiqueta de manera precisa.

La herramienta Mano permite hacer clic en el documento y arrastrarlo
hasta la ventana de documento. Haga clic en la herramienta Seleccionar

para desactivar la herramienta Mano.

La herramienta Zoom y el menti emergente Establecer nivel de aumento
permiten establecer el nivel de ampliacién del documento. Para mds
informacion, consulte “Utilizacién de Acercar y Alejar” en Utilizacion de
Dreamweaver.

El ment emergente Tamafio de ventana (que s6lo aparece en la vista
Disefio) permite cambiar el tamafo de la ventana de documento para que
adopte dimensiones predeterminadas o personalizadas. Para mds
informacién, consulte “Cambio del tamafio de la ventana de documento”
en Utilizacion de Dreamweaver.

A la derecha del ment emergente Tamano de ventana aparecen la
estimacién del tamano del documento y del tiempo de descarga de la
pdgina, incluidos todos los archivos dependientes, como imdgenes y otros
archivos multimedia. Para mds informacién, consulte “Configuracién de
las preferencias de tiempo de descarga y tamafio” en Utilizacidn de
Dreamweaver.

Para mds informacién sobre cémo utilizar la barra de estado, consulte
Capitulo 1, “Exploracién del espacio de trabajo” en Utilizacién de
Dreamweaver.
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Barra Insertar

La barra Insertar contiene botones para la creacién e insercion de diversos
tipos de objetos, como tablas, capas e imdgenes. Al pasar el puntero sobre
un botén, aparece una descripcién de la herramienta con el nombre del
botén.

Los botones estdn organizados en categorias, a las que puede cambiar en la
parte izquierda de la barra Insertar. Si el documento actual contiene cédigo
de servidor, como los documentos ASP o CFML, aparecen también otras

categorias. Cuando se inicia Dreamweaver, se abre la tltima categoria con

la que ha trabajado.

Comin v RELEEER 4 BRRIBD-B

Algunas categorias tienen botones con menus emergentes. Al seleccionar
una opcién de un ment emergente, dicha opcién se convierte en la accién
predeterminada del botén. Por ejemplo, si selecciona Marcador de posicién
de imagen en el mend emergente del botén Imagen, la siguiente vez que
haga clic en el botén Imagen, Dreamweaver insertard un marcador de
posicién de imagen. Siempre que seleccione una nueva opcién del mend

emergente cambiard la accién predeterminada del botén.
La barra Insertar estd organizada en las categorias siguientes:

La categoria Comun permite crear e insertar los objetos que se utilizan con
mds frecuencia, como las imdgenes y las tablas.

La categoria Disefio permite insertar tablas, etiquetas div, capas y marcos.
También puede elegir entre las tres vistas de las tablas: Estdndar (valor
predeterminado), Tablas expandidas y Disefio. Si se selecciona el modo de
disefio, se pueden utilizar las herramientas de disefio de Dreamweaver:

Dibujar celda de disefio y Dibujar tabla de disefo.

La categoria Formularios contiene botones que permiten crear
formularios e insertar elementos de formulario.

La categoria Texto permite insertar diversas etiquetas de formato de texto
y listas, como b, em, p, h1 y ul.

La categoria HTML permite insertar etiquetas HTML para las reglas
horizontales, el contenido de la seccién head, las tablas, los marcos y los
scripts.
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Las categorias de cédigo de servidor s6lo estdn disponibles para las
pdginas que emplean un lenguaje de servidor determinado, como ASP,
ASPNET, CFEML Basic, CFML Flow, CFML Advanced, JSP y PHP. Cada
una de estas categorias contiene objetos de codigo de servidor que pueden

insertarse en la vista Cédigo.

La categoria Aplicacion permite insertar elementos dindmicos como
juegos de registros, regiones repetidas y grabar formularios de insercién y

actualizacidn.

La categoria Elementos Flash permite insertar elementos de Macromedia
Flash.
La categoria Favoritos le permite agrupar y organizar los botones de la

barra Insertar que utiliza con mds frecuencia en un lugar comin.

Para mds informacién sobre cémo utilizar la barra Insertar, consulte
Capitulo 1, “Exploracidn del espacio de trabajo” en Utilizacién de
Dreamweaver.
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Barra de herramientas de Codificacidn

La barra de herramientas de Codificacién contiene botones que le permiten
realizar numerosas operaciones de codificacién estdndar, como ampliar y
contraer las selecciones de c6digo, resaltar cédigo no vilido, insertar o
eliminar comentarios, aplicar sangria al cédigo e insertar fragmentos de
c6digo utilizados recientemente. La barra de herramientas de Codificacion
s6lo estd visible en la vista Cédigo y aparece verticalmente en el lado

izquierdo de la ventana de documento.
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No puede desacoplar ni mover la barra de herramientas de Codificacidn,
pero si puede ocultarla. Para mds informacién, consulte “Visualizacién de
barras de herramientas” en Utilizacion de Dreamweaver.

Para mas informacién sobre cémo utilizar la barra de herramientas de
Codificacién, consulte “Insercién rdpida de cédigo con la barra de
herramientas Codificacién” en Utilizacién de Dreamweaver.
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El Inspector de propiedades

El inspector de propiedades permite examinar y editar las propiedades mds

comunes del elemento de pdgina seleccionado actualmente, como texto o

un objeto insertado. El contenido del inspector de propiedades es distinto

en funcién del elemento seleccionado. Por ejemplo, si selecciona una

imagen en la pdgina, el inspector de propiedades cambiard para mostrar las

propiedades de la imagen (como la ruta del archivo de imagen, el ancho y

alto de la imagen, el borde que la rodea, etc.).
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El inspector de propiedades se encuentra en la parte inferior del espacio de

trabajo de forma predeterminada, pero puede colocarlo en la parte superior

si lo desea. También puede convertirlo en un panel flotante en el espacio de

trabajo. Para més informacién sobre cémo mover el Inspector de

propiedades, consulte “Acoplamiento y desacoplamiento de paneles y

grupos de paneles” en Utilizacion de Dreamweaver.

Para mds informacién sobre cdmo utilizar el Inspector de propiedades,

consulte “Utilizacién del inspector de propiedades” en Utilizacidn de

Dreamweaver.
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El panel Archivos

El panel Archivos se utiliza para ver y administrar los archivos del sitio de

Dreamweaver.
i v Archivos =
Archivos |
'Eh Cafe Townsend V|| V'

RIEEERIE

= ED Sitiar - Cafe Townsend (C:\Docunents and Se
completed_files

cantack

data

fireworks_assets

flashContent

images

il

cafe_townsend_home., Flv
flash_fma. swf
index_ccs. html

MENU,CS5
rnenu. heml

sample_text, bxk

£ | ?
2]

Al visualizar sitios, archivos o carpetas en el panel Archivos, puede cambiar

el tamafo del drea de visualizacién y expandir o contraer el panel Archivos.
Cuando el panel Archivos se contrae, muestra el contenido del sitio local, el
sitio remoto o el servidor de prueba como una lista de archivos. Cuando se
expande, muestra el sitio local, ademds del sitio remoto o el servidor de
prueba. El panel Archivos también puede mostrar un mapa visual del sitio
local.

Para sitios de Dreamweaver, también puede personalizar el panel Archivos
cambiando la vista (sitio local o sitio remoto) que aparece de forma
predeterminada en el panel contraido.

Para mds informacién sobre cdmo utilizar el panel Archivos para
administrar el sitio, consulte Capitulo 4, “Administracién de archivos” en
Utilizacién de Dreamweaver.
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El panel Estilos CSS

El panel Estilos CSS le permite supervisar las reglas y propiedades CSS que
afectan a un elemento de pdgina actualmente seleccionado el modo Actual
o las reglas y propiedades que afectan a todo un documento, con el modo
Todo. Un botén situado en la parte superior del panel Estilos CSS le
permite cambiar entre estos dos modos. El panel Estilos CSS también le
permite modificar propiedades CSS tanto en modo Todo como en modo

Actual.

i wCss =
Estilos €55

Todo | Actual

font-size 11px

line-height 18px

color #000000

padding 3 px

Acerca de "font-Family" [u| By

font-Family se ha definido en la regla ".main" en
cafetownsend.css,

Propiedades de ".main"

calor W #000000
Fant-Family "Werdana", sans
font-size 11px
line-heighk 18px

padding 3 px

Ariadir propiedad

E= Az)*«d & ¥ F o

Puede cambiar el tamafio de cualquiera de los paneles arrastrando los

bordes que separan un panel de otro.

En modo Actual, el panel Estilos CSS muestra tres secciones: un resumen
del panel Seleccién que muestra las propiedades de CSS de la seleccién
actual del documento, un panel Reglas que muestra la ubicacién de las

propiedades seleccionadas (o una cascada de reglas para la etiqueta

seleccionada, en funcién de la seleccién) y un panel Propiedades que le
permite editar las propiedades CSS al definir reglas para la seleccién.
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En modo Todo, el panel Estilos CSS muestra tres secciones: un panel
Todas las reglas arriba y un panel Propiedades abajo. El panel Todas las
reglas muestra una lista de reglas definidas en el documento actual, asi
como las reglas definidas en las hojas de estilo adjuntas al documento
actual. El panel Propiedades le permite editar propiedades CSS para
cualquier regla seleccionada en el panel Todas las reglas.

Todos los cambios que realice en el panel Propiedades se aplican de forma
inmediata; de este modo, puede previsualizar el trabajo a medida que lo
vaya llevando a cabo.

Para mds informacién sobre el panel Estilos CSS, consulte “Acerca del
panel Estilos CSS” en Utilizacién de Dreamweaver.

Personalizacion del espacio de
trabajo de Dreamweaver 8

Existen algunas técnicas bésicas que permiten personalizar Dreamweaver
para que se ajuste a sus necesidades sin necesidad de conocer cédigo
complejo o editar archivos de texto.

Esta seccién contiene los siguientes temas:

m  “Seleccién del diseno del espacio de trabajo (sélo en Windows)” en
la pdgina 43
m  “Visualizacién de documentos en fichas (Macintosh)” en la pgina 44

m  “Cémo ocultar y mostrar la pdgina de inicio” en la pdgina 45
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Seleccion del disefio del espacio de
trabajo (s6lo en Windows)

En Windows, puede escoger el disefio del espacio de trabajo del codificador
o el del disefador. La primera vez que se inicia Dreamweaver, un cuadro de
didlogo le permite elegir un disefio para el espacio de trabajo. Puede pasar
de un espacio de trabajo a otro en cualquier momento.

Para elegir un diseio del espacio de trabajo la primera vez que
se inicia Dreamweaver:

1. Seleccione uno de los siguientes disefios:

Disefador es un espacio de trabajo integrado que utiliza MDI (Interfaz
para Multiples Documentos, Multiple Document Interface) en el que
todas las ventanas de documentos y todos los paneles estdn integrados
en una ventana de aplicacién mds grande, con los grupos de paneles
apilados a la derecha.

Codificador es el mismo espacio de trabajo integrado, pero con los
grupos de paneles apilados a la izquierda; es un disefio similar al que
utiliza Macromedia HomeSite y Macromedia ColdFusion Studio, en el
que las ventanas de documentos muestran de forma predeterminada la

vista de cédigo.

Puede acoplar los grupos de paneles a ambos lados del espacio de
trabajo en cualquiera de los disefios del espacio de trabajo.

2. Haga clic en Aceptar.

Para cambiar a un espacio de trabajo distinto del que ha

elegido:

m  Seleccione Ventana > Diseio del espacio de trabajo y seleccione el
disenio del espacio de trabajo que prefiera.

Ademis de seleccionar Codificador y Disefiador, puede seleccionar Pantalla

doble. Si dispone de un monitor secundario, la opcién Pantalla doble

coloca todos los paneles en el monitor y conserva la ventana de documento

en el monitor principal.

Personalizacién del espacio de trabajo de Dreamweaver 8
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Visualizacion de documentos en fichas
(Macintosh)

En Macintosh, Dreamweaver puede mostrar varios documentos en una

sola ventana de documento mediante las fichas que identifican a cada uno
de ellos. Dreamweaver también puede mostrarlos como parte de un espacio
de trabajo flotante en el que cada documento aparece en su propia ventana.

Para abrir un documento que se encuentra en una ficha en una
ventana independiente:

m  Haga clic en la ficha con el botén derecho del ratén o haga clic
mientras presiona la tecla Control y seleccione Mover a nueva ventana
en el mend contextual.

Para combinar documentos independientes en ventanas con
fichas:

m  Seleccione Ventana > Combinar como fichas.

Para cambiar la configuracién predeterminada de documento
en ficha:

1. Seleccione Dreamweaver > Preferencias y, posteriormente, seleccione la

categoria General.

2. Seleccione o anule la seleccién de Abrir documentos en fichas y haga clic
en Aceptar.

Dreamweaver no modifica la visualizacién de documentos que estan
actualmente abiertos al cambiar las preferencias. No obstante, los
documentos que se abran después de seleccionar una nueva preferencia
se mostraran conforme a la preferencia seleccionada.

VLION
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Coémo ocultar y mostrar la pagina de inicio

La pdgina de inicio de Dreamweaver aparece al iniciar Dreamweaver y
siempre que no se tiene abierto ningin documento. Puede optar por
ocultar la pdgina de inicio y volver a mostrarla posteriormente. Cuando la
pdgina de inicio estd oculta y no se tienen documentos abiertos, la ventana

de documento estd en blanco.

Para ocultar la pagina de inicio:
m  Seleccione en la pdgina de inicio la casilla de verificacién No volver a

mostrar.

La pégina de inicio no aparecerd al iniciar Dreamweaver ni después de
abrir y cerrar un documento.

Para mostrar la pagina de inicio:
1. Seleccione Edicién > Preferencias (Windows) o Dreamweaver >
Preferencias (Macintosh).

El cuadro de didlogo Preferencias aparece y muestra la categoria de
preferencias General.

2. Seleccione la casilla de verificacién Mostrar pagina de inicio.

La pdgina de inicio aparece al iniciar Dreamweaver o después de abrir y

cerrar un documento.

Realizacion de tareas basicas
con Dreamweaver 8

En esta seccién se explica cémo realizar tareas basicas como crear, abrir
y
guardar archivos. Para mds informacién, consulte Capitulo 3, “Cémo crear

y abrir documentos” en Utilizacién de Dreamweaver.

Esta seccién contiene los siguientes temas:

m  “Archivos de Dreamweaver” en la pdgina 46

m  “Crear nuevos archivos con Dreamweaver” en la pdgina 47
m  “Guardar archivos con Dreamweaver” en la pagina 48

m  “Apertura de archivos en Dreamweaver” en la pdgina 48

Realizacion de tareas béasicas con Dreamweaver 8
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Archivos de Dreamweaver

En Dreamweaver, puede trabajar con distintos tipos de archivo. El
principal tipo de archivo de trabajo es el archivo HTML. Los archivos
HTML — o archivos en Lenguaje de formato de hipertexto — incluyen
un lenguaje basado en etiquetas que es el responsable de mostrar la pdgina
Web a través del navegador. Puede guardar archivos HTML con las
extensiones .html o .htm. Dreamweaver guarda los archivos utilizando por
defecto la extensién .html.

En Dreamweaver también se trabaja con los siguientes tipos de archivo:

CSS, o archivos de hojas de estilos en cascada, que tienen la extension .css.
Se utilizan para dar formato al contenido HITML y para definir la situacién
de diversos elementos de la pdgina. Para mds informacién sobre c6mo

trabajar con estos tipos de archivos, consulte “Aspectos bésicos de las hojas

de estilos en cascada” en Utilizacion de Dreamweaver.

GIF, o archivos de Formato de intercambio de graficos, que tienen la
extension .gif. El formato GIF es un formato gréfico popular en la Web
para cémics, logotipos, graficos con zonas transparentes y animaciones. Los
GIFs tienen un méximo de 256.

JPEG, o archivos de Grupo conjunto de expertos fotograficos (bautizado
con el nombre de la organizacién que creé el formato), que tienen la
extension .jpg y suelen ser fotografias o imdgenes ricas en color. El formato
JPEG es més adecuado para fotografias digitales o escaneadas, imdgenes
con texturas, imdgenes con gradaciones de color y cualquier imagen que

necesite mds de 256 colores.

XML, o archivos en lenguaje de formato ampliable, que tienen la extensién
xml. Estos archivos contienen datos en su forma original que se pueden
formatear utilizando XSL (Lenguaje de hojas de estilo ampliable). Para més
informacién sobre cémo trabajar con estos tipos de archivos, consulte
Capitulo 36, “Visualizacién de datos XML en pdginas Web” en Utilizacion
de Dreamweaver.

XML, o archivos de lenguaje de hojas de estilo ampliable, que tienen la
extension .xslt. Se utilizan para dar estilo a los datos en formato XML que
se quieran visualizar en una pdgina Web. Para mds informacién sobre cémo
trabajar con estos tipos de archivos, consulte Capitulo 36, “Visualizacién
de datos XML en pédginas Web” en Urilizacion de Dreamweaver.
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CFML, o archivos en lenguaje de formato ColdFusion, que tienen la
extension .cfm. Se utilizan para procesar pdginas dindmicas. Para mds
informacién sobre cémo trabajar con estos tipos de archivos, consulte
Capitulo 40, “Creacion rdpida de aplicaciones de ColdFusion” en
Utilizacion de Dreamweaver.

ASPX, o archivos ASPNET, que tienen la extensién .aspx. Se utilizan para
procesar pdginas dindmicas. Para mds informacién sobre cémo trabajar con
estos tipos de archivos, consulte Capitulo 41, “Creacién rdpida de
aplicaciones ASPNET” en Utilizacion de Dreamweaver.

PHP, o PHP: archivos de procesador de hipertexto, que tienen la extension
.php. Se utilizan para procesar pdginas dindmicas. Para mds informacién
sobre c6mo trabajar con estos tipos de archivos, consulte Capitulo 43,
“Creacion rdpida de aplicaciones PHP” en Utilizacion de Dreamweaver.

Crear nuevos archivos con Dreamweaver

En esta seccién se explica c6mo crear un nuevo documento en blanco con
Dreamweaver.

También puede crear nuevos documentos con Dreamweaver basindose en
un archivo de disefio de Dreamweaver o en una plantilla ya existente. Para
mds informacién, consulte “Creacién de documentos nuevos” en

Utilizacién de Dreamweaver.

Para crear un documento nuevo en blanco:

1. Seleccione Archivo> Nuevo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo documento. La ficha General ya
aparece seleccionada.

2. Enlalista Categoria, seleccione Pdgina bdsica, Pdgina dindmica, Pdgina
de plantilla, Otro o Conjuntos de marcos. A continuacion, en la lista de

la derecha, seleccione el tipo de documento que desea crear.

Por ejemplo, seleccione Pagina bésica para crear un documento HTML
o elija Pdgina dindmica para crear un documento ColdFusion o ASD,
etc.

Para mds informacién sobre las opciones de este cuadro de didlogo,
haga clic en el botén Ayuda del mismo.

3. Haga clic en el botén Crear.

El documento nuevo se abrird en la ventana del documento.
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4.

Guarde el documento (véase “Guardar archivos con Dreamweaver” en
la pdgina 48).

Guardar archivos con Dreamweaver

Al crear un documento nuevo, es necesario guardarlo.

Para guardar un documento nuevo:

1.

2.
Es recomendable

guardar el archivo en

un sitio de 3.
Dreamweaver. Para

mas informacién,

consulte Capitulo 3,
“Tutorial:

Configuracién del

sitioy de los archivos

del proyecto”, en

la pagina 51.

VION3IY3IONS

4.

Seleccione Archivo > Guardar.

En el cuadro de didlogo que aparece a continuacién, vaya hasta la

carpeta en la que desea guardar el archivo.

En el cuadro de texto Nombre de archivo, introduzca un nombre para

el archivo.

Evite utilizar espacios y caracteres especiales en los nombres de archivos
y carpetas. Asimismo, no comience los nombres de los archivos con
nameros. En concreto, no utilice caracteres especiales (como ¢, ¢ 0 ¥) ni
signos de puntuacién (como dos puntos, barras inclinadas o puntos) en
los nombres de archivos que desee colocar en un servidor remoto;
muchos servidores cambian estos caracteres durante la carga, lo que
provoca que se rompan los vinculos existentes con los archivos.

Haga clic en Guardar.

Apertura de archivos en Dreamweaver

En Dreamweaver, se puede abrir y editar documentos con gran facilidad.

Para abrir un archivo:

1.
2.
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PARTE 2

Tutoriales

La Parte Dos de este libro contiene cinco tutoriales basicos que le ayudan a
realizar los distintos pasos de que consta la creacién de una pagina Web. La
pagina Web que creard es la pdgina principal de Cafe Townsend, un
restaurante ficticio.

Esta parte contiene las siguientes secciones:

Tutorial: Configuracion del sitio y de los archivos del proyecto .. 51

Tutorial: Crear un disefio de pagina basadoentablas .......... 59
Tutorial: Adicion de contenido alas paginas .................. 79
Tutorial: Formatear la paginaconCSS...................... 107
Tutorial: Publicaciondel sitio. ............... ...t 135
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CAPITULO 3

Tutorial: Configuracion del sitio

y de los archivos del proyecto

Este tutorial le presenta el concepto de sitio de Macromedia Dreamweaver
8 y le ensena a configurar los archivos del proyecto del sitio de muestra
Cafe Townsend. En Dreamweaver, un sitio normalmente consta de dos
partes: un conjunto de archivos situados en un equipo local (el sitio local) y
una ubicacién en un servidor Web remoto donde cargard los archivos
cuando esté preparado para ponerlos a disposicién publica (el sitio
remoto). El panel Archivos de Dreamweaver se utiliza para administrar los
archivos del sitio.

El método mds comin para crear un sitio Web utilizando Dreamweaver
consiste en crear y editar pdginas en el disco local y, a continuacidn, cargar
copias de esas pdginas en un servidor Web remoto para que puedan ser
vistas a través de la Web. En este tutorial sélo aprenderd a configurar el sitio
local, de manera que pueda comenzar a crear directamente pdginas Web.
Mis adelante, una vez creado el sitio Web, aprenderd a crear un sitio
remoto para poder cargar los archivos a un servidor Web.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Conozca los sitios de Dreamweaver ......................... 52
Configuracién de los archivos del proyecto................... 53
Definaunacarpetalocal............. ... ... i, 55
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Conozca los sitios de
Dreamweaver

En Dreamweaver, el término sitio se emplea para referirse tanto a un sitio
‘Web como a una ubicacién de almacenamiento local de los documentos
que pertenecen a un sitio Web. Esto tltimo es lo que tiene que establecer
antes de comenzar a crear su sitio Web. Un sitio de Dreamweaver organiza
todos los documentos asociados a su sitio Web y le permite controlar y
mantener vinculos, administrar y compartir archivos, y transferir los
archivos del sitio a un servidor Web.

Los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden
considerar un sitio de Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o
Studio.

VL1ON

Un sitio de Dreamweaver consta de un mdximo de tres partes, segtin el

entorno informdtico y el tipo de sitio Web que se desarrolle:

La carpeta local es el directorio de trabajo. En Dreamweaver esta carpeta
se conoce como sitio local. La carpeta local suele ser una carpeta situada en

su disco duro.

En la carpeta remota se almacenan los archivos, segin el entorno, para
fines de prueba, produccidn, colaboracién y publicacién. En Dreamweaver
esta carpeta se conoce como sitio remoto. La carpeta remota es una carpeta
situada en el equipo donde se ¢jecuta el servidor Web. El equipo donde
reside el servidor Web suele ser (aunque no siempre) el sistema que permite
que su sitio web esté disponible ptiblicamente en la Web.

La carpeta para paginas dinamicas (carpeta del servidor de prueba) es
la carpeta donde Dreamweaver procesa las paginas dindmicas. Esta carpeta
suele coincidir con la carpeta remota. Sélo tendrd que preocuparse por esta
carpeta si desarrolla una aplicacién Web. Para mds informacién sobre cémo
utilizar la carpeta del servidor de prueba, consulte “Especificacién de dénde

pueden procesarse las paginas dindmicas” en Utilizacion de Dreamweaver.
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Puede configurar un sitio de Dreamweaver utilizando el asistente para la
Definicion del sitio, que le orientard paso a paso a través del proceso de
configuracién, o utilizando las opciones avanzadas de Definicién del sitio,
que le permitirdn configurar individualmente, segin sea necesario, las
carpetas local, remota y de pruebas. En este tutorial utilizard las opciones
avanzadas de Definicién del sitio para configurar una carpeta local para los
archivos del proyecto. Més adelante aprenderd a configurar una carpeta
remota, para que pueda publicar las pdginas en un servidor Web y ponerlas
a disposicién publica.

Para mds informacién sobre cémo utilizar el asistente para la definicién del
sitio para configurar un sitio de Dreamweaver, consulte “Configuracién de

un sitio de Dreamweaver nuevo” en Utilizacién de Dreamweaver.

Para mds informacién sobre la configuracién de un sitio remoto, consulte

Capitulo 7, “Tutorial: Publicacién del sitio”.

Para mds informacién sobre los sitios de Dreamweaver en general, consulte
“Conlfiguracién de un sitio de Dreamweaver” en el apartado Utilizacion de

Dreamweaver.

Configuracién de los archivos del
proyecto

Cuando cree un sitio local, puede colocar los activos existentes (imdgenes u
otro tipo de contenido) en la carpeta raiz del sitio local (la carpeta principal
del sitio). Posteriormente, cuando esté listo para afiadir contenido a las

paginas, tendrd los activos disponibles y listos para ser utilizados.

Los archivos de muestra incluidos con Dreamweaver contienen activos para
el sitio Web de muestra que creard con estos tutoriales de Primeros pasos con
Dreamweaver. El primer paso en la creacién del sitio es copiar los archivos
de muestra de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en la carpeta

adecuada del disco duro.

Configuracion de los archivos del proyecto
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1. Cree una nueva carpeta llamada local_sites en su disco duro.
Por ejemplo, cree una carpeta llamada local_sites en una de estas dos
ubicaciones:

s  En Windows: C:\Documents and
Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\local_sites

»  En Macintosh: Macintosh HD/Users/su_nombre_de_usuariol

Documents/local_sites

En Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de
usuario. No utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha
carpeta le servira para colocar sus paginas con el fin de hacerlas
accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

V1ON

2. Localice la carpeta cafe_townsend en la carpeta de la aplicacién de

Dreamweaver en el disco duro.

Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta

de la carpeta serd ésta:

= En Windows: C:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver
8\Tutorial_assets\cafe_townsend\.

»  En Macintosh: Macintosh HD/Applications/Macromedia
Dreamweaver 8/ Tutorial_assets/cafe_townsend.

Carpetas locales y carpetas remotas "raiz" La carpeta "raiz" local del sitio Dreamweaver suele ser la
carpeta principal o la carpeta de nivel superior de su sitio Web. Suele corresponderse con una carpeta
idéntica situada en el sitio remoto (servidor Web). La carpeta raiz también suele definir la primera parte
de la URL del sitio Web, después del nombre de dominio. Por ejemplo, si su carpeta raiz local se llama
misitioweb, y tiene una carpeta raiz idéntica en el sitio remoto, la URL de su sitio Web seréa algo como
http://www.yahoo.com/misitioweb.

En algunos casos, la carpeta raiz local podria no tener un nombre exacto equivalente en el sitio remoto.
Por ejemplo, si usted es propietario del dominio www.misitioweb.com, con un directorio raiz remoto
llamado public_html, su carpeta raiz local podria seguir llamandose misitioweb. Los archivos en los
directorios local y remoto raiz serfan idénticos; lo Unico diferente seria los nombres de las carpetas
(public_html en el sitio remoto y misitioweb en el equipo local).

3. Copie la carpeta cafe_townsend en la carpeta local_sites.

La carpeta cafe_townsend es la carpeta que va a utilizar como carpeta
raiz (carpeta principal) para su sitio de Dreamweaver.
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Defina una carpeta local

Debe definir una carpeta local de Dreamweaver para cada sitio Web nuevo

que cree. La carpeta local es la carpeta utilizada para almacenar copias de

trabajo de los archivos del sitio en el disco duro. Si no define una carpeta

local, algunas funciones de Dreamweaver podrian no funcionar

correctamente.

Ademis, al definir una carpeta local podrd también administrar archivos y

transferirlos entre el disco local y el servidor Web utilizando distintos

métodos de transferencia de archivos.

Ahora va a definir la carpeta cafe_townsend que copié en su carpeta local

llamada local_sites.

1.

Inicie Dreamweaver y seleccione Sitio > Administrar sitios.
Aparece el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Haga clic en el botén Nuevo y seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

Si aparece el asistente (ficha Bdsicas), haga clic en la ficha Avanzadas y
seleccione Datos locales en la lista Categoria (que debe ser la opcién
predeterminada).

En el cuadro de texto Nombre del sitio, introduzca Cafe Townsend

como nombre del sitio.

En el cuadro de texto Carpeta raiz local, especifique la carpeta
cafe_townsend que copid en la carpeta local_sites en el apartado
anterior.

Puede hacer clic en el icono de la carpeta para examinar y seleccionar la
carpeta, o introducir una ruta en el cuadro de texto Carpeta raiz local.
En el cuadro de texto Carpeta predeterminada de imdgenes, especifique
la carpeta de imdgenes que ya existe en la carpeta cafe_townsend.
Puede hacer clic en el icono de la carpeta para examinar y seleccionar la
carpeta, o introducir una ruta en el cuadro de texto Carpeta

predeterminada de imdgenes.

Defina una carpeta local
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El cuadro de didlogo Definicién de sitio debe parecerse ahora al

siguiente.

io para Cafe Townsend

Basicas | Avanzadas |

Cakegoria

Datos remotos

Servidor de prusba
Ocultacidn

Design Nates

Mapa de disefio del sitio
Columnas vista archivo
Contribute

Datos locales

Mombre del sitio:

Carpeta raiz local:

Carpeta predeterminada de imagenes [

Winculos relativos a:

Direccidn HTTP

‘inculos con distincion entre maydsculas ¥ mindsculas:

Caché:

i Cafe Townsend |

I docurmentosilocal_sites\cafe_townsend), | =

Actualizar lista archivos locales autom,

(&) Document: () Rz del sit

: IhttD:H |

Esta direccidn se utiliza para vinculos
relativos al sitio v para que Verificadar de
vinculos detecte los vinculos HTTP referidos
a su propia sitio

[ Usar verificacion de vinculos con distincién entre maydsculas y mindsculas

Activar cache

El caché mantiene la informacidn de archivos
y activos del sitio, Esto acelera las funciones
de panel de Activos, administracion de
winculos v Mapa del sitio.

Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda

7. Haga clic en Aceptar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Administrar sitios, en el que se muestra

el nuevo sitio.

8. Haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.
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El panel Archivos mostrard ahora la nueva carpeta raiz local
correspondiente al sitio actual. La lista de archivos del panel Archivos actda
como administrador de archivos, ya que permite copiar, pegar, eliminar,
mover y abrir archivos como si se tratara del escritorio del PC.

i w Archivos

archivos |

'Eil Cafe Townsend v . :_Vista lacal 15
ClC ¢ ¥ 4R
= ED Sitio - Cafe Townsend {C:\Documents and Se
= completed_files

contack
data

fireworks_assets
flashConkent

o

JO

images

il
cafe_townsend_home.Flv
Flash_frma, swf

index_ccs. html

menu. css

rnenu, hml

sample_text, bxt

< - >

O Feqgistra...

Para mds informacién sobre cémo funciona el panel Archivos, consulte “El

panel Archivos” en la pdgina 40.

Ya ha definido una carpeta raiz local para el sitio. La carpeta raiz local es el
punto de su equipo local donde almacena las copias de trabajo de sus
paginas Web. Mds adelante, si quiere publicar sus pdginas y hacerlas
publicas, deberd definir una carpeta remota, es decir, un lugar en un equipo
remoto donde resida un servidor Web y donde se almacenen las copias

publicadas de sus archivos locales.

Puede seguir el resto de los tutoriales de esta gufa para crear el sitio de
muestra de Cafe Townsend, o bien puede trabajar en sus propias pdginas
Web. Cuando acabe de crear y editar las paginas, continde con la definicién
de una carpeta remota en un servidor y con la publicacién de las pdginas.
Para mds informacién, consulte Capitulo 7, “Tutorial: Publicacién

del sitio”.

Defina una carpeta local
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CAPITULO 4

Tutorial: Crear un diserio de

pagina basado en tablas

Este tutorial explica c6mo crear un disefio de pdgina basado en tablas con
Macromedia Dreamweaver 8. Un diserio de pdgina determina cémo va a
aparecer la pdgina en el navegador, mostrando, por ejemplo, la situacién de
los ments, las imdgenes, y el contenido de Macromedia Flash.

Las tablas constituyen una herramienta muy eficaz para presentar datos de
tabla y establecer el disefio de texto y graficos en una pagina HTML. Puede
utilizar las tablas para crear su propio disefio de un modo rdpido y sencillo.
En este tutorial, va a crear varias tablas en un nuevo documento de
Dreamweaver. Las filas y celas de las tablas sirven de cuadros contenedores
para el contenido que afiadird posteriormente.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Examen de lamaquetadedisefio............................ 59
Creacion y almacenamiento de una paginanueva............. 61
Inserciéndetablas............ ... . 62
Establecimiento de las propiedades de unatabla.............. 66
Insercion de un marcador de posicién deimagen.............. 72
Adiciondecoloralapéagina.. ..., 74

Examen de la maqueta de disefio

Lo habitual no es empezar a construir un sitio Web iniciando
Dreamweaver y creando pdginas directamente. Los primeros pasos para
crear un sitio Web debe darlos sobre una hoja de papel, o en una aplicacién
de edicién grafica como Macromedia Fireworks. Los disefiadores graficos
suelen crear un boceto artistico general del sitio Web (también conocido
como “maqueta’), con el fin de mostrdrselo al cliente y asegurarse de que la
idea inicial para el sitio Web recibe la aprobacién del cliente.
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Una maqueta estd formada por una cantidad indeterminada de elementos
de pdginas que el cliente ha solicitado para su sitio Web. Por ejemplo, el
cliente podria haber dicho: "quiero un logotipo en la parte superior de la
pdgina, una zona de navegacion que enlace con estas otras péginas, una
seccién para una tienda online y una parte donde pueda insertar
videoclips.” A partir de esto, el disefiador comienza a planificar el disefio de
la pdgina y realiza bocetos de paginas de muestra que cumplen los

requisitos del cliente.

Este tutorial le proporciona una maqueta completa y aprobada para Cafe
Townsend, un restaurante ficticio que ha solicitado un sitio Web. Su
trabajo como disefiador Web consiste en transformar el comp en una

pdgina web activa (probablemente contando con la ayuda de otros

disefiadores gréficos y desarrolladores de Flash).

One: Special of the day
up a la mode

Cuisine Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr,

sed diam nonumy eirmed temper invidunt ut labore et

Chef Ipsum )
dolore magna gubergren, no sea takimata sanctus est

Articles 3 = . f Lorem ipsum dolor sit amet, At vero eos et accusam et

Special Events - . justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren,

3 F no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

Location

Learn more

Reservations

Contact Us = ~ Duis autem vel eumn iriure dolor in hendrerit in vulputate

velit esse molestie consequat. Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh

euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat

volutpat. Make a reservation
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Verd que el disefiador gréfico le ha proporcionado un comp para una
pdgina Web que incluye varias zonas de contenido, asi como algunas ideas
gréficas. A lo largo de los apartados siguientes, va a utilizar Dreamweaver

para desarrollar este disefio.

También puede abrir el archivo comp original para verlo en la pantalla del
equipo. El archivo comp, homepage-mockup.jpg, puede encontrarlo en la
carpeta fireworks_assets dentro de la carpeta cafe_townsend que copié a su
disco duro en el apartado Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y
de los archivos del proyecto”. Si lo prefiere, también puede imprimir el
comp para tenerlo delante mientras crea la pdgina.

Creacion y almacenamiento de
una pagina nueva

Después de crear un sitio nuevo y examinar los comps, ya puede empezar a
crear pdginas Web. Comience creando una pdgina nueva y guarddndola en
la carpeta raiz local cafe_townsend de su sitio Web. Mds adelante esta

pdgina serd la pagina de inicio de Cafe Townsend, un restaurante ficticio.

Si no ha creado una carpeta raiz local llamada cafe_townsend, deberd
hacerlo antes de continuar. Para instrucciones, consulte Capitulo 3,

“Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del proyecto”.
1. En Dreamweaver, Seleccione Archivo > Nuevo.

2. Enlaficha General del cuadro de didlogo Nuevo documento, seleccione
Pégina bdsica en la lista Categoria, seleccione HTML en la lista Pdgina
bésica y haga clic en Crear.

3. Seleccione Archivo > Guardar como.

4. En el cuadro de didlogo Guardar como, busque y abra la carpeta
cafe_townsend que definié como carpeta raiz local del sitio.

Esta carpeta la cre6 en Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y
de los archivos del proyecto”, dentro de una carpeta llamada local_sites.

5. Escriba index.html en el cuadro de texto Nombre de archivo y haga clic

en Guardar.

El nombre de archivo aparecerd ahora en la barra de titulo en la parte
superior de la ventana de la aplicacién.

Creacion y almacenamiento de una pagina nueva
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6. En el cuadro de texto Titulo del documento en la parte superior del

nuevo documento, escriba Cafe Townsend.

s, html*

g e 0t @. | O

Este es el titulo de la pdgina (distinto al nombre de archivo). Los
visitantes del sitio verdn este titulo en la barra del titulo del navegador

cuando accedan a ella a través de su navegador Web.

7. Seleccione Archivo > Guardar para guardar la pdgina.

Insercion de tablas

A continuacién, vamos a introducir una tabla que incluird texto, graficos y
activos de Macromedia Flash.
1. Haga clic una vez en la pdgina para colocar el punto de insercién en la

esquina superior izquierda de la pdgina.

indes. htrl*

d Cédig0.|.ﬁ. Dirvidir | Iﬂ Diserio | w Titulo: |Cafe Townsend|

s

2. Seleccione Insertar> Tabla.
3. En el cuadro de didlogo Tabla, siga este procedimiento:
»  Escriba 3 en el cuadro de texto Filas.
n  Escriba 1 en el cuadro de texto Columnas.
m  Escriba 700 en el cuadro de texto Ancho de tabla.
m  Seleccione Pixeles en el ment emergente Ancho de tabla.
m  Escriba 0 en el cuadro de texto Grosor del borde.
m  Escriba 0 en el cuadro de texto Relleno de celda.

»  Escriba 0 en el cuadro de texto Espacio entre celdas.
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Tabla X

Tamario de tabla
Filas: Colurnnas:
Ancho de kabla:
Grosor del borde: El Pixeles
Relleno de celda: EI
Espacio entre celdas: EI

Encabezado
- - - - - - -
=iy | ) | Jmi )
- e -
| =)= | == = =y | ==y
Minguna Izquierda SUpErior Ambos
Accesibilidad
Texka: | |
Alinear texto: |default &
Resumen:

[ Aceptar ][ Cancelar ]

4. Haga clic en Aceprar.

Aparece en su documento una tabla con tres filas y una columna. La
tabla tiene 700 pixeles de ancho, sin bordes, relleno de celda ni espacio
entre celdas.
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Mas informacion sobre las tablas Las tablas constituyen una herramienta muy eficaz para presentar
datos de tabla y establecer el disefio de texto y graficos en una pagina HTML. Una tabla consta de una o
varias filas, cada una de las cuales consta, a su vez, de una o mas celdas. Al crear filas multiples con
celdas multiples, las celdas formal columnas. Técnicamente, una celda es una divisién dentro de una fila
horizontal, y una columna es una acumulacion vertical de estas divisiones de celdas.

Dreamweaver muestra el ancho de la tabla y de cada columna en el Selector de tablas (marcado con
lineas verdes) cuando se selecciona una tabla o cuando el punto de insercion esta en ella.

Junto a los anchos se encuentran flechas para el menu de encabezado de la tabla y los ments de
encabezado de las columnas. Puede utilizar los menus para acceder rapidamente a determinados
comandos relacionados con tablas. También puede activar o desactivar la vista de los anchos y los
menus seleccionando Ver > Ayudas visuales > Anchos de tabla.

Las tablas pueden tener bordes, y las celdas de una tabla pueden tener relleno, espaciado o ambos. El
relleno de celda determina el nimero de pixeles entre el contenido de una celda y los limites de la misma.
El espacio entre celdas determina el nimero de pixeles entre celdas contiguas de una tabla.

Si no se especifican de forma explicita los valores de relleno y espaciado de celda, la mayoria de los
navegadores mostrara la tabla como si el valor de relleno de celda fuera 1y el de espaciado de celda fuera
2. Si quiere asegurarse de que los navegadores muestran la tabla sin relleno ni espaciado, establezca O
como valor de ambos atributos.

Para mas informacion sobre tablas, consulte el Capitulo 8, “Presentacion de contenido en tablas” en
Utilizacién de Dreamweaver.

5. Haga clic una vez a la derecha de la tabla para anular la seleccién.
6. Seleccione Insertar> Tabla para insertar otra tabla.
7. En el cuadro de didlogo Insertar tabla, siga este procedimiento para la
segunda tabla:
m  Escriba 1 en el cuadro de texto Filas.
»  Escriba 3 en el cuadro de texto Columnas.
n  Escriba 700 en el cuadro de texto Ancho de tabla.
n  Seleccione Pixeles en el ment emergente Ancho de tabla.
m  Escriba 0 en el cuadro de texto Grosor del borde.
m  Escriba 0 en el cuadro de texto Relleno de celda.
»  Escriba 0 en el cuadro de texto Espacio entre celdas.

8. Haga clic en Aceptar.
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Aparece una segunda tabla con una fila y tres columnas debajo de la
primera tabla.

9. Haga clic a la derecha de la tabla para anular la seleccidn.

10. Inserte una tercera tabla seleccionando Insertar > tabla e introduciendo

los siguientes valores en el cuadro de didlogo Insertar tabla:
m  Escriba 1 en el cuadro de texto Filas.
n  Escriba 1 en el cuadro de texto Columnas.
m  Escriba 700 en el cuadro de texto Ancho de tabla.
m  Seleccione Pixeles en el menti emergente Ancho de tabla.
m  Escriba 0 en el cuadro de texto Grosor del borde.
m  Escriba 0 en el cuadro de texto Relleno de celda.
n  Escriba 0 en el cuadro de texto Espacio entre celdas.
11. Haga clic en Aceprtar.

Aparece una tercera tabla con una fila y una columna debajo de la
segunda tabla.

Haga clic a la derecha de la tabla para anular la seleccién. La pdgina

creada debe ser parecida a la siguiente:

Insercion de tablas
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Es posible que se vea el Selector de tablas (sefialado con lineas verdes)
después de insertar una tabla. Puede hacer desaparecer el Selector de
tablas haciendo clic fuera de la tabla. También puede desactivar el
Selector de tablas seleccionando Ver > Ayudas visuales > Anchos de tabla.
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Establecimiento de las
propiedades de una tabla

Ahora va a definir propiedades especificas de la tabla utilizando el modo de
tablas expandidas, una funcién que afiade temporalmente relleno y
espaciado de celdas a las tablas y aumenta los bordes, para asi simplificar la
edicién. Especificamente, permite colocar el punto de insercién de manera
precisa, sin seleccionar accidentalmente la tabla equivocada o el contenido
de otra tabla.

g Una vez concluida la definicién de propiedades de la tabla en el modo de
; tablas expandidas, regrese siempre al Modo estandar. El modo de tablas
expandidas no es un entorno WYSIWYG, por lo que algunas operaciones,
como el cambio de tamafrio, no produciran el resultado esperado.
1. Seleccione Ver > Modo de tabla > Modo de tablas expandidas.
Archiva  Edicion RS Insertar  Modificar Texto Comandos Sitio  Wentana Awuda
Acercar Chrl=
Alejar s
Aumnenta y reducir >
Ajustar todo ChrkHMayis+1
Ajustar ancho ChrH-AlHMayis+0
Cadigo
v Disefio
Cédigo y disefia
Alernar vistas Chrl-
Actualizar vista de disefio F&
Contenido de Head ChriMayis+H
+ Ho hay contenido de script
Mo abla ld  Modo estandar
Ayudas visusles 3
Style Rendering ¥ Modo de dissfio Corg
opeiones de vista de Cédign 3
Reglas 13
Cuadricula »
Guias »
Imagen de rastrea 3
Plug-ins 3
Ocultar paneles F4
Barras de herramientas 3
g Si aparece el cuadro de didlogo Introduccién al modo de tablas
; expandidas, haga clic en Aceptar.
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2. Haga clic una vez dentro de la primera fila de la primera tabla.

IT

F00 -

3. En el inspector de propiedades (Ventana> Propiedades), introduzca 90
en el cuadro de texto Alto de celda (Al) y presione Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh).

L Formato | Minguno v|EstiI0 Minguna w || Mastrar £33 |
Fuente | Fuente predet, v| Tam | Ming. v| l_v

:FI Celda  Hariz A-nl:.l -No.a-j. |:| Fr;d. ;
| Py
538 vent .o.l ene. [ Frd [ [

Sino aparece el cuadro de texto Alto de celda, haga clic en la flecha de
ampliacion situada en la esquina inferior derecha del inspector de
propiedades.
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4. Haga clic una vez dentro de la segunda fila de la primera tabla.

FLUTI 4

5. En el inspector de propiedades, introduzca 166 en el cuadro de texto
Alto de celda y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).
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6. Haga clic una vez dentro de la tercera fila de la primera tabla.

7. Enelinspector de propiedades, introduzca 24 en el cuadro de texto Alto
de celda y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

Ahora debe tener tres filas de alturas diferentes en la primera tabla.

A continuacién vamos a definir las propiedades de la segunda tabla (la

que consta de tres columnas).

68 Tutorial: Crear un disefo de pagina basado en tablas



8. Haga clic una vez dentro de la primera columna de la segunda tabla.

00 -
|

9. En el inspector de propiedades, introduzca 140 en el cuadro de texto
Ancho de celda (An) y presione Intro (Windows) o Retorno
(Macintosh).

10. Haga clic una vez dentro de la segunda columna de la segunda tabla.
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11. En el inspector de propiedades, introduzca 230 en el cuadro de texto
Ancho de celda y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

700 -
140 - 230 - -
® 3 - [ :
Formato | Minguno v | Estilo | Minguna + ||Mostrar cS5 | B T Yinculo e

Dest

Fuente | Fuente predet, v| Tam | Ming. v| l_v

[F= Celda  Horiz M An-%o aj. [ Fnd| | L2 [Propiedades dela pégina...]
I'I
135 et al Enc. (1 Fnd D [ | Borde E| |

12. Defina el ancho de la tercera columna con un valor de 230 pixeles.

-

Si el Selector de tablas estd activado (Ver > Ayudas visuales > Anchos de
tabla), podrd ver sobre las columnas de la tabla respectivas los tres
valores en pixeles que acaba de introducir.
No va a introducir valores para la altura de las celdas de esta tabla
porque la altura de dichas celdas variard dependiendo del contenido
que agregue mds adelante.

13. Por dltimo, haga clic dentro de la dltima tabla (la que tiene una fila y
una columna).
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14. En el inspector de propiedades, introduzca 24 en el cuadro de texto Alto
de celda y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

El disefio creado debe ser parecido al siguiente:

15. Haga clic en el vinculo Salir de modo de tablas expandidas en la parte
superior de la ventana de documento para regresar al Modo estdndar.

16. Guarde la pdgina.
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Insercion de un marcador de
posicion de imagen

Un marcador de posicién de imagen es un grafico que se utiliza hasta que el
grafico definitivo estd listo para su incorporacién a la pagina Web. Un
marcador de posicién de imagen puede resultar il al crear el disenio de
pdgina, pues permite colocar una imagen en una pédgina antes de crear la
imagen.

1. Enlaventana de documento, haga clic una vez dentro de la primera fila

de la primera tabla.

2. Seleccione Insertar > Objetos de imagen > Marcador de posicién de
imagen.

3. En el cuadro de didlogo Marcador de posicién de imagen, siga este

procedimiento:

»  Escriba banner_graphic en el cuadro de texto Nombre.
m  Escriba 700 en el cuadro de texto Ancho.

»  Escriba 90 en el cuadro de texto Alto.

»  Haga clic en el cuadro de color y seleccione un color en el selector
de color. Para este tutorial, seleccione un marrén rojizo (#993300).

= Deje en blanco el cuadro de texto Texto alternativo.

Nota sobre el texto alternativo El texto alternativo es una descripcion textual de una imagen en una
pagina Web. Forma parte del cédigo HTML y no se muestra en la pagina. Es importante proporcionar
texto alternativo para la mayoria de sus imagenes, con el fin de ofrecer la informacion proporcionada por
la imagen a los visitantes del sitio que utilicen lectores de pantalla o navegadores que sélo admiten texto.
En los gréficos de rétulo, que solo suelen mostrar el logotipo en la pagina Web, no es esencial
proporcionar texto alternativo. Si deja el cuadro de texto Texto alternativo en blanco en el cuadro de
didlogo Marcador de posicién de imagen, Dreamweaver afiade un atributo alt="" a la etiqueta img. Si
posteriormente decide que quiere anadir texto alternativo a una imagen, puede seleccionar la imagen e
introducir el texto alternativo en el inspector de propiedades. Por ejemplo, si mas adelante cambia el
logotipo anadiendo un nimero de teléfono direccién, podrfa incluir esta informacién en el texto
alternativo.
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Marcadores de posicion de imagen Un marcador de posicion de imagen es un gréfico que se utiliza
hasta que el gréafico definitivo esta listo para su incorporacién a la pagina Web; no es una imagen gréfica
que se puede ver en el navegador. Antes de publicar el sitio, reemplace todos los marcadores de posicién
de imagenes que haya anadido por archivos gréaficos aptos para la Web, como archivos GIF o JPEG.

Si dispone de Macromedia Fireworks, puede crear un nuevo grafico desde un marcador de posicién de
imagen de Dreamweaver. Al seleccionar el marcador de posicion de imagen y hacer clic en el botén Crear
del inspector de propiedades, Fireworks abre un nuevo lienzo. Las dimensiones de la nueva imagen se
configuran con el mismo tamarno que la imagen del marcador de posicion. Puede crear y editar la imagen
como desee y reemplazar la imagen del marcador de posicion en Dreamweaver. Para informacién sobre
como crear una imagen en Fireworks a partir de un marcador de posicién de imagen, consulte
“Utilizacién de Fireworks para modificar marcadores de posicion de imagen de Dreamweaver” en
Utilizacién de Dreamweaver.

4. Haga clic en Aceptar.

El marcador de posicién de imagen aparece dentro de la primera tabla.

El marcador de posicién de imagen muestra una etiqueta y los atributos

de tamano de la imagen que en su momento colocard en ese lugar.

Cuando se visualiza en un navegador, el texto de etiqueta y tamario del
marcador de posicién de imagen no aparecen.

5. Guarde la pédgina.

Insercién de un marcador de posicion de imagen
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Adicién de color a la pagina

A continuacién va a afadir més color a la pdgina configurando los colores
de algunas de las celdas de la tabla y del fondo de la pdgina.

1. Haga clic una vez dentro de la primera celda de la tabla de tres columnas.

2. Haga clic en la etiqueta <td> (etiqueta de celda) en el selector de
etiquetas para seleccionar la celda.

<hody > <table <tr>[<tds| [h]dm Q [100% -
&Y

3. En el inspector de propiedades (Ventana> Propiedades), haga clic una
vez dentro del cuadro de texto Color de fondo.

El cuadro de texto estd situado justo al lado del cuadro de color del

Color de fondo (Fnd).

Si no aparece el cuadro de texto Color de fondo, haga clic en la flecha de
ampliacion situada en la esquina inferior derecha del inspector de
propiedades.
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4. En el cuadro de texto Color de fondo, introduzca el valor hexadecimal
993300 y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

Formato | Minguno | Estiln iNinguna v: Mostrar C55 | B T

FUEHteEFueﬁte pre.dé.t. | Tam Nlng v l_' B=

:,':l Celds  Horiz [Predet.  w| An 140 Moaj [] Fnd|
] e A r —
0 IR werk [Predet.  w | al Enc. [] Fnd E

EBorde D

Yinculo
Dest:

3 D |Propiedades delap

La celda de la tabla se volverd de color marrén rojizo.

5. Haga clic una vez dentro de la segunda celda de la tabla de tres
columnas.

6. Haga clic en la etiqueta <td> (etiqueta de celda) en el selector de
etiquetas para seleccionar la celda.

7. En el cuadro de texto Color de fondo, introduzca el valor hexadecimal
#F7EEDF y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

La celda de la tabla se volverd de color marrén claro.

8. Repitalos pasos de 5 a7 para cambiar también el color de la tercera celda
de la tabla a un marrén claro.

9. Una vez definidos los colores de las tres celdas, haga clic una vez fuera

de la tabla para anular la seleccién.

A continuacién cambiard el color de fondo de toda la pagina modificando
las propiedades de la pagina. El cuadro de didlogo Propiedades de la pdgina
le permite configurar varias propiedades de la pdgina, incluyendo, entre
otros, el tamano y el color de las fuentes de la pdgina, el color de los
vinculos visitados y los mdrgenes de la pdgina.

Adicion de color a la pagina
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1. Seleccione Modificar > Propiedades de la pdgina.

2. En la categoria Aspecto del cuadro de didlogo Propiedades de la pdgina
haga clic en el cuadro de color Color de fondo y seleccione negro
(#000000) en el selector de color.

Categoria Aspecto

nC Fuente de pagina: '.Fuente predet, v B I
Encabezados . i % -
Titulo/Cadificacian Tamario: v

Imagen de rastrea

Color del bexta:

Color de fondo:

Imagen de fondo: DDDDD .

Repetir:

Margen izquisrda:

Margen superior:

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ][ Ayuda ]

Elegir colores En HTML, los colores se expresan en forma de valores hexadecimales (por ejemplo,
#FFOOOO) o con nombres (red). Un color seguro para la Web es aquél que se muestra de la misma forma
en Netscape Navigator y en Microsoft Internet Explorer, tanto en Windows como en Macintosh, con un
modo de 256 colores. Existen 216 colores comunes y cualquier valor hexadecimal que combine los pares
00, 33, 66, 99, CC o FF (valores RGB 0, 51,102, 153, 204 y 255, respectivamente) representa a un
color seguro para la Web.

En Dreamweaver puede seleccionar colores introduciendo valores hexadecimales en los cuadros de
texto correspondientes o seleccionando un color en el selector de color. El selector de color utiliza la
paleta de 216 colores seguros para la Web; al seleccionar un color de esta paleta, se muestra el valor
hexadecimal del color. Para utilizar el selector de color, haga clic en el cuadro del color para seleccionar
un color.

También puede utilizar el selector de color para igualar colores. Por ejemplo, si una imagen de su pagina
incluye un todo de azul especifico y quiere aplicar el mismo color al color de fondo de una celda de la
tabla, seleccione la celda en cuestion, haga clic en el cuadro de color para abrir el selector de color,
mueva el cuentagotas sobre el azul de laimagen y haga clic con el botén del ratén. El selector de color
rellenara la zona seleccionada con el color mas parecido al que marcé con el cuentagotas. No obstante,
al seleccionar colores con este método, el color seleccionado por el selector de color podria no ser un
color seguro para la Web.
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3. Haga clic en Aceptar.

El color de fondo de la pgina se vuelve negro.

4. Guarde su trabajo.

Su disenio de pdgina quedard definido. El disefio incluye varias tablas que
pueden albergar activos como imdgenes, texto y archivos de Flash Video
(FLV). En el siguiente tutorial, Capitulo 5, “Tutorial: Adicién de
contenido a las pdginas”, aprenderd a anadir activos a la pdgina utilizando

las diferentes funciones de insercién que le ofrece Dreamweaver.

Adicion de color a la pagina
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CAPITULO 5

Tutorial: Adicion de

contenido a las paginas

Este tutorial le muestra cémo afiadir contenido a las pdginas Web en
Macromedia Dreamweaver 8. Puede anadir a las pdginas Web contenidos
de diversa indole incluyendo, entre otros, grificos, archivos de Macromedia
Flash, videos de Macromedia Flash y texto. Una vez anadido el contenido a
las pdginas, puede obtener una vista previa con un navegador, para ver
c6mo va a aparecer en la Web.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Localizaciondelosarchivos ..., 79
Repasodelatarea......... ... ... ... . i 81
Insercion de iMAagenes ..ot 82
Inserciéon y reproduccién de unarchivoFlash . ................ Q0
Insercionde Flash Video ......... ... ... . i, 93
Inserciondetexto. ... e 96
Creaciondevinculos. ... 102
Vista previa de la paginaenunnavegador................... 103

_ocalizacion de los archivos

Este tutorial comienza con la pdgina basada en tablas (index.html) que cred
en el apartado Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefio de pdgina basado en
tablas”. Si no completé ese tutorial, puede volver atrds y completarlo antes
de continuar o abrir la versién completada del tutorial y trabajar con ella.
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Encontrard la versién ya completa del tutorial, table_layout.html, en la
carpeta completed_files/dreamweaver, dentro de la carpeta cafe_townsend

que copié6 en el disco duro en el Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del
sitio y de los archivos del proyecto”.

Si comienza este tutorial con el archivo completado table_layout.htmly no
con el archivo index.html de Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefio de
pagina basado en tablas”, algunos pasos e ilustraciones del tutorial no
coincidiran con lo que aparece en su pantalla.

V1ON
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Repaso de la tarea

En este tutorial incorporard activos a la pdgina de inicio de Cafe Townsend,
un restaurante ficticio. Aprenderd a afadir imdgenes, archivos de
Macromedia Flash, archivos de Macromedia Flash Video y texto. Cuando
haya terminado, la pdgina se parecerd a ésta:

café TOWNSEND e

Nouveau World Cuisine \ _. < g
-'-ﬂ 4 \ —_
D SR,
‘ Seared Salmon

Café Townsend’s visionary chef and founder leads the
way i1 a culinary revolution. Proclaimed by many to be
the best chef'in the wortld today, Chef Ipsum blends
earthy seasonal flavors and bold ingredients to create
exquisite cottemp orary cuisine.

The name Café Townsend comes from our first
restaurant, located in a historic building on Townsend
Street i San Francisco, where we opened the doors
in 1992 We've replicated the elegant interior,
exceptional service, and wortld class cuisine in our
restaurants around the country.

Como podrd ver, el texto de la pagina todavia no estd formateado. Eso es

debido a que mas adelante, en el siguiente tutorial, aprenderd a darle
formato al texto utilizando hojas de estilos en cascada (CSS).

Repaso de la tarea
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Los activos necesarios para poder realizar este tutorial se encuentran en la
carpeta raiz cafe_townsend que copié en su disco duro en Capitulo 3,
“Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del proyecto”. Si no ha
realizado dicho tutorial, debe hacerlo antes de seguir con éste. El tutorial le
ird indicando dénde puede encontrar los activos a medida que vaya
avanzando.

Insercién de imagenes

Una vez creado su diseno de pdgina, ya puede anadir activos a la pdgina.
Vamos a comenzar anadiendo imdgenes. Hay varias formas de anadir
imdgenes a una pagina Web en Dreamweaver. En este apartado va a afadir
cuatro imdgenes distintas a la pdgina “index” de Cafe Townsend siguiendo
varios métodos.

Reemplazo del marcador de posicién de
imagen

1. En Dreamweaver, abra el archivo index.html que creé en Capitulo 4,

“Tutorial: Crear un diseno de pdgina basado en tablas”.

Si no ha completado Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefio de pagina
basado en tablas”, consulte los pasos a seguir en “Localizacion de los
archivos” en la pagina 79.
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2. Haga doble clic en el marcador de posicién de imagen banner_graphic,

en la parte superior de la pagina.

3. En el cuadro de didlogo Seleccionar origen de imagen, acceda a la
carpeta de imdgenes dentro de la carpeta cafe_townsend que definié
como carpeta raiz del sitio.

4. Secleccione el archivo banner_graphic.jpg y haga clic en Aceptar.

Seleccionar, origen de imagen

Seleccionar nombre de archivo de; @ Siztema de archivos Sitios y servidores...
() Fuentes de datos

Buscaren: | 75 images v 4 - Vista previa de imagen
ﬂbody_maln_ oker
ﬂ bady_main_header
ﬂlmagel S
ﬂimageZ
ﬂimageS
ﬂ rnenu_divider
ﬂ special_friday
ﬂ street_sign
MNombre: | barrer_graphic 700 % 92 JPEG, 19K / 3¢
Tipe: Auchivos de imagen (* gif” jpg;” jpea;” prg) -
URL: images/banner_graphic.jpg
Relativa a Documenta % | index hitml
Cambiar vinculo relativio a en la definicidn del sitio

Yista prewia de imagen
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Dreamweaver sustituye el marcador de posicién de imagen por el

grifico de rétulo de Cafe Townsend.

café TOWNSEND

Nouveau World Cuisine _ﬂ- -

5. Haga clic una vez fuera de la tabla para anular la seleccién de la imagen.

6. Guarde el archivo (Archivo > Guardar).

Insertar una imagen utilizando el menu
Insertar

1. Haga clic una vez dentro de la tercera fila de la primera tabla (dos filas
por debajo del grafico de rétulo que acaba de insertar, justo encima de

las celdas coloreadas de la tabla).

................................................................ e P —————r

afe TOWNSEND

Nouveau World Cuisine

2. Seleccione Insertar > Imagen.

3. En el cuadro de didlogo Seleccionar origen de imagen, acceda a la
carpeta de imdgenes dentro de la carpeta cafe_townsend, seleccione el

archivo body_main_header.gif y haga clic en Aceptar.

Se abre el cuadro de didlogo Atributos de accesibilidad de la etiqueta de
imagen, haga clic en Aceptar.
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Aparece en la tabla un grafico largo y coloreado. Parece mds un color de
fondo para la celda de la tabla que un grafico, pero si lo mira con mds
atencién verd que el gréfico tiene las esquinas redondeadas. El efecto de
equinas redondeadas le dard un aspecto interesante a la parte inferior de
la pdgina una vez haya anadido todos los activos.

café TOWNSEND

: Nouveau World Cuisine B

Inserciéon de una imagen arrastrando

1. Haga clic una vez dentro de la dltima fila de la Gltima tabla de la pdgina
(justo debajo de las celdas coloreadas de la tabla).
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2. En el panel Archivos (Ventana > Archivos) busque el archivo
body_main_footer.gif (dentro de la carpeta de imdgenes), y arrdstrelo

hasta el punto de insercién de la tltima tabla.

Se abre el cuadro de didlogo Atributos de accesibilidad de la etiqueta de
imagen, haga clic en Aceptar.
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café TOWNSEND S

: Nouveau World Cuisine 7 \ N\

i\

i W Archivos =

Archivos
[ Cafe Townsend ¥ | |vistalocal

AR

= Stio - Cafe Townsend (C:\Dacumer.
Er-E3 images
& banner_graphic.jpg

&
&' body_main_header gif
""""" ' @ strest_sign.jpg
@ video-placehoider.ipg
@ cafetownsend.css

@ index.htmi

“@]  table_layout.html

<

() 1 elementos locales sele (Registro, .

3. Haga clic una vez fuera de la tabla y guarde la pdgina (Archivo >
Guardar).

Insertar una imagen desde el panel Activos

1. Haga clic una vez dentro de la columna central de la tabla de tres
columnas (la primera celda de la tabla de color marrén claro).
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2. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione
Centro en el ment emergente Horiz, y seleccione Superior en el mend
emergente Vert. Esto alineard el contenido del a tabla en el centro de la

celda, y empujard el contenido de la celda a la parte superior de la

misma.

Formato | Parrafo w | Estilo | Minguna w ||Mostrar C55 | B T
Fuente | Fuente predet.  w | Tam | Ming. » ’_v i
== Celda  Horiz |Predet. | &n Mooaj. [] Fnd
.—.—l

Predet,
13 vert Al enc. (1 Fnd ] [#o03300 | E

Centro

[Derecha [

Si no aparecen los menus emergentes Vert o Horiz, haga clic en la flecha

de ampliacién situada en la esquina inferior derecha del inspector de
propiedades.

VLON

3. Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) una vez para crear
mds espacio.

el TOWNSEND

3

Insercién de imagenes
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El panel Activos El panel Activos le permite administrar los activos del sitio actual. En el panel Activos
se muestran los activos del sitio asociados al documento activo en la ventana de documento.

debera definir un sitio local antes de ver los activos en el panel Activos. Para mas informacion, consulte
Capitulo 3, “Tutorial: Configuracion del sitio y de los archivos del proyecto” o Utilizacién de Dreamweaver.
El panel Activos proporciona dos vistas:

La lista Sitio enumera todos los activos del sitio, incluidos los colores y los URL gue se utilizan en los
documentos del sitio.

La lista Favoritos enumera tnicamente los activos que haya elegido de forma explicita. Para afiadir un
activo a la lista Favoritos, seleccione el activo en la lista Sitio y, a continuacion, seleccione Anadir a
Favoritos en el menu Opciones, situado en la esquina superior derecha del panel Archivos.

Al hacer clic en un activo del panel Activos, aparece el activo seleccionado en el area de vista previa. Para
cambiar el tamaro del &rea de vista previa, arrastre la linea que separa el area de vista previa de los
encabezados de columna de activos.

Para mas informacion, consulte “Utilizacion de activos” en Utilizacién de Dreamweaver.

4. Haga clic en la ficha Activos del panel Archivos o seleccione Ventana >

Activos.

Aparecen los activos de su sitio.

ii w Archivos =
Activos
= Imagenes: (#) Sitin () Favoritns [ Boton Imagenes
i
W
@
ity
L=
L]
(]
Nombre Di io A
B salmon.jpg S00x28:
special_friday.jpg 150
ial_Frid 202215
special_friday.jpg 202x15:
|_Frid
[ street_sign.jpg 20213
street_sign.jpg 13
treet_sign.j 202013,
£ >
C[#+

5. Sino estd seleccionada la vista Imdgenes, haga clic en Imdgenes para ver

sus activos de imagen.

6. En el panel Activos, seleccione el archivo street_sign.jpg.
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7. Siga uno de estos procedimientos:

m  Arrastre el archivo street_sign.jpg hasta el punto de insercién de la
celda de la tabla central.

»  Haga clic en Insertar en la parte inferior del panel Activos.

Si se abre el cuadro de didlogo Atributos de accesibilidad de la etiqueta de
imagen, haga clic en Aceptar.

El gréfico street_sign.jpg aparece en la pdgina.

i w Archivos
Activos

Imégenes: (&) Sitio (O Favaritos i

EDod:zsesE

Nombre [Dimensio ~

@ barmer_graphic.ipg F00x92
[ body_main_footer.gf  700x25
B body_main_header... F00x25

By strest_sign.jpg 20213
@ video-placehalder.jpg  202x180
£ >
[Tnsertar | C [+

8. Haga clic una vez fuera de la tabla para anular la seleccién de la imagen.

9. Guarde la pégina.
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Insercién y reproduccién de un
archivo Flash

A continuacién va a insertar un archivo Flash que reproduce una serie de
fotografias de alimentos ofrecidos por Cafe Townsend. El archivo Flash que
va a insertar es un archivo FMA, o 4rea de mensajerfa flexible. Un FMA es
un tipo de aplicaciéon Flash comiin que muestra un mensaje informativo. El
mensaje puede cambiar segin las necesidades especificas. Por ejemplo, si
Cafe Townsend va a celebrar un acontecimiento especial, el FMA se podria
cambiar ficilmente (sin afectar al resto de la pdgina) para mostrar

informacion sobre el evento en lugar de mostrar los alimentos ofrecidos.

Para insertar el archivo FMA de Flash necesita insertar cédigo HTML para
incrustar el archivo en la pdgina de Dreamweaver. Para hacer esto, lo més
sencillo es insertar el archivo SWF (el archivo de pelicula Flash exportado)
en la pdgina. Cuando se inserta un archivo SWF en Dreamweaver,

Dreamweaver escribe por usted todo el cédigo Flash HTML necesario.

1. Con la pgina index.html abierta en la ventana de documento de
Dreamweaver, haga clic una vez dentro de la segunda fila de la primera
tabla.

La fila de la tabla justo debajo del grafico de rétulo introducido en el
apartado anterior.

2. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione
Centro en el ment emergente Horiz, y seleccione Medio en el mentd
emergente Vert.

De este modo se colocan los contenidos de la celda de la tabla en el
medio de la misma.

Formato | Minguno ~ | Estilo | Minguna || Mostrar 35 | B X =
Fuente | Fuente predet.  w | Tam |Ming. = ’_v i=
= Celda  Horiz |Predet, | An MNoaj. [] Fnd

- |

0 3E  vert |Predet. v | al Enc. [ FndD Bol

Si no aparecen los menus emergentes Vert o Horiz, haga clic en la flecha
de ampliacién situada en la esquina inferior derecha del inspector de
propiedades.
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Archivos flash Al crear activos en Macromedia Flash, se trabaja con archivos FLA, el tipo de archivo
predeterminado de la aplicacion Flash. Los archivos FLA tienen la extensién .fla. Por ejemplo, si esta
trabajando con un logotipo animado para un sitio Web, el nombre del archivo Flash podria ser

animated_logo.fla.

Cuando termine de trabajar con el archivo FLA en Flash, debe exportar el archivo a un formato que pueda
verse en la Web con Flash Player. Al exportar archivos FLA en Flash, se convierten en archivos SWF con
la extension .swf. Los archivos SWF (no FLA) reproducen contenido Flash en un navegador; es el tipo de
archivo que se debe introducir en una pagina Web que se esta diseniando con Dreamweaver.

3. Seleccione Insertar > Media > Flash.
En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo, acceda al archivo
flash_fma.swf (estd en la carpeta raiz cafe_townsend del sitio)
seleccione el archivo y haga clic en Aceptar.
Si se abre el cuadro de didlogo Atributos de accesibilidad de la etiqueta
de objeto, haga clic en Aceptar.

Seleccionar archivo Flash

Seleccionar nombre de archiva de:  (3) Sistema de archivos Sitios y servidores..

() Fuentes de datos

Buscar en: | 5 cafe_townsend v| ¥ -

|E3)_mmServerscripts
|ICycompleted_files
Ejf]cuntact

?'[f]data
|Chfireworks_assets

]
v Cancelar

En la ventana de documento aparecerd un marcador de posicién del
contenido Flash en lugar de una escena de FMA. Esto es debido a que
el c6digo HTML “apunta” al archivo SWF flash_fma.swf. Al cargar la

pdgina index.html, el navegador muestra el archivo SWE

Insercion y reproduccion de un archivo Flash
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4. El marcador de posicién del contenido Flash se mantendrd seleccionado
después de insertar un archivo SWF mientras no haga clic en ningtin
otro punto de la pagina.

Si no estd seleccionado, seleccione el marcador de posicién del
contenido haciendo clic sobre él.

5. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), haga clic en
Reproducir.

/ Flash n Archivo ‘FMA.swf |® ] ] Clase %
T e e

[]bude Espaciovl:l Calidad |F\Ita V| Alinear |Predeterminado v| P Reproducir

MRep. autom,  EspacioH | | Eocals Fod [ | [pardmetres. .

Si no puede ver el boton Reproducir de Flash, haga clic en la flecha de
ampliacion situada en la esquina inferior derecha del inspector de
propiedades.
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Dreamweaver reproduce el archivo Flash en la ventana de documento,
mostrando lo que podrédn ver los visitantes de la pdgina cuando la vean
a través de un navegador.

Summer salad

6. En el inspector de propiedades, haga clic en Detener para detener la
reproduccién del archivo Flash.

7. Guarde la pdgina.
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Insercidn de Flash Video

A continuacién va a insertar un archivo de video Flash utilizando el activo

proporcionado.

1. Con la pdgina index.html abierta en la ventana de documento de
Dreamweaver, haga clic una vez sobre el grifico que introdujo en la
columna central de la tabla de tres columnas.

En el apartado anterior, se cred espacio antes de insertar el grafico; es
aqui donde debe hacer clic.

F00 -
140 = 230 - 330w

: s
B fomnsing

2. Seleccione Insertar > Media > Flash Video.
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3. En el cuadro de didlogo Insertar de Flash Video, seleccione Video de

descarga progresiva en el ment emergente Tipo de video.

Flash Video EIl comando Insertar Flash Video de Dreamweaver le permite insertar contenido de Flash
Video en las paginas Web sin tener que utilizar la herramienta de autoria de Flash. El comando inserta un
componente de Flash, que muestra el contenido de Flash Video seleccionado, ademas de un conjunto de
mandos de reproduccién cuando se muestra en un navegador.

El comando Insertar Flash Video le permite ofrecer contenido de video a los visitantes de su sitio a través
de una de estas opciones:

El video de descarga progresiva descarga el archivo de Flash Video (FLV) al disco duro del usuario y lo
reproduce. Sin embargo, a diferencia de los métodos tradicionales de entrega de video de tipo "descarga
y reproduccién”, la descarga progresiva permite iniciar la reproduccion del archivo de video antes de que
haya finalizado la descarga.

El video de flujo transfiere el contenido de Flash Video y lo reproduce en la pagina Web de inmediato
cuando se solicite. No obstante, para poder utilizar el video de flujo en paginas Web, es necesario tener
acceso a Macromedia Servidor de comunicaciones de Flash, el Unico servidor que puede transferir
contenido de Flash Video.

Para més informacién sobre cémo utilizar Flash Video, consulte “Insercién de contenido de Flash Video’
en Utilizacién de Dreamweaver.

4. En el cuadro de texto URL, especifique una ruta relativa al archivo
cafe_townsend_home.flv; para ello, haga clic en Examinar, acceda al
archivo cafe_townsend_home.flv (situado en la carpeta raiz

cafe_townsend del sitio), y seleccione el archivo FLV.

Insertar Flash Yideo El
Tipo de video: | Progressive Download Yideo w
vincula: | . f.. fcafe_townsend_home.fiv| Examinar. ..
{Ingrese |a ruta relativa o absoluta del archivo Flash Video)
Apariencia: | Clear Skin 1 {min width: 140} v
| 2| wH. 4

5. Seleccione Aspecto de halo 2 en el menti emergente Apariencia.

Se muestra una vista previa del aspecto seleccionado bajo el menu
emergente Apariencia. La opcién Apariencia determina el aspecto y
funcionamiento del componente de Flash Video que incluird el
contenido de Flash Video.

Para mds informacién sobre c6mo seleccionar los diferentes
aspectos para los componentes de Flash Video, consulte

www.macromedia.com/go/flv_tutorial_es.
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6. En los cuadros de texto Ancho y Alto, siga este procedimiento:
m En el cuadro de texto Ancho, escriba 180.

= En el cuadro de texto Alto, escriba 135 y presione Intro (Windows)
o Retorno (Macintosh).

Insertar Flash Yideo

Tipd de wideo: |Progressive Download Yideo |

winculo: [.J. feafe_townsend_home. iy

VLON

{Ingrese la ruta relativa o absoluta del archivo Flash videa)

Apariencia: ;Halo Skin 2 {min width: 150} v |

Ancho: :7180 7: Restringir Detectar Tamario

aleo: [135] | Total con aspecto: 202x186

O Reproduccion automatica

[1 Rehobinads automstico

El valor de los cuadros de texto Ancho y Alto especifica la anchura y la
alturra en pixeles del archivo FLV. Puede ajustar los valores
arbitrariamente para cambiar el tamafo del Flash Video en su pdgina

Web. Al aumentar las dimensiones de un video, suele deteriorarse la

calidad del video.

"Total con aspecto” es el valor del ancho y alto del archivo FLV mas el
ancho y alto del aspecto seleccionado.

7. En el resto de opciones, deje los valores predeterminados:

Restringir mantiene la misma relacién de aspecto entre el ancho y alto
del componente de Flash Video. Esta opcién estd activada de forma
predeterminada.

Reproduccién automatica especifica si el archivo se va a reproducir al
abrir la pdgina Web. Esta opcién estd desactivada de forma
predeterminada.

Rebobinado automatico especifica si el control de reproduccién
vuelve al punto de inicio cuando finalice la reproduccién. Esta opcién

estd desactivada de forma predeterminada.

Puede hacer clic en
Detectar tamario
para especificar el
ancho y alto exacto
del archivo FLV. No
obstante, en
ocasiones
Dreamweaver no
puede determinar las
dimensiones del
archivo FLV. En
estos casos, debera
introducir
manualmente los
valores de ancho y
alto.

VION3Y3IONS
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8. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y afadir el
contenido de Flash Video a la pdgina Web.

El comando Insertar Flash Video crea un archivo de reproduccién de
video SWF y un archivo de skin SWF que se utilizan para reproducir el
contenido de Flash Video en una pdgina Web. (Quizds tenga que hacer
clic en el botén Actualizar del panel Archivos para ver los nuevos
archivos.) Estos archivos se almacenan en el mismo directorio que el
archivo HTML al que estd afiadiendo contenido de Flash Video (en
este caso, la carpeta raiz cafe_townsend). Al cargar la pdgina HTML
con el contenido de Flash Video, Dreamweaver carga estos archivos
como archivos dependientes (siempre que haga clic en Si en el cuadro

de didlogo Colocar archivos dependientes).

9. Guarde la p4gina.

Insercion de texto

A continuacion, va a afiadir texto a la pdgina. Puede escribir texto
directamente en la ventana de documento de Dreamweaver o copiarlo y
pegatlo de otro origen (como un archivo de Microsoft Word o de texto).
Mas adelante, le dard formato al texto utilizando hojas de estilos en cascada

(CSS).
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Inserciéon del texto del cuerpo

1.

En el panel Archivos, localice el archivo sample_text.txt (en la carpeta
raiz cafe_townsend) y haga doble clic en el icono del archivo para abrirlo
en Dreamweaver.

Esta ventana se muestra en la vista Cédigo y no se puede cambiar a la
vista Disefio (la vista que ha estado utilizando hasta ahora) porque el
archivo no tiene formato HTML.

sample_text.kxt -

folcoaso [Sova [ o | s e b0 0 @.|C B &

tafé Towmsend’ 2 wisionary chef and founder leads the way in a culinary rewolution. Proclaimed by
wany to be the best chef in the world today, Chef Ipsuwm blends earthy seasonal flavors and bold
ingredients to create exgquisite contemporary cuisine.

Oy
X

The name Café Towmsend comes from our first restaurant, located in a historic building on Towmsend
Street in San Francisco, where we opened the doors in 1992, We’we replicated the elegant interior,
exceptional serwice, and world class cuisine ih our restaurants around the country.

En la ventana de documento sample_text.txt , presione Control+A
(Windows) o Comando+A (Macintosh) para seleccionar todo el texto y,

a continuacién, elija Edicién > Copiar para copiar el texto.

Cierre el archivo sample_text.txt haciendo clic en la X de la esquina

superior derecha del documento.

En la ventana de documento index.html, haga clic una vez dentro de la
tercera celda de la tabla de tres columnas (la celda a la derecha de la

columna con el gréfico y el video de Flash).
Seleccione Edicién> Pegar.

El texto del archivo de texto aparece en la celda de la tabla seleccionada.

Insercion de texto
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Caft Townsend s visionary chef and founder leads the
"= %way n a culinary revolution. Proclatmed by many to be
the best chef in the world today, Chef Tpsum blends
i‘aarthy seasonal flavors and bold ingredients to create
iexquisite contemp orary cuisine.

gl"he name Café Townsend comes from our first
frestaurant, located in a historic budding on Townsend
EStreet in San Francisco, where we opened the doors
§n 1992 We've replicated the elegant interior,
exceptional service, and world class cuisine in our
frestaurants around the country.l

Dependiendo de la resolucién de su monitor, el texto ampliard la tabla
de tres columnas para darle cabida al texto. De momento, no se
preocupe por el aspecto. En el siguiente tutorial, aprenderd a darle
estilo al texto utilizando hojas de estilos CSS, para que todo el

contenido se incluya en la tabla de un modo adecuado.

6. Asegtirese de que el punto de insercién continda en la celda de la taba
donde acaba de pegar el texto. Si no lo estd, haga clic dentro de la celda

de la tabla.
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7. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione
Superior en el ment emergente Vert. El texto que acaba de pegar se
alineard en la parte superior de la celda. Si no aparece el ment emergente
Vert, haga clic en la flecha de ampliacién situada en la esquina inferior

derecha del inspector de propiedades.

Forrmato | Minguno ~ |Estilo | Minguna ~ ||Mostrar C55 | B T
Fuente | Fuente predet,  « | Tam | Ming, l_v
= Celda Horiz | Predet. W | AR MNoaj. [] Fnd

-

38 vert |Predet. v | &l Enc. [ FndD t

Linea de base

8. Guarde la pdgina.

Insercion de texto de una barra de
navegacion
A continuacién va a insertar texto para una barra de navegacién. Tenga en

cuenta que el texto no va a tener aspecto de barra de navegacién hasta que

lo formatee en el siguiente tutorial.

1. Haga clic una vez dentro de la primera columna de la tabla de tres

columnas (la columna de color marrén rojizo).
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2. Escriba la palabra Cuisine.

F00 -

230 -

%Café Townsend
iway n a culinary
the best chefin t
iearthy seasonal i
Excuisite contern

Yestaurant, locatr
Street in San Fr:
in 1992, We've
‘xceptional servi
Yestaurants arour

3. Presione la barra de espacio y escriba Chef Ipsum.

4. Repita el paso anterior hasta haber incluido las siguientes palabras con
un espacio entre ellas: Articles, Special Events, Location, Menu,
Contact Us.

No presione la tecla Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) mientras
escribe. Utilice solamente la barra de espacio para separar las palabras y
deje que éstas se distribuyan de forma natural. El ancho fijo de la celda
de la tabla determina las palabras que van a caber por linea.

waly i a culinary
the best chefin t
§earthy seasonal |
ffxquisite contern

%I'he natne Café
fre staurant, locatr
Street in San Fre
§11 1992 We've
exceptional servi

Yeatanrarte are
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columnas, haga clic en la etiqueta <td> del selector de etiquetas.

00 -

230 - :
Café Townsends v
zway n a culinary res
the best chef in the -
earthy seasonal flav

=] Exquisite contempaor

§I‘he namme Café Tow
Yestaurant, located
Streetin San Franci
311 1992, We've rep
fsexceptional SErVICE,
érestaurants arcound tl

|<hody> <tables <trz[<tdy|
g

Superior en el ment emergente Vert.

El texto que acaba de escribir se alineard en la parte superior de la celda.

6. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione

5. Manteniendo el punto de insercién en la primera celda de la tabla de tres

E1IE e

Formato iNinguno ~ : Estilo | Minguna vi Mostrar 55 | B T Winculo

Fuante‘ Fuente predet, % | Tam | Ming. vi Dl | HS Dest

;,’: Celda Hariz | v! Ani_2_3@_| Mo aj. [] Frd | | &3 = [Prnpiedadesc
= r—l —

w| Al Ene.C] Fod B [#955200 | Borde [

Linea de base

Si no aparece el menu emergente Vert, haga clic en la flecha de
ampliacion situada en la esquina inferior derecha del inspector de
propiedades.

7. Guarde la pdgina.
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Creacion de vinculos

Un vinculo es una referencia insertada en una pdgina Web que sefiala a otro
documento. Puede convertir pricticamente cualquier tipo de activo en un

vinculo, pero el tipo de vinculo méds comun es el de texto.

Puede crear vinculos en cualquier etapa del proceso de creacién del sitio.
En este apartado va a crear vinculos para la barra de navegacién, aunque
todavia no lo haya formateado para que aparezca como barra de

navegacion.

La carpeta raiz de cafe_townsend incluye una pagina HTML completada a
la que puede enlazar con el vinculo (una pdgina con un ment de Cafe
Townsend). Esta pdgina se utilizar4 para todos los vinculos de navegacién,
aunque si estuviera creando un sitio real tendria pdginas diferentes para

estos vinculos.

1. Con la pdgina index.html abierta en la ventana de documento de
Dreamweaver, seleccione la palabra Cuisine que introdujo en la primera
celda de la tabla de tres columnas. Tenga cuidado de seleccionar

tnicamente la palabra Cuisine, y no el espacio que le sigue.

230 - —

2. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), haga clic en el

icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Vinculo.

ek vloq g
Buscar

Dest

el archivo

— oo
T — A
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3. En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo, localice el archivo
menu.html (que estd en la misma carpeta que el archivo index.html) y
haga clic en Aceptar (Windows) o Escoger (Macintosh).

4. Haga clic una vez en la pdgina para anular la seleccién de la palabra
Cuisine. El texto Cuisine aparecerd subrayado y de color azul, lo que

indica que se ha convertido en un vinculo.

5. Repita los pasos anteriores para vincular cada palabra o conjunto de
palabras escritas para asi poder navegar. Tendrd que crear seis vinculos
mds: para Chef Ipsum, Articles, Special Events, Location, Menu, y
Contact Us.

Enlace con vinculos cada palabra o conjunto de palabras a la pdgina
menu.html, y al crear los vinculos tengacuidado de no incluir los
espacios antes y después de las palabras o grupos de palabras. Se trata
s6lo de un conjunto de vinculos ficticios; en un sitio real, enlazarfa cada
palabra de la barra de navegacion con una pdgina especifica diferente.

Los vinculos no funcionan cuando se hace clic en ellos en la ventana de
documento en Dreamweaver; sélo funcionan en los navegadores. Para
asegurarse de que los vinculos funcionan correctamente, tendra que
obtener una vista previa de la pagina en un navegador. Para instrucciones
sobre cémo hacerlo, pase a “Vista previa de la pagina en un navegador”
en la pagina 103

6. Guarde la pdgina.

Vista previa de la pagina en un
navegador

La vista de Disefio le da una idea aproximada de cdmo se verd la pdgina en
la Web, pero debe hacer una visualizacién previa en un navegador si desea
ver el resultado final definitivo. Aunque en general los navegadores
producen los mismos resultados, las distintas versiones de cada navegador
pueden producir algunas diferencias al mostrar pginas HTML.
Dreamweaver procura producir HTML que tenga el aspecto mds parecido
posible en todos los navegadores, si bien no puede evitar algunas
diferencias. Por lo tanto, el tinico modo de comprobar lo que van a ver los
usuarios de su pdgina una vez publicada, es visualizdndola previamente en

un navegador.
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1. Asegtrese de que el archivo index.html esté activo en la ventana de

documento.
2. Presione F12 (Windows) u Opcién+F12 (Macintosh).

Si no estd abierto, su navegador principal se iniciard mostrando la

pdgina index.

3 Cafe Townsend - Microsoft Internet Explorer

: archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuds

Nouveau World Cuisine ﬂ \
W

Summer salad

Caft Townsend's visienary chef and founder leads the
way in a culinary revelution. Proclaimed by many to be
the best chef in the world today, Chef Ipsum blends
earthy seasonal flavors and bold ingredients to create
excuisite contemporary Cuisine

The name Caft Townsend comes from our first
restaurant, located in a historic building on Townsend
Streetin San Francisco, where we opened the doors
in 1992, We've replicated the elegant iterior,
exceptional service, and world class cuisine in our
restaurants around the country.

Dreamweaver detecta automaticamente el navegador principal y lo utiliza
para la vista previa. Si no aparece la vista previa o si no aparece en el
navegador deseado, vuelva a Dreamweaver (si es necesario) y elija
Archivo » Vista previa en el navegador > Editar lista de navegadores.
Cuando aparezca el cuadro de didlogo de preferencias de Vista previa en
el navegador, anada el navegador adecuado a la lista. Para méas
informacién, haga clic en el botén Ayuda del cuadro de didlogo
Preferencias.

V_LON‘

3. (Opcional) Vuelva a Dreamweaver para realizar los cambios necesarios.

A continuacién, guarde su trabajo y pulse de nuevo la tecla F12 para
asegurarse de que sus cambios surten efecto.
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Ya ha creado una pdgina Web con contenidos. El paso siguiente consiste en
formatear el contenido para darle un aspecto més atractivo. En el siguiente

tutorial, aprenderd a formatear el texto que ha afadido utilizando hojas de

estilos CSS.
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CAPITULO 6

Tutorial: Formatear la

pagina con CSS

Este tutorial explica c6mo formatear el texto de la pdgina utilizando hojas
de estilos en cascadas (CSS) con Dreamweaver. CSS le proporciona un
mayor control sobre el aspecto de la pdgina, ya que le permite formatear y
situar el texto ofreciéndole posibilidades que no existen en HTML.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Localizaciondelosarchivos ..., 108
Repasodelatarea............ ... i 109
ConocerlasCSS ... ... . 110
Crearunanueva hojadeestilos ............................. 12
Explorar el panel EstilosCSS ...t 116
Adjuntarunahojadeestilos............. ... ... .. ... ... ... ... 14
CrearunanuevareglaCSS....... ... ..., 18
Aplicarunestilodeclasealtexto............................ 121
Formatear el texto de la barra de navegacion ................ 122
(Opcional) Centrar el contenidode lapagina.................. 131

107



Localizacion de los archivos

Este tutorial comienza con la pdgina indice de Cafe Townsend a la que
afadié contenido en el apartado Capitulo 5, “Tutorial: Adicién de
contenido a las pdginas”. Si no completd ese tutorial, puede volver atrds y
completarlo antes de continuar o abrir la versién completada del tutorial y
trabajar con ella. Encontrard la version ya completa del tutorial,
add_content.html, en la carpeta completed_files/dreamweaver, dentro de
la carpeta cafe_townsend que copié en el disco duro en el apartado

Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del
proyecto”.

Si comienza este tutorial con el archivo completado add_content.htmly
no con el archivo index.html de Capitulo 5, “Tutorial: Adicién de contenido
a las paginas”, algunos pasos e ilustraciones del tutorial no coincidiran
con lo que aparece en su pantalla.
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Repaso de la tarea

En este tutorial utilizard hojas de estilos en cascada (CSS) para formatear el
texto de la pdgina de inicio de Cafe Townsend, un restaurante ficticio. Va a
crear distintos tipos de reglas CSS para formatear el texto del cuerpo.
También va a formatear el texto del vinculo a la izquierda de la pdgina,
creando una barra de navegacién. Cuando haya terminado, la p4gina se
parecerd al siguiente ejemplo:

Cafe Townsend - Microsoft Internet Explorer,

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

Nouveau World Cu

Cuisine Café Townsend's visionary chef and founder
leads the way in a culinary revalution. Proclaimed by
many to be the best chef in the world today, Chef
Ipsum blends earthy seasonal flavors and bold
ingredients to create exquisite contemporary cuisine,

Chef Ipsum
Articles

Special Events i )
The name Café Townsend comes from our first

restaurant, located in a historic building on Townsend
Street in San Francisco, where we opened the doors

Location

Menu & in 1992, We've replicated the elegant interior,
exceptional service, and world class cuisine in our
Contact Us restaurants around the country.,
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Para mds informacién sobre CSS, pase a la seccién siguiente. Para empezar
a crear CSS directamente, pase a “Crear una nueva hoja de estilos” en
la pdgina 112.

Conocer las CSS

Las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de reglas de formato
que controlan el aspecto del contenido de una pdgina Web. Cuando se
utiliza CSS para formatear una pagina, se separa el contenido de la
presentacién. El contenido de su pdgina (el cédigo HTML) reside en el
archivo HTML, mientras que las reglas CSS que definen la presentacién
del cédigo residen en otro archivo (una hoja de estilo externa) o en otra
parte del documento HTML (normalmente en la seccién <head>). Los
estilos CSS aportan gran flexibilidad y control sobre el aspecto exacto que
se busca en una pdgina, desde la colocacién precisa de elementos hasta el

disefio de fuentes y estilos concretos.

CSS permite definir muchas propiedades que no se pueden controlar
utilizando s6lo HTML. Por ejemplo, puede especificar distintos tamanos y
unidades de fuente (pixeles, puntos, etc.) para el texto seleccionado. Si
utiliza CSS para definir el tamafo de fuente en pixeles, también conseguird
un tratamiento mds coherente del disefio y el aspecto de la pdgina en

multiples navegadores.

Una regla de formato CSS consta de dos partes: el selector y la declaracién.
El selector es un término (como P, H1, el nombre de una clase o un ID)
que identifica el elemento formateado, y la declaracién define los
elementos de estilo. En el siguiente ejemplo, H1 es el selector y todo lo que
queda entre las llaves ({}) es la declaracién:

H1 {

font-size: 16 pixeles;
font-family: Helvetica;
font-weight: bold;

}

La declaracién, a su vez, consta de dos partes: la propiedad (por ejemplo,
font-family) y el valor (por ejemplo, Helvetica). El ejemplo anterior
crea un estilo para las etiquetas H1: El texto de todas las etiquetas H1
vinculadas a este estilo tendrd un tamafio de 16 pixeles, fuente Helvetica y
negrita.
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La expresion en cascada hace referencia a la posibilidad de aplicar varios
estilos al mismo elemento o pdgina Web. Por ejemplo, puede crear una
regla CSS que aplique color y otra que aplique los mdrgenes y aplicarlas las
dos al mismo texto en una pdgina. Los estilos definidos se distribuyen en
“cascada” hacia los elementos de la pdgina Web, lo que le permite obtener
finalmente el disefio deseado.

Una de las grandes ventajas de las CSS reside en que pueden actualizarse
ficilmente; cuando actualiza una regla CSS en un sitio, el formato de todos
los documentos que usan ese estilo se actualiza automdaticamente con el

nuevo estilo.
Puede definir los siguientes tipos de reglas en Dreamweaver:

m  Las reglas CSS personalizadas, también llamadas estilos de clase,
permiten aplicar atributos de estilo a cualquier rango o bloque de texto.
todos los estilos de clase empiezan por un punto (.). Por ejemplo, puede
crear un estilo de clase llamado .red, definir la propiedad de color dela
regla con el valor rojo, y aplicar el estilo a una porcién de texto de
parrafo que ya tiene estilo.

m  Las reglas de etiquetas HTML redefinen el formato de una
determinada etiqueta, como p o hl. Cuando se crea o cambia una regla
CSS para la etiqueta h1, todo el texto formateado con la etiqueta h1 se

actualiza inmediatamente.

m  Las reglas selectoras CSS (estilos avanzados) redefinen el formato de
una combinacién particular de elementos o de otras formas selectores
segun lo permitan las CSS (por ejemplo, el selector td h2 se aplica
siempre que aparezca un encabezado h2 dentro de una celda de tabla.)
Los estilos avanzados también pueden redefinir el formato de etiquetas
que contengan un atributo id especifico (por ejemplo, los estilos
definidos por #myStyTe se aplican a todas las etiquetas que contengan
pares de atributos y valores de tipo id="myStyle").

Para mds informacién, consulte “Aplicacién de formato a texto en

Dreamweaver” en Utilizacion de Dreamweaver.

Conocer las CSS
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Crear una nueva hoja de estilos

En primer lugar, creard una hoja de estilos externa que contenga una regla
CSS que defina un estilo para un texto de pérrafo. Al crear estilos en una
hoja de estilos externa, puede controlar el aspecto de varias pdginas Web
desde un punto central, en ligar de definir estilos para cada pdgina
individualmente.

1. Seleccione Archivo> Nuevo.

2. Enel cuadro de didlogo Nuevo documento, seleccione Pégina bésica en
la columna Categoria, seleccione CSS en la columna Pdgina bdsica y
haga clic en Crear.

Nuevo documento g|
Gereral | Plantilas
Categaria: Péaina basica: Yista previa: 5
Pagina basica @ HTML
Pagina dindmica i@ Hantila HTML
Pagina de plantila @ Elemento de biblioteca
Otro i@ ¥aLT (fragmento)
Hojas de estios £55 @ ¥aLT(pagina completa)
Conjuntos de marcos i@ ActionScript Mo hay vista previas
Disefios de péginas (C55) )
Starker Pages i@ Javadcript
Disefios de paginas {accesibles) @ AL
Descripaidn:
Documenta de Cascading Style Shest
(C59)
< ¥
0w
[ Avuda ] [ Preferencias... ] Cbtener mas contenido. .. I Creqﬁ [ Cancelar ]

Aparecerd una hoja de estilos en blanco en la ventana de documento La
vista Disefio y los botones de vista de Cddigo estdn desactivados. Las
hojas de estilos CSS son archivos sélo texto, es decir, su contenido no se

puede ver a través de un navegador.
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Mas informacién sobre las reglas CSS
Las reglas CSS pueden residir en las ubicaciones siguientes:
Las hojas de estilos CSS externas son conjuntos de reglas CSS almacenados en un archivo .css
independiente externo (no un archivo HTML.). El archivo .css se vincula a una o varias paginas de un sitio
Web mediante un vinculo situado en la seccién head de un documento.
Las hojas de estilos CSS internas (o incrustadas) son grupos de reglas CSS incluidos en una etiqueta
style enlaseccion head de un documento HTML. Por ejemplo, el siguiente ejemplo define el tamario de
la fuente de todo el texto del documento formateado con la etiqueta de parrafo:
<head>
{style>

ot

font-size:80px

}
</style>
</head>

Los estilos en linea se definen con instancias especificas de etiquetas en un documento HTML. Por
ejemplo, <p style=“font-size: 9px”> define el tamaro de la fuente sélo para el parrafo formateado
con una etiqueta que contenga el estilo en linea.

Dreamweaver representa la mayorfa de atributos de estilo aplicados y los muestra en la ventana de
documento. También puede obtener una vista previa del documento en la ventana del navegador para
comprobar los estilos aplicados. Algunos atributos de estilo CSS se representan de forma distinta en
Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigator, Opera y Apple Safari.

3. Guarde la pdgina (Archivo > Guardar) como cafe_townsend.css.

Cuando guarde la hoja de estilos, asegtrese de que la guarda en la

carpeta cafe_townsend (la carpeta raiz de su sitio Web).
4. Escriba el siguiente cédigo en la hoja de estilos:

p

font-family: Verdana, sans-serif;
font-size: 1lpx;

color: #000000;

line-height: 18px;

padding: 3px;

}

Conforme vaya escribiendo, Dreamweaver utilizard sugerencias para
c6digo que le dardn opciones para completarlo. Presione Intro
(Windows) o Retorno (Macintosh) cuando vea el cédigo que quiere
introducir para dejar que Dreamweaver lo escriba por usted.
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No olvide incluir un punto y coma al final de cada linea, después de los
valores de propiedad.

Cuando haya terminado, el cédigo se parecerd al siguiente ejemplo:

i
x

cafe_townsend.css® -

[ 4] codigo F] & Tiulo: o e I @ | C EL

Bi

font-family: Verdana, sans-serif;
font-size: llpx:

color: #000000;

line-height: ldpx;

padding: 3px:

H

5. Guarde la hoja de estilos.

() ’
Para mas

5 informacion sobre A continuacién va a adjuntar la hoja de estilos a la pdgina index.html.

m

A cualquier propiedad

E de CSS, consulte la

5 qmeerererencace Adjuntar una hoja de estilos
O’Reilly que
acomparia a Al adjuntar una hoja de estilos a una pdgina Web, las reglas definidas en la
Dreamweaver. Para hoja de estilos se aplican a los elementos correspondientes de la pagina. Por
mostrar la gufa, ejemplo, al adjuntar la hoja de estilos cafe_townsend.css a la pdgina

seleccione Ayuda »
Referencia y

seleccione O’Reilly
CSS Reference en el 1. Ella ventana de documento, abra el archivo de Cafe Townsend

menu emergente del index.html. (si ya estd abierto, puede hacer clic en su ficha)
panel Referencia.

index.html, todo el texto de pdrrafo (texto formateado con la etiqueta <p>
en el c6digo HTML) se formateard de acuerdo a la regla CSS definida.

2. Seleccione el texto del primer pérrafo que pegd en la pdgina en el
apartado Capitulo 5, “Tutorial: Adicién de contenido a las pdginas”.

FO0 -

The natme Café Townsend comes from our first
restaurant, located i a historic bullding on Townsend
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3. Consulte el inspector de propiedades y asegtirese de que el parrafo estd

formateado con la etiqueta de parrafo.

Si el mend emergente Formato del inspector de propiedades dice

"Parrafo", significa que el parrafo estd formateado con la etiqueta de
parrafo. Si el ment emergente Formato del inspector de propiedades
dice "Ninguno" o algo diferente, seleccione Pérrafo para formatear el

pérrafo.

Farmata | HMinguno w | Estila | Minguna

v
Tam | Ming. \d E

Het. v_l An!__S_SDj No aj. []

Etior V—J AII:I Enc. [

4. Repita el paso 3 para el segundo pdrrafo.

5. En el panel Estilos CSS (Ventana> Estilos CSS), haga clic en el botén
Adjuntar hoja de estilos en la esquina inferior derecha del panel.

i wes =
Estilos €35

| Todo | Actual |

| Resumen de la saleccion

Acerca de [Fa| B
@ Mo hay ninguna propiedad selecciona.. .

Propiedades

2= Azd[ed| @ o T

3

6. En el cuadro de didlogo Adjuntar hoja de estilos externa, haga clic en

Examinar y busque el archivo cafe_townsend.css que creé en el apartado

anterior.
7. Haga clic en Aceprtar.

El texto de la ventana de documento estd formateado segtin la regla
CSS de la hoja de estilos externa.
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Explorar el panel Estilos CSS

El panel Estilos CSS le permite supervisar las reglas y propiedades CSS que
afectan a un elemento de pdgina actualmente seleccionado o las reglas y
propiedades que afectan a todo un documento. También le permite
modificar propiedades CSS sin tener que abrir una hoja de estilos externa.

1. Asegtrese de que la pdgina index.html esté activo en la ventana de

documento.

2. En el panel Estilos CSS (Ventana> Estilos CSS), haga clic en Todo en la
parte superior del panel y examine sus reglas CSS.

En modo Todo, el panel CSS le muestra todas las reglas CSS definidas
para el documento actual, con independencia de si dichas reglas estin
en una hoja de estilos externa o en el mismo documento. En el panel
Todas las reglas verd dos categorias principales: una categoria de
etiquetas <estilo> y una categorfa cafe_townsend.css.

3. Haga clic en el signo mds (+) para ampliar la categoria de etiquetas

<estilo> si no estd ya expandida.
4. Haga clic en la regla del cuerpo.

La propiedad background-color con el valor #000000 aparece en el
panel Propiedades de abajo.

i wrss =,
Estilos £55
| Tode | Actual

Todas las reglas

=l <estilo>
cafe_townsend.css

Propiedades de ".body"

background-color [l #000000
Ariadir propiedad

= Az} [+ a8 7T

Es posible que necesite contraer otro panel, como el panel Archivos, para
ver el panel Estilos CSS al completo. También puede modificar la longitud
del panel Estilos CSS arrastrando las separaciones entre paneles.

VL1ON
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El color de fondo de la pagina se define en Capitulo 4, “Tutorial: Crear
un disefio de pdgina basado en tablas” utilizando el cuadro de didlogo
Modificar propiedades de la pagina. Al definir las propiedades de la
pagina con este método, Dreamweaver escribe un estilo CSS interno al
documento.

5. Haga clic en el signo mds (+) para ampliar la categoria
cafe_townsend.css.

6. Haga clic en la regla p.

Todas las propiedades y valores definidas en la hoja de estilos externa
para la regla p aparecen en el panel Propiedades de abajo.

i wirss
Estilos €55

| Todo | Actual

Todas las reglas

El <estilo>
[
[l cafe_townsend.css

Propiedades de "p

color W #0000a0
Font-Farmily Werdana, sans-serif
font-size 11px

line-height 18px

padding 3px

Afiadir propiedad

1= Ay &H /O

7. En laventana de documento, haga clic una vez en cualquier punto de
uno de los dos pdrrafos que acaba de formatear.

8. En el panel Estilos CSS, haga clic en Actual en la parte superior del panel
y examine sus estilos CSS. En modo Actual, el panel CSS le muestra un
resumen de las propiedades de la seleccién actual. Las propiedades que
se muestran corresponden a las propiedades de la regla p en la hoja de
estilos externa.

Alo largo de la seccidn siguiente, va a utilizar los Estilos CSS para crear una
nueva regla. Es mucho mids sencillo utilizar el panel Estilos CSS para crear
una nueva regla que escribir la regla a mano, como hizo cuando creé la hoja
de estilos externa en un principio.

Explorar el panel Estilos CSS 117



Crear una nueva regla CSS

En esta seccién va a utilizar el panel Estilos CSS para crear una regla CSS
personalizada o estilo de clase. Los estilos de clase le permiten ver los
atributos de estilo de cualquier rango o bloque de texto, y se pueden aplicar
a cualquier etiqueta HTML. Para m4s informacién sobre los diferentes
tipos de regla CSS, consulte “Conocer las CSS” en la pdgina 110.

1. En el panel Estilos CSS, haga clic en Nueva regla CSS en la parte
inferior derecha del panel.

i wrss =
Estilos CS5
Todo [-ﬁc.t.u.:‘.ul. |
| Resumen de la seleccidn
Fant-Farmily Verdana, sans-serif
font-size 11px
colar #000000
line-hieight 18px
padding 3px
Acerca de "padding” M P

@ padding se ha definida en la regla "p" ...

I Propiedades de "p

color W #000000
Fant-Family Yerdana, sans-serif
font-size 11px

line-height 18px

padding 3px

Ariadir propiedad
2= Agg[rid] ®fH &0

ks

2. Seleccione Clase en el cuadro de didlogo Nueva regla CSS a partir de las

opciones de Tipo de selector. Deberd estar seleccionado de forma
predeterminada.

3. Escriba .bold en el cuadro de texto Nombre.

Asegtirese también de escribir el punto (.) delante de la palabra “bold.”
Todos los estilos de clase deben comenzar por un punto.
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Seleccione cafe_townsend.css en el menti emergente Definir en. Deberd

estar seleccionado de forma predeterminada.

Nueva ragla €SS

Nombre: | .bold|

Tipo de selectar: (3) Clase (pueds aplicarse & cuslauier stiqusta)

() Etiqueta {define de nueva el aspecto de una etiqueta especifica)

() Avanzadas (1D, selectores contextuales, etc.)

Defirir eni (3) |cafe_townsend.css 3

[ ——

Haga clic en Aceprtar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién de reglas de CSS, lo que
indica que estd creando un estilo de clase llamado .bold en el archivo

cafe_townsend.css.

En el cuadro de didlogo Definicién de reglas de CSS, siga este
procedimiento:

En el cuadro de texto Fuente, escriba Verdana, sans-serif.

En el cuadro de texto Tamafio , introduzca 11 y seleccione pixeles en el

mend emergente que aparece inmediatamente a la derecha.

En el cuadro de texto Alto de linea, introduzca 18 y seleccione pixeles

en el mend emergente que aparece inmediatamente a la derecha.
Seleccione negrita en el ment emergente Grosor.
Escriba #990000 en el cuadro de texto Color.
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Tipo
Fuente: |\u'erdanaJ sans-setif v|
Extensiones
Decoracién: [ subrayada Color: M| | #590000

[ sobreimpresién

[Jrachar

[ parpadeo

[ ringuna

Acepkar 1 I Zancelar ] [ Aplicar I [ Ayuda

7. Haga clic en Aceptar.

‘é’ Para mas . . .

®  informacién sobre 8. Haga clic en Todo en la parte superior del panel Estilos CSS.

m

2 cualquier propiedad 9. Haga clic en el signo mds (+) junto a la categoria cafe_townsend.css si

- de CSS, consulte la todavia no estd expandida.

= guiadereferenciade

e O'Reilly que Verd que Dreamweaver ha afadido el estilo de clase .bold a la lista de
acompana a reglas definidas en la hoja de estilos externa. Si hace clic en la regla
Dreamweaver. Para .bold en el panel Todas las reglas, se mostrardn las propiedades de la

mostrar la guia,
seleccione Ayuda >
Referencia 'y
seleccione O’Reilly
CSS Referenceenel
menu emergente del
panel Referencia.

regla en el panel Propiedades. La nueva regla también aparece en el

ment emergente Estilo del inspector de propiedades.
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Aplicar un estilo de clase al texto

Una vez creada una regla de clase, puede aplicarla a texto de pérrafo.

1. Enla ventana de documento, seleccione las cuatro primeras palabras de
texto del primer parrafo. Cafe Townsend’s visionary chef.

2. Enelinspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione bold

en el menu emergente Estilo.

Café Townsend's visionary chefEREREILEEISEELH
the way in a culinary revolution. Proclaimed by many to
be the best chef in the world today, Chef Ipsum blends

Formato |Parrafo w |Estilo | bold w || Mostrar 5
Fuente w | Tam |Minguna 0000
1 Celda  Hotiz |Predet, bold
S| 0 e p— e
1 IE vert |Predet. | cambiar nombre... J
'I— Adjuntar hoja de estilos,..

El estilo de clase negrita se aplica al texto.

3. Repitael paso 2 para aplicar el estilo de clase negrita a las cuatro primeras

palabras del segundo pérrafo.

Café Townsend's visionary chef and founder leads
the way in a culinary revolution. Proclaimed by many to
be the best chef in the world today, Chef Ipsum blends
earthy seasonal flavors and bold ingredients to create
exquisite contemporary cuisine,

The name Café Townsend comes from our first
restaurant, located in a historic building on Townsend
Street in San Francisco, where we opened the doors in
1992, Wwe've replicated the elegant interior, exceptional
service, and world class cuisine in our restaurants
around the country,

4. Guarde la pédgina.
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Formatear el texto de la barra de
navegacion

A continuacién va a utilizar CSS para aplicar estilos al texto del vinculo de
una barra de navegacién. Muchas pdginas Web utilizan imdgenes de
rectdngulos coloreados con texto en su interior para crear una barra de
navegacién, pero con CSS todo lo que necesita es un texto de vinculo con
formato. Utilizando display: block y asigndndole una anchura al
bloque, podrd crear rectdngulos sin tener que utilizar imdgenes separadas.

Crear una nueva regla para la navegacion

1. Abra el archivo cafe_townsend.css si todavia no estd abierto o haga clic
en su ficha para verlo.

2. Defina una nueva regla escribiendo en el archivo el cédigo siguiente
después del estilo de clase .bold:

.navigation {
}

Esta regla estd vacia.

El cédigo del archivo serd parecido al del ejemplo siguiente:

cafe_townsend.css*

||._;|C6dig0 e (55} | = T|'tu|0:| |I3{r 2 If. @,

pi

font-fanily: Werdana, sans-serif:
font-size: llpx:

color: #000O000;

line-height: l&px;

padding: 3px:

H

.bold {
font-family: Werdana, sans-serif;
font-size: llpx:
line-height: 18px:
font-weight: bold:
color: #920000;

.navigation{

B8 EE

[
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3. Guarde el archivo cafe_townsend.css.
A continuacidn, va a ver el panel Estilos CSS para afiadir propiedades a
la regla.

4. Abra el archivo index.htm si alin no estd abierto.

5. En el panel Estilos CSS, asegurese de que estd seleccionado el modo

Todo, seleccione la nueva regla .navigation y haga clic en Editar estilo

en la esquina inferior derecha del panel.

i w[es
Estilos C55

| Tode | Actual

Todas las reglas

=l cafe_townsend.css

Propiedades de ".navigation"

Fuen_te A
Fondo

Bloque

Borde

Cuadro

Lista

Posicidn

6. En el cuadro de didlogo Definicién de reglas de CSS, siga este
procedimiento:
m  En el cuadro de texto Fuente, escriba Verdana, sans-serif.

m  Scleccione 16 en el mend emergente Tamano, y seleccione pixeles en el
mend emergente situado inmediatamente a la derecha del menu

emergente Tamano.
m  Seleccione Normal en el ment emergente Estilo.
m  Seleccione Ninguno en la lista Decoracion.
m  Seleccione Negrita en el ment emergente Grosor.

m Escriba #FFFFFF en el cuadro de texto Color.
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Para mas
informacién sobre
cualquier propiedad
de CSS, consulte la
guia de referencia de
O’Reilly que
acompafa a
Dreamweaver. Para
mostrar la guia,
seleccione Ayuda >
Referencia 'y
seleccione O’Reilly
CSS Reference en el
menu emergente del
panel Referencia.

VION3Y3IONS

Definicidn de regla para .navigation

Categoria Tipo
Fondo
Blogque
Cuadra .
Borde Tamafio:
Lista
Pasicién Estilo:
Extensiones

Fuente:

Alto de linea:

Decoraridn:

| Verdana, sans-serif vl

[ subrayado Color: [
[ sobreimpresidn

[Jtachar

[ parpaden

ninguna

Acepkar IJB[ Cancelar II Aplicar H Awuda

7. Haga clic en Aceptar.

A continuacién, va a utilizar el panel Estilos CSS para afiadir mds

propiedades a la regla .navigation.

8. En el panel Estilos CSS, asegtirese de que la regla .navigation estd

seleccionada y haga clic en Mostrar vista de lista.

i w[ss
Estilos €35

Todas las reglas

=l cafe_townsend.css

navigation

Propiedades de ".navigation"
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10.

1.

12.

13.

La vista de lista reconoce el panel Propiedades y muestra una lista
ordenada alfabéticamente de todas las propiedades disponibles (a
diferencia de la vista anterior de propiedades establecidas, que sélo

muestra las propiedades ya definidas).

Haga clic en la columna a la derecha de la propiedad background-
color.

Para ver el texto completo de una propiedad, coloque el ratén sobre la
propiedad.

Escriba #993300 como valor hexadecimal y presione la tecla Intro
(Windows) o Retorno (Macintosh).

kext-decoration nang
background
background-atta...
b I v
background-image
background-posit, ..
background-repeat

=
5

Localice la propiedad display (es posible que tenga que desplazarse
hacia abajo), haga clic una vez en la columna de la derecha y seleccione

block en el mend emergente.

content
cursar
direction

empty-cells
filter

Float

font
fFont-size-adjust
font-stretch
Fort-variant
height

left
letter-spacing
line-height
list-style

list-ikem
run-in
compack
marker
table
inline-table

Localice la propiedad padding, haga clic una vez en la columna de la
derecha, introduzca el valor 8px y presione la tecla Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh).

Localice la propiedad width, haga clic una vez en la columna de la

derecha, introduzca 140 en el primer cuadro de texto, seleccione pixeles

en el mend emergente y presione la tecla Intro (Windows) o Retorno

(Macintosh).

VION3Y3IONS

Para ver como
afecta su trabajo a la
hoja de estilos
externa, mientras
trabaja mantenga
abierto el archivo
cafe_townsend.css
en la ventana de
documento. Cuando
realice una seleccion
en el panel Estilos
CSS, verd como
Dreamweaver
escribe al mismo
tiempo el cédigo de
CSS en la hoja de
estilos.
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14. Haga clic en Mostrar propiedades establecidas para que sdlo aparezcan
las propiedades establecidas en el panel Propiedades.

i wss
Estilos €35

| Todo | Actual

Todas las reglas

<gstilos
= cafe_townsend.css

.bald
.navigation

Propiedades de ".navigation"

background-color [l #993300

color [ #FFFFFF

display block.

Font-Family Werdana, sans-serif

font-size 16px

fFont-style normal

fFonk-weight bold

padding Spx

text-decoration none

width 140px

Afiadir propiedad

E= Azi[Hd e /T
[

15. Haga clic en el archivo cafe_townsend.css para verlo. Como puede ver,
Dreamweaver ha afiadido al archivo todas las propiedades definidas.

16. Guarde el archivo cafe_townsend.css y ciérrelo.

Ya ha creado una regla para formatear el texto de la barra de navegacién.

A continuacién va a aplicar la regla a los vinculos seleccionados.
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Aplique la regla

1. Con la p4gina index.html abierta en la ventana de documento, haga clic
en la palabra Cuisine para que el punto de insercién quede en algiin

lugar de la palabra.

2. En el selector de etiquetas, haga clic en la etiqueta <a> mds hacia la
derecha.

Esta accién selecciona todo el texto de una etiqueta <a> especifica o

vinculo.

<body> <tables <br> <td=[<az|

3. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione

navigation en el ment emergente Estilo.

En la ventana de documento, verd como cambia completamente el
aspecto del texto Cuisine. Ahora, el texto tiene el formato de un botén
de la barra de navegacidn, de acuerdo a las propiedades de la regla

.navigation definida en la seccién anterior.
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4. Repita los pasos 1 a 3 para cada vinculo de la barra de navegacién.

Debe asignarle un estilo de clase de navegacién a cada etiqueta <a> o
vinculo; por ello, es importante que utilice el selector de etiquetas para
seleccionar cada vinculo individualmente y que después asigne los

estilos de clase de uno en uno.

F00 -

140 =

e
“Contact Us :
i e e

Formako | Ninguno ML navigation [l |E| I

230 (224) = IR

ECafé Townsend’s visionary chef and founder leads the

§way in a culinary revolution. Proclaimed by many to be

gthe best chef in the world today, Chef Ipsum blends

§ear‘thy seasonal flavors and bold ingredients to create
= Eexquisite conternporary cuising.

EThe name Café Townsend comes from our first
§restaurant, located in a historic building on Townsend
EStreet in San Francisco, where we opened the doors in
§1992. We've replicated the elegant interiar, exceptional
Eservice, and world class cuising in our restaurants
iaround the country.
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™ SN - [
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Si tiene problemas para formatear el texto del vinculo, asegtirese de que
hay un espacio (no un salto de linea) entre cada palabra o palabras
vinculadas. Asegtirese también de que el espacio entre los dos vinculos
no forma parte de los mismos. Si forma parte de éstos, seleccione
cuidadosamente el espacio en cuestién, borre el cuadro de texto
Vinculo en el inspector de propiedades y presione Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh).

5. Cuando haya terminado de formatear todas las palabras para la barra de
navegacion, guarde la pdgina y abra una vista previa de su trabajo en un

navegador (Archivo > Vista previa en el navegador).

Si lo desea, haga clic en los vinculos para comprobar que funcionan.
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Anadir un efecto sustitucion

A continuacién va a afiadir un efecto sustitucién de manera que el color de
fondo de los bloques de la barra de navegacién cambie cuando el puntero
del ratén pase sobre uno de los vinculos. Para anadir el efecto sustitucién,

aflada una nueva regla que contenga la pseudoclase :activable.

La pseudoclase :activable Una pseudoclase es un modo de influir en determinados elementos de un
documento HTML, basandose no en el cédigo HTML del documento en si sino en otras condiciones
externas aplicadas por el navegador. Las pseudoclases pueden ser dindmicas, en el sentido de que un
elemento de la pagina podria adquirir o peder la pseudoclase mientras el usuario interactua con el
documento.

La pseudoclase :activable produce un cambio en un elemento formateado de la pagina cuando el usuario
mantiene el ratén sobre dicho elemento. Por ejemplo, cuando la pseudoclase :activable se incorpora al
estilo de clase .navigation (.navigation:activable) para crear una nueva regla, todos los elementos de texto
formateados por la regla .navigation cambiaran segun las propiedades de la regla .navigation:activable.

1. Abra el archivo cafe_townsend.css.

2. Seleccione toda la regla .navigation.

width:

3. Copie el texto (Edicién > Copiar).
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4. Haga clic una vez al final de la regla y presione Intro (Windows) o

Retorno (Macintosh) unas cuantas veces para crear mds espacio.

font-family: Verdana, sans-serif:
font-size: llpx;

line-height: l&px:

font-weight: bold:

colox: #990000;

.navigation {

font-family: Verdana, sans-serif;
font-size: lopx:
font-style: normal:
font-weight: bold;

color: #FFFFFF:
text-decoration: none:
background-color: #993300;
display: block:

padding: § px:

width: 140px;

5. Pegue (Edicién > pegar) el texto copiado en el espacio que acaba de
crear.
6. Anada la pseudoclase :activable al selector pegado de .navigation

siguiendo este procedimiento:

font-famil Werdana, sans-serif:
font-size: lépx:

font-style: normal;

font-weight: bold:

color: #FFFFFF:

text-decoration: none;
hackground-color: #993300;
dizplay: block:

padding: § px;

width: 140px;
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7. Enlanuevaregla .navigation:activable, sustituya el color de fondo actual
(#993300) por #D03D03.

I

.havigation:howver {
font-family: Verdana, sans-serif:
font-size: lapx;
font-style: normal:
font-weight: bold:
color: #FFFFFF:
text-decoration: none:
background-color: G98
display: block:
padding: § px:
width: 140px;

8. Guarde el archivo y ciérrelo.

9. Abra el archivo index.html en la ventana de documento y compruebe la
vista previa de la pdgina en un navegador (Archivo > Vista previa en el
navegador.

Cuando mantenga el ratén sobre cualquiera de los vinculos, podrd ver

el efecto sustitucidn.

(Opcional) Centrar el contenido
de la pagina

Por dltimo, va a utilizar el selector de etiquetas para seleccionar todo el
HTML del documento y centrar el contenido del documento.

Algunos navegadores (como Internet Explorer 6), centran el texto de la
pagina dentro del contexto de las celdas de tabla cuando se utiliza el
método descrito en esta seccion. Si no le gusta el resultado al consultar la
vista previa en el navegador, ignore esta seccion y deje el contenido de su
pagina alineado a la izquierda.
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1. Con la pgina index.html abierta en la ventana de documento de

Dreamweaver, haga clic en la etiqueta <body> en el selector de etiquetas.

Al hacer clic en la etiqueta <body> se selecciona todo lo comprendido
entre las etiquetas de apertura y cierre de <body> en la ventana de
documento. Para ver la seleccién, haga clic en la vista Cédigo en la
parte superior de la ventana de documento.
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2. En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), haga clic en el

botén Alinear al centro.

o TOWNSENDRSH

iCafé Townsend's visionary chef and founder
tleads the way in & culinary revolution. Proclaimed by
Chef Ipsum imany to be the best chef in the world taday, Chef
e f1psum blends earthy seasonsl flavors and bold
lingredients to creats exquisite contemporary cuisine.

‘The name Calé Townsend cormes from our hirst

srestaurant, located in & historic building on Townsend
iStreet in Sen Francisco, where we cpened the doors
fin 1992, We've reglicated the elegant interior,

| Estin | Hinguna w|[Mosrarcss | B F EE/E B viok
Fuerte | Fumbnedet, v Tam | Hog. v | iz i=Mis 28 pent

Dreamweaver inserta las etiquetas <div> de CSS que centran el
contenido del cuerpo de la pagina. En la vista Diseno, aparece una linea

de puntos alrededor de la zona centrada por las etiquetas <div>.

3. (Guarde la pdgina.

Su pdgina ya estd terminada. El tltimo paso para crear su sitio Web es
publicar la pdgina. Para publicar la p4gina, deberd definir una carpeta en un
sitio remoto y cargar sus archivos a esa carpeta. Si necesita consultar las
instrucciones, pase al siguiente tutorial.
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CAPITULO 7

Tutorial: Publicacion

del sitio

En este tutorial se explica cémo definir un sitio remoto con Macromedia
Dreamweaver 8 y cémo publicar sus pdginas Web. Un sitio remoto suele
ser un lugar en un equipo remoto donde se ejecuta un servidor Web y
donde se almacenan copias de sus archivos locales. Los usuarios acceden al
sitio remoto del servidor Web cada vez que visitan sus pdginas en un
navegador.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Lossitiosremotos ... 135
Definirunacarpetaremota. ............... ... ... .. ... ...... 136
Cargarlos archivoslocales .................... oo, 139

Solucion de problemas de configuracion de carpetas remotas
(opcional) . ..o 140

_os sitios remotos

Después de crear un sitio Web, el paso siguiente es publicarlo cargando los
archivos en una carpeta remota. En la carpeta remota se almacenan los
archivos para fines de prueba, produccién, colaboracién y publicacién
(dependiendo del entorno). En Dreamweaver esta carpeta se conoce como
sitio remoto.

Antes de continuar, deberd disponer de acceso a un servidor Web remoto
(como, por ejemplo, el servidor de su ISB, un servidor propiedad del cliente
para el que trabaja, un servidor de intranet dentro de su empresa o un
servidor IIS en un sistema Windows). Si atin no tiene acceso a dicho
servidor, péngase en contacto con su ISB su cliente o el administrador del
sistema.

135
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También puede ejecutar un servidor Web en su equipo local, como IIS
(Windows) o Apache (Macintosh). Para mds informacién sobre la
configuracién de un servidor Web en el equipo local, consulte Apéndice B,
“Instalacién de un servidor Web”, en la pdgina 247.

El procedimiento descrito en este tutorial funciona mejor si la carpeta raiz
remota estd vacia. Si el sitio remoto ya contiene archivos, cree una carpeta
vacia en el sitio remoto (en el servidor) y utilice esa carpeta vacia como

carpeta raiz remota.

Antes de continuar también necesita haber definido un sitio local. Para mds
informacién, consulte “Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos

del proyecto” en la pdgina 51.

Para més informacién sobre sitios de Dreamweaver, consulte Capitulo 2,
“Configuracién de un sitio de Dreamweaver” en Utilizacion de

Dreamweaver.

Definir una carpeta remota

A continuacién va a definir una carpeta remota para poder publicar sus
pdginas Web. La carpeta remota suele tener el mismo nombre que la
carpeta local, pues el sitio remoto suele ser una copia exacta del sitio local.
Es decir, los archivos y subcarpetas que envie a la carpeta remota son copias

de los archivos y subcarpetas creadas localmente.

1. En el servidor remoto, cree una carpeta vacia dentro de la carpeta raiz

Web del servidor.

Llame a la nueva carpeta vacia cafe_townsend (el mismo nombre que

su carpeta raiz local).
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Crear una carpeta remota con Dreamweaver Si Dreamweaver es su Unico método de acceso al
servidor remoto, no podra crear una carpeta vacia en el servidor remoto hasta que haya completado la
configuracion remota en Dreamweaver y se haya establecido una conexion. Si ése fuera el caso, puede
definir su directorio de servidor como carpeta remota o crear una carpeta remota después de haber
establecido una conexién con el servidor. En cualquier caso, siga las instrucciones de este tutorial hasta
que esté conectado a un servidor remoto. Una vez establecida la conexién, puede usar el panel Archivos
de Dreamweaver para crear una nueva carpeta remota.

Al establecer una conexién con un servidor remoto, el panel Archivos muestra todos los archivos del
servidor remoto en la Vista remota (igual que muestra todos los archivos locales en la Vista local). Para
mostrar la Vista remota, seleccione Vista remota en el menu emergente situado en la parte superior del
panel Archivos o haga clic en Expandir/contraer en la barra de herramientas del panel Archivos. Al hacer
clic en Expandir/contraer, el panel Archivo muestra simultdneamente la Vista local y la Vista remota.
Para anadir una carpeta vacia en Vista remota, muestre primero la Vista remota siguiendo uno de los
métodos descritos anteriormente. (Si al principio no puede ver su conexion, haga clic en Actualizar en la
barra de herramientas del panel Archivos.) Cuando vea que esta conectado al servidor Web, haga clic
con el botén derecho (Windows) o haga clic manteniendo presionada la tecla de Control (Macintosh) en
Vista remota y seleccione Nueva carpeta.

Botén Actualizar Botén Expandir/contraer

Archiva  Edicidn  Ver Sitio

Mostrars (@ ot Tonnzend. w| S © [BS BE | D # ¥ G 2|

Servidor de prueba ... Tipo. }Ar_(hivns locales [Tam...[Tipo [Moc A
=L Siincafa Townsend (Ch... Carpeta  10j0
=d_files Carpeta 100
B3 _wti_bin aneaver Carpeta  10j0
FD vtienf 3 FlashContent Carpeta 1040
o _vtilg Edicicn ¥ limages Carpeta 10O
) _vtipvt Obtener H banner_..  19B ImagenJ... 020
CR SRR B body_ma 3KB Imagen GIF 02/

Nuewva archivo

By _private

Para mas informacién, consulte Capitulo 4, “Administracion de archivos” en Utilizacién de Dreamweaver.

2. En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios.

3. En el cuadro de didlogo Administrar sitios, seleccione el sitio de Cafe
Townsend.

Si todavia no ha definido el sitio de Cafe Townsend, cree una carpeta
local para el sitio antes de continuar. Para mds informacién, consulte
“Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del proyecto” en
la pdgina 51.

4. Haga clic en Editar.

5. En el cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga clic en la ficha

Avanzadas si las opciones avanzadas no estdn visibles.
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6.

7.

10.

1.

Seleccione Datos remotos en la lista Categoria que aparece en la parte
izquierda.

Seleccione una opcién de acceso.

Los métodos mds habituales para conectarse a un servidor en Internet
son FTP y SFTP; el método mds habitual para conectarse a un
servidor de la intranet o al equipo local si lo utiliza como servidor
Web es Local/red. Si no estd seguro de qué opcién debe elegir,

consulte con el administrador del sistema del servidor.
Para mds informacién, haga clic en la Ayuda del cuadro de didlogo.
Si elige FTP, introduzca las opciones siguientes:
» Introduzca el nombre del host del servidor
(como ftp.macromedia.com).

m  En el cuadro de texto Directorio del servidor, introduzca la ruta del
servidor desde la carpeta rafz FTP hasta la carpeta raiz del sitio
remoto (cafe_townsend). Si no estd seguro de qué ruta introducir,
consulte con el administrador del sistema.

En muchos casos, este cuadro de texto deberd quedar en blanco.

» Introduzca su nombre de usuario y contrasena en los cuadros de

texto correspondientes.

n  Siel servidor admite SFTD, seleccione la opcién Utilizar FTP
seguro (SFTP).

»  Haga clic en Prueba para comprobar la conexién.

= Si no consigue establecer conexién, consulte con el administrador
del sistema.

Para mds informacién, haga clic en la Ayuda del cuadro de didlogo.

Si elige Local/red, haga clic en el icono de carpeta situado junto al

cuadro de texto y acceda a la carpeta raiz del sitio remoto.

Para mds informacion, haga clic en la Ayuda del cuadro de didlogo.
Haga clic en Aceptar.

Dreamweaver crea una conexidén con la carpeta remota.

Haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.



Cargar los archivos locales

Después de configurar las carpetas local y remota, puede cargar los archivos
de la carpeta local al servidor Web. Para que las pdginas sean accesibles
publicamente, debe cargarlas incluso aunque el servidor Web se ejecute en
el equipo local.

1. En el panel Archivos (Windows > Archivos), seleccione la carpeta raiz

local del sitio (cafe_townsend).

2. Haga clic en el icono de flecha azul Colocar archivos de la barra de

herramientas del panel Archivos

# ¥ Archivos =
Archivos |

5 Cafe Townsend | |Wista local ~
HC[d A Y 4lH

= &D Sitio - Cafe ‘Townsend (C:\Documents and !
Eﬁ data

2 fireworks_assets

z 3 Flashconkent

EE3 mages
;| banner_graphic.jpg
body_main_faoter. gif
body_main_header gif
menu_divider . gif
special_friday.jpg

i street_sign.jpg
add_content, hkml
cafe_townsend.css

MENLLESS
menu, hkml
sample_text.bxt

< ¥
() Fecha: 10/08/2005 8:23

3. Cuando Dreamweaver le pregunte si desea colocar todo el sitio, haga clic

en Aceptar.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta remota definida en
“Definir una carpeta remota” en la pdgina 136. Esta operacién puede
tardar cierto tiempo, ya que Dreamweaver debe cargar todos los
archivos en el sitio.

4. Abra el sitio remoto en un navegador para comprobar que todos los

archivos se han cargado correctamente.
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Solucion de problemas de
configuracion de carpetas
remotas (opcional)

Un servidor Web se puede configurar de muchas formas. En la siguiente
lista se ofrece informacién sobre algunos problemas habituales que pueden
surgir al configurar una carpeta remota y sobre cémo solucionarlos:

m  Es posible que la implementacién FTP de Dreamweaver no funcione
correctamente con algunos servidores proxy, servidores de seguridad
multinivel y otras formas de acceso indirecto al servidor.

Si surgen problemas con el acceso FTD, solicite ayuda al administrador

del sistema local.

m  Parala implementacién FTP de Dreamweaver, debe conectar con la
carpeta raiz del sistema remoto. (En muchas aplicaciones, puede
conectar con cualquier directorio remoto y luego navegar por el sistema

de archivos remoto para localizar el directorio deseado.)

Asegurese de indicar la carpeta raiz del sistema remoto como el

directorio del servidor.

Si tiene algin problema para conectar y ha especificado el directorio del
servidor utilizando una sola barra inclinada (/), es posible que tenga
que especificar una ruta relativa desde el directorio con el que estd
conectando y la carpeta raiz remota.

Por ejemplo, si la carpeta raiz remota estd en un nivel de directorio
superior, puede que tenga que utilizar ../../ especificar el directorio del
servidor.

m  Los nombres de archivo y carpeta que contienen espacios y caracteres

especiales suelen ocasionar problemas al transferirse a sitios remotos.

Utilice caracteres de subrayado en lugar de espacios y evite los
caracteres especiales en los nombres de archivo y carpeta siempre que
pueda. En concreto, algunos caracteres que pueden causar problemas
en los nombres de archivo son los dos puntos (:), las barras (/), el punto
(.) y el apéstrofo ('). Los caracteres especiales en los nombres de archivo
o carpeta también pueden impedir que Dreamweaver cree un mapa del

sitio.
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Si experimenta problemas con nombres de archivo largos, acértelos.
En Macintosh, los nombres de archivo no pueden tener més de

31 caracteres.

Muchos servidores utilizan vinculos simbélicos (UNIX), accesos
abreviados (Windows) o alias (Macintosh) para conectar una carpeta de
una parte del disco del servidor con otra carpeta situada en otro
emplazamiento.

Por ejemplo, el subdirectorio public_html del directorio principal del
servidor puede ser en realidad un vinculo con cualquier parte del
servidor. En la mayoria de los casos, estos alias no tienen ninguna
repercusion sobre la capacidad de establecer conexién con la carpeta o
el directorio correspondientes, pero si consigue conectar con una parte
del servidor y no con otra, es posible que haya una discrepancia de alias.
Si aparece un mensaje de error del tipo "no se puede colocar el
archivo", es posible que la carpeta remota se haya quedado sin espacio.

Para mds informacién, consulte el registro FTP.

En general, cuando tenga un problema con una transferencia FTP,
examine el registro FTP; para ello, seleccione Sitio » Avanzado > Registro
FTP.
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PARTE 3

Tutoriales avanzados

La Parte Tres de este libro incluye tutoriales que presentan funciones
avanzadas de Dreamweaver. No se necesita ningin conocimiento previo de
HTML ni de ningin otro lenguaje para realizar estos tutoriales, pero
deberd tener presente que los tutoriales de esta parte son méds complejos
que los de la parte anterior.

Esta parte contiene las siguientes secciones:

Tutorial: Utilizaciondecédigo .. ... .. 145
Tutorial: Crear un disefio de pagina basadoenCSS .......... 159
Tutorial: Visualizacion dedatos XML. . ...................... 183
Tutorial: Desarrollo de una aplicacionWeb ................. 207

143
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CAPITULO 8

Tutorial: Utilizaciéon de

codigo

A medida que afiade texto, imdgenes y otro contenido a una pdgina Web,
Dreamweaver 8 genera cédigo HTML. En este tutorial se explica cémo
utilizar la vista Cédigo para mostrar el cédigo subyacente de un
documento, asi como para afadir y editar el c6digo manualmente.

Si ya ha configurado el sitio y ha finalizado el tutorial anterior, puede
continuar trabajando en la misma carpeta index.html.

No es necesario haber finalizado los tutoriales anteriores para seguir el
presente tutorial. En primer lugar, configure el sitio siguiendo las
instrucciones de “Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del
proyecto” en la pagina 51. A continuacién, utilice el archivo
index_code.html en la carpeta cafe_townsend/completed_files/
dreamweaver para seguir este tutorial. index_code.html es una copia del
archivo terminado index.html del apartado Capitulo 6, “Tutorial:
Formatear la pdgina con CSS”, en la pdgina 107.

Si comienza este tutorial con el archivo completado index_code.html y no
con el archivo index.html de Capitulo 6, “Tutorial: Formatear la pagina con
CSS”, en la pagina 107, algunos pasos e ilustraciones del tutorial no
coincidiran con lo que aparece en su pantalla.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Consultadelcodigo. ..ot 146
Cambio al espacio de trabajo de edicién de cédigo (sélo
Windows) . ..o 148
Anadir una etiqueta con el Selector de etiquetas . ........... 148
Ediciondeunaetiqueta .......... ... ... i 151
Consulta de informacion sobre unaetiqueta . ............... 153
Anadir una imagen con sugerencias para el cédigo.......... 154
Comprobaciondeloscambios ............................ 158
Imprimirelcoédigo. ......... . 158
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Consulta del cédigo

Dreamweaver permite ver la pagina de dos formas distintas: la vista Disefio
(donde el documento aparece de forma muy similar a como lo harfa en un
navegador) y la vista Cédigo (donde se puede ver el cédigo HTML
subyacente). También puede utilizar una vista dividida que muestra
simultdneamente las vistas de Cddigo y de Disefio.

1. Asegtirese de que el archivo index.html esté activo en la ventana de

documento.
g Si no completé el archivo index.html a lo largo de los tutoriales anteriores,
; consulte la introduccion a este tutorial, donde se indica cémo proceder.
2. Enla barra de herramientas Documento, haga clic en Mostrar vistas de
c6digo y disefio (etiquetado con el texto Dividir).
m al
indez, html - g%
o | |52] Codigo |‘;|3j Dividi|K| ] Disefio | @F  Titulo: | Cafe Townsend 'w%f s I @ | ™ [E. &,
™ <IDOCTYPE}bhenl DIBITE " /120 /0T YHTML 1.0 Transitional//EN" ~
- Thttp: ff'JMDStra' vistas de Cddigo y Disefio Ll 1-tr ansicional, deas

<html xmlhs="http: /. wi.org/1999 /xhtnl >

+a

Si la barra de herramientas Documento no esta visible, elija Ver > Barras
de herramientas > Documento.
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La ventana se divide y muestra tanto la vista Disefio como el cédigo
HTML subyacente.

[
e bkl - 2%

2] Cadon | ] v | [ Dbsefln | @ Thudo: | Cafe Towrmerst o e M| OB Botén
B Actualizar

ez (PR iE B i y Do)

e o — E—

C g = images/baNRET_graphic. Jpg” Alt="" name-"basnet_graphic” width
“$E" 1de“bans caphic™ styles"background-color: #353300 T

caté TOWNSEND
D WA ¢

au World Cuisine

£

Cuisine iCafé Tomnsend's visionary chef snd founder
ilpads the way in a culinary Fevalution. Praciaimed by
e . Lrnan th ha tha kit chaf in tha warld pndse, Chaf
e ) hES 0 [100% - PBx3S0w IK[LF

Puede editar el cédigo en la vista Cédigo. Los cambios realizados en el
c6digo no se mostrardn en la vista Disefio hasta que haga clic en
Actualizar en la barra de herramientas Documento o haga clic en
cualquier punto de la vista Disefio.
3. (Opcional) Para mostrar sdlo la vista Disefio, haga clic en vista Disefio.
4. (Opcional) Para mostrar sélo la vista Cddigo, haga clic en vista Cédigo.
Cuando trabaje con sus propias pdginas, podrd utilizar la vista que le resulte
mds cémoda. En la mayoria de los tutoriales de esta guia se presupone que
el usuario emplea la vista Disefio.
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Cambio al espacio de
trabajo de edicion de cédigo
(s6lo Windows)

Si no lo hizo durante la instalacién, ahora puede configurar, si lo desea,
el espacio de trabajo de Windows para que tenga la apariencia y el
funcionamiento de los populares entornos de codificacién de HomeSite
y ColdFusion Studio de Macromedia.

Los usuarios de Macintosh no pueden cambiar el espacio de trabajo.

Para cambiar al espacio de trabajo de edicién de codigo:

m  Seleccione Ventana > Disefio del espacio de trabajo > Codificador.

Anadir una etiqueta con el
Selector de etiquetas

A continuacidn, va a utilizar el Selector de etiquetas para ajustar una
etiqueta div alrededor de una de las imdgenes de la pagina. Después podrd
asignarle a la imagen mdrgenes, bordes o colores. Existen diversas maneras
de ajustar una etiqueta d1v alrededor de una imagen; en esta seccién se
explica cémo utilizar el Selector de etiquetas, que ayuda a insertar cualquier

etiqueta y a afiadir los valores de atributo adecuados.

1. Abra el archivo index.html si aiin no estd abierto.

148 Tutorial: Utilizacion de codigo



2. En la vista Disefio, haga clic en el gréfico de rétulo de Cafe Townsend
(banner_graphic.jpg) para seleccionarlo.

index. html - 8%

52| Codigo |jDividir |d Disefic | @4 Titulo: |Cafe Townsend |v‘;'f 1 & | C

3. Cambie a la vista Cédigo haciendo clic en vista Cédigo en la barra de
herramientas Documento, o seleccionando Ver > Vista cédigo.

El cédigo de la imagen seleccionada aparecerd seleccionado en la vista
Cédigo. Asegurese de que la etiqueta img completa estd seleccionada,
incluidos los paréntesis angulares de apertura y cierre.

index. html -gx

52| Codigo |jDividir | d Disefio | @F  Titulo: | Cafe Townsend |.“{r B 0t @, | O

<div align="center™:
<table width="700" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<t

<tr»
<td height="166" align="center”™ wvalign="middle":<object classid=
"olzid:D27CDEEE-AESD-11cf-96E5-444553540000" codebase=
"htop: f/dovmload. nacronedia. com/pub/shockwave /cabs /£lash/swElash, cabgversion=7,0,19,0"
width="700" height="150">
<param name="movie” walue="flash fma.swf" /=

4. Seleccione Ver > Opciones de vista de Cédigo > Ajustar texto para
activar el ajuste del texto en el caso de que no esté activado.

5. Haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o, con la tecla
Control presionada (Macintosh), haga clic en el texto seleccionado y, a
continuacién, seleccione Insertar etiqueta en el menti emergente.
Aparecerd el Selector de etiquetas.

6. En el Selector de etiquetas, expanda la categoria Etiquetas HTML,

a continuacién Formato y disefio y, por tltimo, General.
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En el panel de la derecha aparece una lista de nombres de etiquetas.

Seleccione div de la lista.

@ Selector de etiquetas _.

= @ Etiquetas de lenguaje de Format A
B3 Etiguetas HTML
B2 Composicién de pagina

W= Formularios
B Tablas
W= Creacion de script
Ekiguetas CFML
Ekiquetas ASP.MET
Ekiquetas ISP
Biblioteca personalizada JRL o,

6000

< | =
e Datos de stiqueta &

abbr
acromym
address

big
blockquote
br

cite

code

del

dfn

[ Insertar ][ Cerrar ]

V1ON

También puede seleccionar la categoria Etiquetas HTML y, en el panel derecho,
la etiqueta d1i v, sin expandir primero Formato y disefio.

7. Haga clic en Insertar.

Aparecerd un editor de etiquetas para la etiqueta div.

8. En el editor de etiquetas, seleccione la categoria Hoja de estilos/

Accesibilidad e introduzca banner en el cuadro de texto ID.

Editor, de etiquetas - div

General
Hoja de estilosfaccesibilidad
Lenguaje

Eventos

div - Haja de estilos/Accesibiidad

Clase: | |

Estila: | |

Titulo: | |

P Datas

[ Acepkar ][ Cancelar ]

9. Haga clic en Aceptar para cerrar el editor de etiquetas e insertar la

etiqueta.
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Dreamweaver inserta la etiqueta div en su pdgina y la ajusta alrededor
de la etiqueta de imagen.

<div align="center™>
<table width="700" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<L

phic. jpg™ alt

B=

TlEET "piddle™=<object classid=

10. Haga clic en Cerrar para cerrar el Selector de etiquetas.

1. Guarde la pdgina.

Edicion de una etiqueta

A continuacidn, utilizard el inspector de etiquetas para modificar
rapidamente los atributos de una etiqueta. El inspector de etiquetas
muestra los atributos de la etiqueta seleccionada en la ventana de

documento.
1. Abra la pdgina index.html en la vista Cédigo si atin no estd abierto.

2. Abra el inspector de etiquetas, si no estd ya abierto, seleccionando
Ventana > Inspector de etiquetas.

3. Seleccione la ficha Atributos.

4. Haga clic en Mostrar vista de lista en el inspector de etiquetas para ver

todos los atributos de las etiquetas seleccionadas en orden alfabético.

i st W)
el i | Eifors | | ometo | @) ol ol Towraand Wi e cEG
CPACAR MAkE=" P
Cpacan pamee"s
<parem names"Flash¥ar
=umm_ L 2.
alse™ /x

abe_townarnd_himessato?lay=al sesauteRevtrdnt

<emhed ares“FLVPlayee_Frogorasive. awt” Elashvaras

=1t ¢ _Sin_2e _townzend_} aystal
alse” quabity="high” scales"moscals WidUh="201" height="186" naae="FLVPlapec~ saligne"LT" types

“applicari, asn® hiep: /e s i’
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5. En la vista Cédigo de la ventana de documento, haga clic en cualquier
lugar situado entre los paréntesis de apertura y cierre de cualquier

etiqueta.

La ficha Atributos del inspector de etiquetas muestra informacién sobre
los atributos HTML de las etiquetas.

6. Sin dejar la vista Cddigo, encuentre y haga clic en la etiqueta img de la
imagen banner_graphic.jpg en la parte superior de la pdgina.

oy
x

index, html* =

| o2 Codigo | <5 Dividir | | ] Disefio | @F  Titulo: | Cafe Townsend ol e I @ O [E @
"http: //wngw. nacronedia. con/go/getflashplayer™ type="application/x-shockwave-flash” width="700" height= a
150" fenbed>
</objects</nd>
</ftrx
<rtr>
<td he1ght="24”){{1mg sre="images/body main header.gif” alt="" width="700" height="25" /»</td>
<AL
<ftablex

La ficha Atributos del inspector de etiquetas muestra informacién sobre
los atributos de la etiqueta mg.

7. Enelinspector de etiquetas, haga clic en el cuadro de texto vacio situado
junto al atributo alt y escriba Cafe Townsend; después, presione Intro
(Windows) o Retorno (Macintosh).

it w Etiqueta <img> =
Atributos
m
align

alt

border
class
controls
dir

dvnsrc
height 25
hspace

id

ismap

lang

longdesc

loop

lowisrc

narme

s i et e

Dreamweaver muestra el nuevo valor en el inspector de etiquetas y

modifica el c6digo en la ventana de documento.

8. Guarde la pégina.
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Consulta de informacion sobre
una etiqueta

Si necesita ayuda con los atributos y los valores de atributo de una etiqueta,
puede consultar informacién de referencia en Dreamweaver.

1. Abra la pdgina index.html en la vista Cédigo si ain no estd abierto.

2. Enlaventana de documento, seleccione el nombre de atributo a1t (no

el valor de atributo) de una etiqueta img.

3. Haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o, con la tecla
Control presionada (Macintosh), haga clic en el texto seleccionado y a

continuacidn elija Referencia en el ment emergente.

"hanner"><ing src="images /banner graphic.jpg” ="" name="hanner_graphic” width="700" height="92"

round-color: #9933007 /> dive</ ol Editar etiqusta <img:... Mayis+FS
Insertar etiqueta...
Funciones 3
center” waligm="middle"><object classid="clsid:D; Seleccidn y B
pub/shockwave /cabs /£ lash/swilash. cab#version=7,0 Crear nusvo fragmento
value:"fla;h_fma. swE” i Estilos €55 o
: value:"hlgh" ke . 5 Hetramientas de sugerencias para el codigo 3
a.53wE" mquality="high" pluginspage="http: /W, nay
Buscar v reemplazar. .. Chrl4+F
Find Selection Mayis+F3
Buscar siguiente F3

Cartar k

Copiar
Pegar Chrl4+y

Irnprimir cddigo
Se abrird el panel Referencia y mostrard informacién sobre el atributo
alt.

También puede seleccionar Ventana > Referencia para acceder al panel
Referencia.
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4. Para informacién sobre otra etiqueta u otro atributo, seleccione la
etiqueta o el atributo en el mentd emergente correspondiente del panel
Referencia.

i v Resultados  Fuscar  Referencia  Walidacion |Revision del |Verificador d|Informes de |Registra FTP|Depuracicn d 55

Libra: | O'REILLY HTML Reference hd Tag: mMi || alt A
~

alt INPUT N =1l
ale="antMarsage” S
In = world litterad with graphical browsers, it iz often §ISIMDEX that not every browser downloads im
not every web surfer can see the images. Aside from |FED 0 tarminals with browsers such az Lyn
computers often offer better performance when imag|KEYGEM e downloaded and rendered. Wision i
may not be able to see an image, but could benefit fLABEL [ image is about, Text-only brovsers
text assigned ko an img element's ale attribute wherd AYER zppears on the page. Browsers that s
page's text also speak the ale taxt, The ale attibutd| EGEND brief description of what the image it
string for irnages used as space fillers), The HTML re||| hsiders this capability so important th
alt attribute a requirernent for the ing elamant. LIk
A ! LISTING

xample ap

<ING src="navbar.gif™ usemap="#nav" alc=""

MARQUEE i dth="400" height="50"
N MENU width="400" height="50">

META
valus MULTICOL
Any quoted string of charactars. MERTHY

MOBR
Default HOEMBED
Mone. MOFRAMES

MOLAYER.
obiec Model Reference MOSCRIPT

OBIECT

[window. Jdocunent, inageNane, alt oL
[window. Jdocument. image=s[i].alt OPTGROUP
[window. Jdocunent. getElenentById(elenentIDh gPTION

FARAM
FLAINTERT b

Anadir una imagen con
sugerencias para el cédigo

Para afiadir c6digo a la pdgina manualmente, haga clic en la vista Cédigo y
comience a escribir. Puede utilizar la funcién de sugerencias para el cédigo
si desea acelerar su trabajo.

En esta leccién, utilizard sugerencias para el c6digo y afiadird la imagen del
cartel de la calle a la pdgina indice de Cafe Townsend.

1. Abra la pdgina index.html si atin no estd abierta.

2. En la vista Diseno, seleccione la imagen street_sign.jpg (debajo del
marcador de posicién Flash Video) y pulse Eliminar.

A continuacién va a utilizar sugerencias para el cddigo para volver a
insertar una imagen, en lugar de arrastrarla desde el panel Activos como
en el apartado Capitulo 5, “Tutorial: Adicién de contenido a

las pdginas”, en la pdgina 79.



3. Cambie a la vista Cédigo haciendo clic en vista Cédigo en la barra de

herramientas Documento, o seleccionando Ver > Vista c6digo.

En vista Cédigo, el punto de insercién deberd estar entre una etiqueta
de apertura de pdrrafo y una de cierre, tal y como se muestra a

continuacion:

<p= I Lfpe/nds
<td width="330" walign="top" bgcolor="#F7EEDF"><{p><span class="bold">Caf
Leacute; Tovmsend&rsguo; s visionary chef</spans and founder leads the way in a
culinary rewolution. Proclaimed by many to be the bhest chef in the world today,
Chef Tpsum hlends earthy seasonal flawors and bold ingredients to create

Si no ve una etiqueta de apertura de pérrafo y una de cierre antes de la
etiqueta de cierre de celda de la tabla </td>, escribalas como se indica a

continuacion:

"#FIEEDFTs<pr<span class="hold">Caf
Coloque el punto de insercién entre la etiqueta <p> de apertura y la
etiqueta </p> de cierre.

4. Borre todo lo que pudiera aparecer entre la etiqueta <p> de aperturay la
etiqueta </p> de cierre como, por ejemplo, los espacios indivisibles
(&nbsps;).

5. Con el punto de insercién entre la etiqueta <p> de apertura y la etiqueta

</p> de cierre, escriba un paréntesis angular de apertura (<).
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Aparecerd una lista de etiquetas en el punto de insercién.

</px

<p

G S ] A

<rd () abbr Ligm="top" bgcolor="#FIEEDF"-<p><span class=
"hold (&> acronym heendbrsquo; s visionary chef</span> and founder
leads 1:1’<> addlretss inary revolution. Proclaimed by many to be the
hest cheég :f:: todaw, Chef Ipsum blends earthy seasonal
flavors "4y Hients to create exquisite contemporary cuisine.
<P &> base

<px4¢Y basefont Ld">The name Caffeacute; Towmsend</span> comes
from ounéd bdo ¥Ent, located in a historic building on Tommsend

Street in San Francisco, where we opened the doors in 1992, Wekrsguo;
ve replicated the elegant interior, exceptional serwice, and world
class cuizine in our restaurants around the coumtry. < pe /ol

Puede establecer la duracion de la demora antes de que aparezca la lista
seleccionando Edicion » Preferencias (Windows) o Dreamweaver >
Preferencias (Macintosh) y, a continuacion, seleccionando Sugerencias
para el codigo en la lista Categoria de la izquierda. En la vista Cédigo,
puede mostrar un menu de sugerencias para el cédigo en cualquier
momento presionando las teclas Control y la barra espaciadora, y cerrar
dicho menu presionando Escape.

V_I.ON‘

6. Scleccione la etiqueta img en la lista y presione Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh) para insertar la primera parte de la etiqueta.
7. Presione la barra espaciadora para mostrar una lista de atributos de la

Para desplazarse

rapidamente a una
etiqueta, escriba las 8. Comience a escribir src y presione Intro (Windows) o Retorno

etiqueta.

primeras letras del (Macintosh) cuando esté seleccionado el atributo src en el ment de
nombre de la misma. sugerencias.

VION3IY3IONS

</object>
</pF
Lprimeg sro=" fefped S nds
<td width=""33==MFE |yt . bgcolor="#F7EEDF"><p><span class=
Towmsendsrsgquo ;s visionary chef</span> and founder leads the way in a
Proclaimed by many to be the best chef in the world today, Chef Ipsum

La palabra Examinar aparece seleccionada bajo el cédigo que acaba de
escribir.
9. Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para localizar un

archivo.
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10. En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo, acceda al archivo
street_sign.jpg (estd en la carpeta imdgenes de la carpeta raiz

cafe_townsend) y haga clic en Aceptar (Windows) o Escoger
(Macintosh).

<ip=

<px <img src:"images;’street_sign.jpg’i

< jprd it

<td widch="330" walim="top" bgcolor="#F7EEDF"=<p><span class=
"hold">Caftkeacute; Towmsendfrsguo:s visionary chef</span> and founder

La URL del archivo de imagen se insertard como valor del atributo src
y el punto de insercién aparecerd después de las comillas de cierre.

1. Presione la barra espaciadora, seleccione el atributo a1t en el ment de
sugerencias y a continuacion presione Intro (Windows) o Retorno
(Macintosh).

12. Deje las comillas vacias, ya que esta imagen es tinicamente una
ilustracién.

Utilice la tecla de flecha derecha para mover el punto de insercién a la
derecha de las comillas.

13. Escriba un paréntesis angular de cierre (>) para completar la etiqueta.

<!-- End Flash Video for Progressiwve Dovmload --Z
<A

<P <imep src:"imagesfstreet_sign.jpg”#

</praiuds

<td width="330" valimm="top" bgcolor="#F7EELF"><px<span class=

14. Guarde la pdgina.
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Para afiadir un
atributo a una
etiqueta ya creada,
coloque el punto de
insercion justo
después del valor del
atributo final de la
etiquetay presione la
barra espaciadora.
Cuando aparezca
una lista de atributos,
afiada un atributo y
especifique su valor
si lo tiene.

VION3IY3IONS
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Comprobacion de los cambios

Después de realizar cambios en el cédigo, puede ver inmediatamente los

resultados.

Para obtener una representacion visual del cédigo, siga uno de
estos procedimientos:

m  Haga clic en la vista Disefio o en las vistas Cédigo y Diseno (etiquetado

con el texto Dividir) en la barra de herramientas Documento.

m  Previsualice la pdgina en un navegador Web presionando F12
(Windows) u Opcién+F12 (Macintosh). Para cerrar el navegador y
volver al cédigo, presione Alt+F4 (s6lo Windows).

Imprimir el cédigo

Puede imprimir el cédigo para editarlo fuera de linea, archivarlo o
distribuirlo.

Para imprimir cédigo:
1. Abra una pédgina en la vista Cédigo.
2. Seleccione Archivo > Imprimir cédigo.

3. Especifique las opciones de impresién y haga clic en Aceptar (Windows)
o en Imprimir (Macintosh).



CAPITULO 9

Tutorial: Crear un diserio de

pagina basado en CSS

En Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefio de pdgina basado en tablas” ha
aprendido a utilizar las funciones del disefio de tabla de Dreamweaver para
crear un disefio de pdgina. En este tutorial va a aprender a utilizar hojas de
estilos en cascada (CSS) para crear un disefio similar. Muchos disefiadores
prefieren los disefios basados en CSS, porque CSS ofrece un mayor control
sobre la situacién de elementos, reduce la cantidad de cédigo necesario y
permite formatear bloques de disefio con mérgenes, bordes, colores, etc..

Si no ha definido un sitio de Dreamweaver ni creado la carpeta raiz local
cafe_townsend, deberd hacerlo antes de continuar. Para instrucciones,
consulte Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del
proyecto”.

En este tutorial, llevard a cabo las tareas siguientes:

Diserio de paginabasadoenCSS.......................... 160
Examen de la maquetadedisefio......................oi... 161
Creacion y almacenamiento de una paginanueva............ 163
Insertarcapas . ........cooii i 164
Anadircoloralapagina .............coiiiii i 179

159



Disefio de pagina basado en
CSS

Muchos sitios Web utilizan disefios basados en tablas para mostrar la
informacién en las pdginas. Las tablas son ttiles a la hora de presentar datos
tabulares (como filas y columnas de elementos recurrentes) y son muy
féciles de introducir en la pdgina. Pero las tablas también tienden a generar
una gran cantidad de c6digo que es dificil de leer y de mantener. Ademds,
debido a la gran cantidad de etiquetas que se necesitan y a la tendencia a
"anidar", las tablas pueden causar problemas para las personas
discapacitadas que utilizan lectores de pantalla para ver las paginas.

Un disefio basado en CSS, es decir, un disefio que utiliza elementos de
bloques en lugar de filas y columnas de tabla, contiene mucho menos
c6digo que un disefio similar basado en tablas. Los disefios basados en CSS
suelen utilizar etiquetas <div> en lugar de <table> para crear los bloques
CSS utilizados para el diseno. Puede colocar estos bloques CSS en
cualquier lugar de la pdgina y asignarles propiedades como bordes,
miérgenes, colores de fondo, etc. Ademds, a los usuarios que utilizan
lectores de pantalla les serd mucho miés sencillo acceder al contenido de las
paginas Web creadas con CSS, porque el c6digo es més sencillo y mds
corto.

Dreamweaver le permite utilizar capas. Una capa de Dreamweaver es un
elemento de pdgina HTML que se puede colocar en cualquier lugar del
documento. Especificamente, es una etiqueta <div> (o cualquier otra
etiqueta) con una posicién absoluta. Las capas se arrastran hasta su pdgina
con Dreamweaver y después las coloca donde quiera. Las capas funcionan
como bloques de contenido que pueden albergar activos como imdgenes,
archivos Flash, texto, etc.

Las capas de Dreamweaver son elementos que tienen una posicién
absoluta. Es decir, tienen una posicién especifica que se define de manera
relativa a los médrgenes superior e izquierdo de la pdgina. No puede crear un
disefio basado en CSS con capas y después centrar el contenido de la
pdgina. Por ello, el diseno de este tutorial serd algo diferente al creado en
Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefio de pagina basado en tablas”.

Para mds informacién sobre capas de Dreamweaver, consulte Capitulo 7,
“Disefno de pédginas con CSS” en Urilizacion de Dreamweaver.
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Examen de la maqueta de disefio

Siya ha completado el apartado Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefio de
pagina basado en tablas” y ha examinado el disefio de maqueta, puede
pasar a la seccion siguiente para empezar a crear su disefio basado en
CSss.

Lo habitual no es empezar a construir un sitio Web iniciando
Dreamweaver y creando pdginas directamente. Los primeros pasos para
crear un sitio Web debe darlos sobre una hoja de papel, o en una aplicacién
de edicién grafica como Macromedia Fireworks. Los disenadores graficos
suelen crear un boceto artistico general del sitio Web (también conocido
como “maqueta’), con el fin de mostrdrselo al cliente y asegurarse de que la
idea inicial para el sitio Web recibe la aprobacién del cliente.

Un comp estd formado por una cantidad indeterminada de elementos de
paginas que el cliente ha solicitado para su sitio Web. Por ejemplo, el
cliente podria haber dicho: "quiero un logotipo en la parte superior de la
pdgina, una zona de navegacién que enlace con estas otras pdginas, una
seccidn para una tienda en linea y una parte donde pueda insertar
videoclips.” A partir de esto, el disefiador comienza a planificar el disefio de
la pdgina y realiza bocetos de pdginas de muestra que cumplen los
requisitos del cliente.

Examen de la maqueta de disefo
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Este tutorial le proporciona una maqueta completa y aprobada para Cafe

Townsend, un restaurante ficticio que ha solicitado un sitio Web. Su

trabajo como disefiador Web consiste en transformar el comp en una

pdgina web activa (probablemente contando con la ayuda de otros

disefiadores gréficos y desarrolladores de Flash).

Cuisine

Chef Ipsum
Articles
Special Events
Location
Reservations

Contact Us

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr,
sed diam nonumy eirmed temper invidunt ut labore et
dolore magna gubergren, no sea takimata sanctus est
Lorem ipsum dolor sit amet, At vero eos et accusam et
justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren,
no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

Learn more

~ Duis autem vel eumn iriure dolor in hendrerit in vulputate

velit esse molestie consequat. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat

volutpat. Make a reservation

Verd que el disenador gréfico le ha proporcionado un comp para una

pdgina Web que incluye varias zonas de contenido, asi como algunas ideas

gréficas. A lo largo de los apartados siguientes, va a utilizar Dreamweaver

para desarrollar este disefio.
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También puede abrir el archivo comp original para verlo en la pantalla del
equipo. El archivo comp, homepage-mockup.jpg, puede encontrarlo en la
carpeta fireworks_assets dentro de la carpeta cafe_townsend que copid a su
disco duro en el apartado Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y
de los archivos del proyecto”. Si lo prefiere, también puede imprimir el
comp consultarlo mientras crea la pdgina.

Creacion y almacenamiento de
una pagina nueva

Después de crear un sitio nuevo y examinar los comps, ya puede empezar a
crear paginas Web. Comience creando una pédgina nueva y guarddndola en
la carpeta raiz local cafe_townsend de su sitio Web. Mds adelante esta

pdgina serd la pagina de inicio de Cafe Townsend, un restaurante ficticio.

Si no ha creado una carpeta raiz local llamada cafe_townsend, deberd
hacerlo antes de continuar. Para instrucciones, consulte Capitulo 3,

“Tutorial: Configuracién del sitio y de los archivos del proyecto”.
1. En Dreamweaver, Seleccione Archivo > Nuevo.

2. Enlaficha General del cuadro de didlogo Nuevo documento, seleccione
Pdgina bésica en la lista Categoria, seleccione HTML en la lista Pdgina
bésica y haga clic en Crear.

3. Seleccione Archivo > Guardar como.

4. En el cuadro de didlogo Guardar como, busque y abra la carpeta
cafe_townsend que definié como carpeta raiz local del sitio.

Esta carpeta la cre6 en Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y
de los archivos del proyecto”, dentro de una carpeta llamada local_sites.

5. Escriba index_css.html en el cuadro de texto Nombre de archivo y haga

clic en Guardar.

El nombre de archivo aparecerd ahora en la barra de titulo en la parte
superior de la ventana de la aplicacién, entre paréntesis.
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6. En el cuadro de texto Titulo del documento en la parte superior del

nuevo documento, escriba Cafe Townsend.

index_ccs.html*

Ij Codigo |:_‘,j Dividir | (] Disefio | & Titlo: |Cafe Townsend |5 B2

Este es el titulo de la pdgina (distinto al nombre de archivo). Los
visitantes del sitio verdn este titulo en la barra del titulo del navegador
cuando accedan a ella a través de su navegador Web.

7. Seleccione Archivo > Guardar para guardar la pdgina.

Insertar capas

A continuacién, va a insertar capas en la pgina. Una capa es un elemento
con posicién absoluta que puede utilizar para albergar imagenes, texto
archivos Flash y otro tipo de contenido. Para mds informacién sobre capas,

consulte “Disefio de pdgina basado en CSS” en la pdgina 160.

Dibujar una capa nueva

1. Con la pdgina index_css.html abierta en la ventana de documento,
seleccione el modo de disefio en la barra Insertar.

@ Macromedia Dreamweavd

Archivo  Edicion  Wer  Insertar

& Comdn %
]
Formulari
Texta 5
HTML ﬂzD
Aplicacion

Elementos Flash
Favaritos

Mostrar como Fichas

2. Haga clic en Dibujar capa.

3 | [
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El puntero del ratén se convertird en un puntero en cruz cuando lo

mueva sobre la pdgina.

3. Arrastre una capa de cualquier tamano sobre la pdgina y suelte el botén

4.

del ratén.

Haga clic en el manejador de seleccién situado en la esquina superior

izquierda de la capa para asegurarse de que estd seleccionada.

Una vez seleccionada la nueva capa, siga este procedimiento en el

inspector de propiedades (Ventana > Propiedades):

=  Haga clic en el cuadro de texto ID de capa y cambie el nombre de la
capa a banner_graphic.

= En el cuadro de texto Ancho (An), escriba 700px..

»  En el cuadro de texto Alto (Al), escriba 90px.

= En el cuadro de texto Izquierda (Iz), escriba 20px.

»  En el cuadro de texto Superior (Sup), escriba 20px.

»  Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su
ultima entrada.

ID de capa Iz| 20| an| 700 | indice 2 |1
banner_a s Sup| 20| Al 90 Vis | deFault
Desh, w | Rec Iz Dc
Sup InF

Dreamweaver aplicard el tamafio y la situacién a la nueva capa
banner_graphic. La capa banner_graphic tiene 700 pixeles de ancho
por 90 pixeles de alto. Ademds, estd situada a 20 pixeles del margen
izquierdo de la pdgina y a 20 del margen superior de la pdgina.
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6. Abrael panel Capas (Ventana > Capas). Como puede ver, Dreamweaver

)
¢ | Paracolocar I.a capa ha afadido la nueva capa (banner_graphic) a la lista de capas.
@ banner_graphic ha
T utilizado valores 7. Haga clic una vez fuera de la nueva capa para anular su seleccién.
m A .
- pixeles 8. Guarde la pdgina.
5 en el inspector de
propiedades, pero
puede colocar una Anadir mas capas
capa en cualquier
lugar de la pagina A continuacién, va a afadir més capas a la pdgina. Va a utilizar la primera
arrastrando el capa (banner_graphic) como punto de referencia para colocar el resto de

manejador de
seleccion situado en
la esquina superior
izquierda de la capa 1. En la categoria Capa de la barra Insertar, haga clic en Dibujar capa y

capas. También va utilizar la funcién de fondos de capas de CSS para

ayudarle a colocar las capas y a distinguirlas.

seleccionada. arrastre hasta la pagina otra capa de cualquier tamafio.

index_ccs, html*

42| Codigo |j Dividir | |5 Dis=fio

@ ik [Co Toursend |52 82 3. @, | C B, B

2. Haga clic en el manejador de seleccién de la nueva capa para
seleccionarla.
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3. Una vez seleccionada la nueva capa, siga este procedimiento en el

inspector de propiedades:

= Haga clic en el cuadro de texto ID de capa y cambie el nombre de la

capa a flash_fma.

»  En el cuadro de texto Ancho (An), escriba 700px..

»  En el cuadro de texto Alto (Al), escriba 166px.

= En el cuadro de texto Izquierda (Iz), escriba 20px.

»  En el cuadro de texto Superior (Sup), escriba 111px.

»  Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su

ultima entrada.

Dreamweaver aplicard el tamafio y la situacién a la nueva capa

flash_fma.

index_ces.html*

Desh, A Rec: Iz

Sup

Inf

\._;ICédigo|jDividir|$Diseﬁo & Titula: | Cafe Townsend 'wlj 2 It @ O™ |?|
|
1D de capa Iz 20| an| 700 | IndiceZ |2 Imn. fando I dlase | Minguna
flash_fmz =+ sup| 111 | Al 168 Wis | default v Cal, FondoD

La capa flash_fma tiene 700 pixeles de ancho por 166 pixeles de alto.
Ademds, estd situada a 20 pixeles del margen izquierdo de la paginay a

111 del margen superior de la pdgina. Ha colocado esta capaa 111

pixeles del margen superior de la pdgina para que no se solape con la

capa banner_graphic.
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Si las capas se solapan, notard como el borde de una de las capas (la que
estd debajo) se marca con una linea de puntos.

4. Haga clic una vez fuera de la nueva capa para anular su seleccidn.

5. Seleccione Ver > Ayudas visuales > Fondos de disefio CSS.

o Edicidn Insertar Modificar T

Acercar Chrl+=
Alejar Chl+5
Aumentar v reducir 3
Ajustar todo Chrl+Mayds+0
Ajustar ancho Chrl+Al+Mayds+0
Codigo

v Disefio
Cadigo v disefio
Alkernar wistas Chrl4-

Actuaslizar vista de disefic FS

Contenido de Head Chri+Mayis+H
Mo hay contenida de script
Modo de tabla

<

Ayuda:

Oreultar todo Chrl+Mayds+1

»
L3
Style Rendering 3
Opeiones de vista de Cadigo »

v Modelo de cuadro de di[:gﬁo [asi3

Reglas ¥ | o Contornos de disefio C3
Cuadricula | v Conkornos de capa
Guias | v Anchos de tabla
Imagen de rastren ¥| v Bordes de tabla
Plug-ins » Bordes de marco
Cculkar paneles Fd CARE T SR

. v Elementos invisibles
Barras de herramientas >

Dreamweaver inserta colores de fondo en las capas. Estos colores se
seleccionan aleatoriamente y no aparecen en la pigina Web publicada.
Se trata simplemente de ayudas visuales que ofrece Dreamweaver para
ayudarle a ver en qué punto de la pdgina estardn las capas y otros tipos
de elementos de bloques.

Si lo desea, puede volver a desactivar los Fondos de disefio CSS
seleccionando Ver > Ayudas visuales y anulando la seleccién de Fondos

de disefio CSS.
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6. A continuacién, arrastre tres capas mds hasta la pagina, debajo de la capa
banner_graphic y de la capa flash_fma.

No olvide hacer clic en Dibujar capas en la barra Insertar antes de
arrastrar una nueva capa.
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7. Cuando tenga tres capas mds en la pdgina, utiliza el inspector de
propiedades para hacer lo siguiente:
m  Seleccione la primera capa, lldmela header y asignele el tamafio
700 pixeles de ancho por 24 pixeles de alto.

»  Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su
ultima entrada.

m  Seleccione la segunda capa, lldmela center_content y asignele el

(¢)] .

= Eaapl;zsl‘?lazcacgir;a;:na tamafio 700 pixeles de ancho por 350 pixeles de alto.

A aIgUr; punto del »  Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su

E borde de la capa o ultima entrada.

2  del manejador de

> seleccién de la capa, g Cuando cambie el tamano de la capa center_content a 350 pixeles de
pero no dentro de la ; alto, se solaparéa sobre la otra capa de la pagina. Antes de proceder con el
misma. Para siguiente paso, mueva la otra capa debajo de la capa center_content
asegurarse de que la seleccionandola y arrastrando el manejador de seleccién hasta la parte
capa ha sido inferior de la pagina.
iil:;;if:;::@ n  Seleccione la tercera capa, lldmela footer y asignele el tamano 700
aparecen pixeles de ancho por 24 pixeles de alto. Presione Intro (Windows) o
manejadores de Retorno (Macintosh) para aplicar su tltima entrada.

cambio de tamario
sobre los bordes de
la capa y que puede
ver las propiedades
de ancho y alto en el
inspector de
propiedades.
También puede
seleccionarunacapa
haciendo clic sobre
su nombre en el
panel Capas
(Ventana > Capas).

Cuando haya terminado, la pdgina se parecerd a ésta:
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8. A continuacidn, seleccione la capa header y arrastre el manejador de
seleccién hasta que la capa esté justo debajo de la capa flash_fma.

Si desea comprobar la posicién de la capa mientras la arrastra, haga clic
fuera de ésta para anular su seleccidn.
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9. Seleccione y arrastre la capa center_content y la capa footer, o utilice las
También puede

mover una distancia
de un pixel las capas
seleccionadas
pulsando las teclas
de flecha del
teclado. Pruebe a
utilizar el inspector
de propiedades para
alinear la capa
header a una
distancia de 20
pixeles del margen
izquierdo de la
pagina. A
continuacion, utilice
la tecla Flecha arriba
para mover la capa
hacia arriba hasta i 1
que toque el borde

inferior de la capa

flash_fma.

teclas de flecha de su equipo para situar las capas, como muestra el

ejemplo siguiente:

VION3IY3IONS

10. Una vez colocadas las capas en posicidn, desactive los Fondos de disefio
También puede

utilizar el botén
Ayudas visuales en
la barra de

herramientas Anadir capas dentro de una capa

Documento para

CSS (si todavia no lo estdn) seleccionando Ver > Ayudas visuales y
anulando la seleccién de Fondos de disefio CSS.

VION3IY3IONS

activar o desactivar Las tltimas capas que va a dibujar estardn dentro de la capa mds grande
los Fondos de

S center_content. Estas capas son el equivalente a las celdas de tablas que
disefio CSS.

anadié a la pagina en el apartado Capitulo 4, “Tutorial: Crear un disefo de
1@7 pdgina basado en tablas”.
1. Haga clic una vez a la derecha de sus capas para asegurarse de que no hay
nada seleccionado.
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2. En la categoria Disefio de la barra Insertar, haga clic en Dibujar capa 'y

arrastre otra capa dentro de la capa center_content, como muestra el

ejemplo siguiente:

3. Haga clic en el manejador de seleccién de la nueva capa para asegurarse

4.

de que la capa estd seleccionada.

Una vez seleccionada la nueva capa, siga este procedimiento en el

inspector de propiedades:

Haga clic en el cuadro de texto ID de capa y cambie el nombre de la

capa a navigation.

En el cuadro de texto Ancho (An), escriba 140px..
En el cuadro de texto Alto (Al), escriba 350px.
En el cuadro de texto Izquierda (Iz), escriba 20px.

Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su

ultima entrada.
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5. Utilice la tecla Flecha arriba del teclado para mover la capa navigation
hasta que encaje perfectamente dentro de la capa center_content, tal y

como muestra el ejemplo siguiente:
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6. Cree otra capa en la capa center_content haciendo clic en Dibujar capa

y arrastrando otra capa, tal y como muestra el ejemplo siguiente:

7. Haga clic en el manejador de seleccién de la nueva capa para asegurarse

de que la capa estd seleccionada.
8. Una vez seleccionada la nueva capa, siga este procedimiento en el
inspector de propiedades:
= Haga clic en el cuadro de texto ID de capa y cambie el nombre de la
capa a flash_video.
»  En el cuadro de texto Ancho (An), escriba 230px..
= En el cuadro de texto Alto (Al), escriba 350px.

»  Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su
ultima entrada.

Insertar capas 175



9. Arrastre la capa flash_video o utilice las teclas de flecha del teclado para

situar la capa, tal y como muestra el ejemplo siguiente:
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10. Cree una capa mds en la capa center_content haciendo clic en Dibujar

capa y arrastrando otra capa, tal y como muestra el ejemplo siguiente:

11. Haga clic en el manejador de seleccidn de la nueva capa para asegurarse

de que la capa estd seleccionada.
12. Una vez seleccionada la nueva capa, siga este procedimiento en el
inspector de propiedades:
= Haga clic en el cuadro de texto ID de capa y cambie el nombre de la
capa a text.
»  En el cuadro de texto Ancho (An), escriba 330px..
= En el cuadro de texto Alto (Al), escriba 350px.

»  Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para aplicar su
ultima entrada.
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13. Arrastre la capa text o utilice las teclas de flecha del teclado para situar la

capa, tal y como muestra el ejemplo siguiente:

Si aparecen lineas de puntos en los bordes de una capa, no hay ningun
problema. Sdélo significa que sus capas estan solapadas por uno o dos
pixeles.

V1ON

14. Guarde la p4gina.
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Anadir color a la pagina

A continuacién va a afadir color a la pdgina configurando los colores de

(7)) .
fondo de algunas capas y del fondo de la pagina. © [ FLEeSeRmaEr )
rGI?I ancho de la columna
1. Seleccione la capa navigation haciendo clic sobre su nombre en el panel I Nombre en el panel
m
Capas (Ventana > Capas). Z Capas arrastrando el
g borde derecho del
R o
i wss = hacia la izquierda o
Capas la derecha.
[JEvitar solapamienta
&  MNombre | z
kext g
flash_video 7
footer 5
cenker_c... 4
header 3
flash_frna z
banner_... 1

2. En el inspector de propiedades, haga clic una vez dentro del cuadro de
texto Color de fondo.

El cuadro de texto estd situado justo al lado del cuadro de color del

Color de fondo (Col. Fondo).

3. En el cuadro de texto Color de fondo, introduzca el valor hexadecimal
#993300 y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

Im. fondo =2

k%] col Fondo [JH| |#993300

El color de fondo de la capa navigation se volverd de color marrén
rojizo.
4. Secleccione la capa flash_video haciendo clic sobre su nombre en el panel

Capas.

5. En el cuadro de texto Color de fondo, introduzca el valor hexadecimal
#F7EEDF y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

La celda de la capa flash_video se volverd de color marrén claro.
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6. Repita los pasos anteriores para cambiar también el color de la capa text
a un marrén claro.

7. Una vez definidos los colores de fondo de las tres capas, haga clic una
vez a la derecha de todas sus capas para asegurarse de que no haya nada
seleccionado.

A continuacién cambiard el color de fondo de toda la pdgina
modificando las propiedades de la pdgina. El cuadro de didlogo
Propiedades de la pdgina le permite configurar varias propiedades de la
pdgina, incluyendo, entre otros, el tamano y el color de las fuentes de la
pagina, el color de los vinculos visitados, los médrgenes de la pdgina.

8. Secleccione Modificar > Propiedades de la pdgina.

9. En la categoria Aspecto del cuadro de didlogo Propiedades de la pdgina,

haga clic en el cuadro de color Color de fondo y seleccione negro
(#000000) en el selector de color.

iZategoria ) Aspecto
intulns Fuente de pagina: i Fuente predet. v B I
Encabezados e
TitulofCodificacian Tamafio: | Vl p
el t Color del texto: Q |:’
Color de fondo: [ |—‘
Imagen de Fonds
Repeti I
Margen izquierdo: _‘
Margen superior: _\ i
Acepkar l [ Cancelar ] l aplicar J [ Avuda

10. Haga clic en Aceprtar.
El color de fondo de la pagina se vuelve negro.
1. Guarde la pdgina.

Su disefio de pdgina CSS ya estd terminado. El disefio incluye varias capas
que pueden albergar activos como imdgenes, texto y archivos de Flash

Video. El siguiente paso consiste en anadir contenido.
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Si ya ha completado el apartado Capitulo 5, “Tutorial: Adicién de
contenido a las pdginas”, sabrd que puede utilizar Dreamweaver para
insertar fécilmente activos en la pdgina. Si no complet$ el tutorial, puede
utilizar las ilustraciones como referencia mientras va afadiendo contenido

al diseno de pdgina basado en CSS que acaba de realizar.

La version final de este tutorial se encuentra en la carpeta cafe_townsend/

completed_files/dreamweaver.

Anadir color a la pagina 181



182 Tutorial: Crear un disefio de pagina basado en CSS



CAPITULO 10

Tutorial: Visualizacion de

datos XML

Este tutorial le muestra cémo crear una pégina Web que muestre datos

XML. La visualizacién de datos XML implica recuperar informacién
almacenada en un archivo XML local o remoto para, posteriormente,
mostrar dicha informacién en la pdgina. La ventaja importante que supone
el uso de datos XML en pdginas Web es la posibilidad de separar el
contenido de la presentacién: el contenido de la pagina (los datos) son
totalmente independientes de la presentacién de la pdgina (el disefio, el
estilo del texto, etc.). De este modo, cualquiera puede trabajar con el
archivo XML sin necesidad de alterar la presentacion de la pdgina, y
viceversa.

Aunque no es imprescindible, se recomienda estar relativamente
familiarizado con las hojas de estilos en cascada (CSS) para poder seguir
este tutorial. De lo contrario, tal vez deberia realizar Capitulo 6, “Tutorial:
Formatear la p4gina con CSS”, en la p4gina 107.

En este tutorial, llevard a cabo las tareas siguientes:

Localizacion delosarchivos .......... ..., 184
Repasodelatarea......... ... ... i 185
Mas informacion sobre el uso de XML y XSL en péaginas

WeEb .. 186
Maés informacién sobre las paginas XSLT ................... 188
Conversion de una pagina HTML en una pagina XSLT ....... 190
Adjuntar una fuente de datos XML a la pagina XSLT .......... 191
Modificacién del disefio de la pagina XSLT.................. 193
Vinculacion de datos XML a la pagina XSLT................. 195
Aplicacién de estilosalosdatos XML....................... 196
Creacion de un vinculodindmico ........................... 198
Anadir un objeto XSLT Repetirregion ..................... 200

183



Adjuntar la pagina XSLT alapaginaXML .................. 203
Mas informacion sobre otras opciones de implementacion ... 205

ocalizacion de los archivos

Los archivos necesarios para poder realizar este tutorial se encuentran en la
carpeta xml, dentro de la carpeta raiz cafe_townsend que copid en el
equipo en el tutorial Capitulo 3, “Tutorial: Configuracién del sitio y de los
archivos del proyecto”. Si no ha realizado dicho tutorial, debe hacerlo antes
de seguir con éste.

La carpeta xml contiene el archivo principal con el que trabajard en este
tutorial (xml_menu.html), la hoja de estilos CSS para la pigina del ment
(xml_menu.css), un archivo con los datos XML (specials.xml), una carpeta

de imdgenes y varias pdginas HTML mis.

La versién final del tutorial, xml menu.xsl, se encuentra en el directorio
cafe_townsend/completed_files/dreamweaver/xml.
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Repaso de la tarea

El Café Townsend, un restaurante ficticio, publica en la actualidad una lista
de platos diarios en su sitio Web. Para ello, utilizan una tabla HTML con
distintas filas para mostrar la informacién. La columna situada a la
izquierda de cada fila muestra el nombre del articulo y su descripcién. La
columna situada a la derecha de cada fila muestra el precio de cada articulo.
Toda la informacién de la pagina proviene de c6digo manual (es decir, no
procede de una fuente de datos dindmicos) y se ha dado formato al texto

con una hoja de estilos externa.

3 Cafe Townsend

Prchivo  Edicifn Ver Faworkos Herramientas  Ayuda
C Al B N 94
%] (8] @ O sisqusde g Favarios €2 - 3

Direceidn C:\local_sftes\cafe_townsend\xml\specials.xm!

caf¢ TOWNSEND

Nouveau World Cuisine \
J

Cuisine Specials of the Day

Chef Ipsum

Sumrmer Salad - organic butter lettuce with apples, blood
Articles oranges, gorgonzola, and raspberry vinaigrette.

Special Events Thiai Nooelle Saliad < Tehtly st oot i sisameoll with Baby
: bok choi, partobello mushroams, and scalions.

Location

RSN Grilled Pacific Salmon - served with new potatoes, diced
beets, Italian parlsey, and lemon zest.

Contact Us
New York Cheesecake - creamy traditional cheesecake
topped with dark chocolate sauce and strawberries.

&] 4 My Computer

Los propietarios del Café Townsend han decidido “dinamizarse” y utilizar
datos de un archivo XML para mostrar sus especialidades del dia. Gracias al
XML es posible separar el contenido de la pdgina (las especialidades del
ment) de la presentacidn (el disefio, el estilo del texto, etc.). Un empleado
sin conocimientos de HTML ni de mantenimiento de pdginas Web puede
actualizar ficilmente la informacién editando el archivo XML, mientras los
estilos de la pdgina que muestra la informacién del mend permanecen

intactos.
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En este tutorial convertird la pagina de especialidades existente (una pdgina
HTML) en una pdgina XSLT para poder mostrar los datos XML en la
pdgina. Asimismo, aplicard estilos a los datos XML para que el aspecto de

los datos sea coherente con el del resto de la pdgina.

Si ya estd familiarizado con el uso de XML, XSLT y transformaciones en el
lado del cliente, puede omitir este tutorial y continuar con “Conversién de
una pdgina HTML en una pdgina XSLI'T” en la pdgina 190. Si, por el
contrario, estos conceptos suponen una novedad, lea las siguientes

secciones.

Mas informacién sobre el uso de
XML y XSL en paginas Web

El lenguaje de formato ampliable (XML) es un lenguaje que permite al
usuario estructurar la informacién. Al igual que ocurre con HTML, XML
permite estructurar la informacién con ayuda de etiquetas; pero las
etiquetas XML no estdn predefinidas como en HTML. XML permite crear
las etiquetas que mejor definan la estructura de datos. Las etiquetas se
anidan unas dentro de otras para crear un esquema de etiquetas padre e
hijo. Al igual que ocurre con la mayoria de las etiquetas HTML, todas las
etiquetas de un esquema XML deben tener una etiqueta de apertura y otra

de cierre.

El siguiente ejemplo describe la estructura bésica de un archivo XML:

<?xml version=“1.0">
<mybooks>
<book bookid=“1">
<pubdate>03/01/2004</pubdate>
<title>Visualizacién de datos XML con Macromedia
Dreamweaver</title>
<author>Charles Brown</author>
</book>
<book bookid=“2">
<pubdate>04/08/2004</pubdate>
<title>Aspectos bésicos de XML</title>
<author>John Thompson</author>
</book>
</mybooks>
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En este ejemplo, cada etiqueta padre <book> contiene tres etiquetas hijo:
<pubdate>, <title>y <author>. Pero cada etiqueta <book> también es
una etiqueta hijo de la etiqueta <mybooks>, que ocupa un nivel superior en
el esquema. No hay restricciones para nombrar y estructurar las etiquetas
XML, siempre y cuando se aniden correctamente unas dentro de otras y
cada etiqueta de apertura tenga su correspondiente etiqueta de cierre.

Los documentos XML no tienen formato alguno: son simples
contenedores de informacién estructurada. (Observard que el cddigo de
muestra no contiene etiquetas de fuentes, tablas o encabezados.) Una vez
conseguido el esquema XML, se puede utilizar el lenguaje XSL (Lenguaje
de hojas de estilo ampliable) para mostrar la informacién. Del mismo
modo que las hojas de estilos en cascada (CSS) permiten dar formato al
HTML, el lenguaje XSL permite dar formato a los datos XML. Puede
definir estilos, elementos de pégina, el disefio, etc., en un archivo XSL y
adjuntarlo a un archivo XML de tal modo que, cuando un usuario visualice
los datos XML en un navegador, éstos estén formateados segin lo que haya
definido en el archivo XSL. El contenido (los datos XML) y la presentacién
(definida por el archivo XSL) son totalmente independientes, y
proporcionan un mayor control sobre el modo en que aparece la
informacién en una pdgina Web. Esencialmente, XSL es una tecnologfa de
presentacién para XML, en la que el resultado principal es una pdgina
HTML.

XSLT (Transformaciones de lenguaje de hojas de estilo ampliable) es un
subconjunto del lenguaje XSL que permite mostrar los datos XML en una
pagina Web y “transformarlos” (junto con los estilos XSL) en informacién
legible y con estilos en formato HTML. Se puede utilizar Dreamweaver
para crear pdginas XSLT que permitan realizar transformaciones XSL
mediante un servidor de aplicaciones o un navegador. Al llevar a cabo una
transformacién XSL en el lado del servidor, éste realiza el trabajo de
transformacién de XML y XSL, y muestra los datos en la pdgina. Cuando
esta transformacion se produce en el lado del cliente, todo el trabajo corre a
cargo del navegador (por ejemplo, Internet Explorer).
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El método adoptado en dltima instancia (transformaciones en el lado del
servidor o en el lado del cliente) depende de lo que se intente obtener como
resultado final, de la tecnologfa disponible, del nivel de acceso a los
archivos de origen XML y de otros factores. Los dos métodos presentan sus
propias ventajas y limitaciones. Por ejemplo, las transformaciones en el
lado del servidor funcionan en todos los navegadores, mientras que las
transformaciones en el lado del cliente estdn limitadas solamente a los
navegadores mds modernos (Internet Explorer 6, Netscape 8, Mozilla 1.8 y
Firefox 1.0.2). Las transformaciones en el lado del servidor permiten
mostrar los datos XML dindmicamente desde su propio servidor o desde
cualquier otra ubicacién de la red, mientras que las transformaciones en el
lado del cliente deben utilizar datos XML alojados localmente en su propio
servidor Web. Por tltimo, las transformaciones en el lado del servidor
requieren el desarrollo de las pdginas en un servidor de aplicaciones
configurado, mientras que las transformaciones en el lado del cliente s6lo

requieren acceso a un servidor Web.

En este tutorial recorrerd los pasos necesarios para crear una pagina XSLT y
realizar una transformacién en el lado del cliente (fundamentalmente
debido a que el flujo de trabajo en el lado del cliente es mucho mds sencillo
de ejecutar y no requiere la utilizacién de un servidor de aplicaciones). Para
mds informacién sobre otras formas de desarrollar paginas XSLT, consulte
“Mds informacién sobre otras opciones de implementacién” en

la pdgina 205.

Mas informacion sobre las
paginas XSLT

Al trabajar con transformaciones XSL en el lado del servidor, se puede
utilizar Dreamweaver para crear paginas XSL'T que produzcan documentos
HTML completos (paginas XSLT completas) o fragmentos de XSLT que
generen porciones de un documento HTML.
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Una pdgina XSLT completa es parecida a una pdgina HTML normal.
Contiene una etiqueta <body> y una etiqueta <head>, y permite visualizar
una combinacién de datos HTML y XML en la pdgina. Un fragmento de
XSLT es una porcién de cédigo (utilizada por un documento
independiente) que muestra los datos XML formateados. Al contrario de lo
que sucede en una pdgina XSLT completa, los fragmentos son archivos
independientes que no contienen etiquetas <body> ni <head>.

Si quiere mostrar datos XML en una pdgina propia, debe crear una pdgina
XSLT completa y vincular los datos XML. Por el contrario, si quiere
mostrar datos XML en una seccién concreta de una pdgina dindmica
existente (por ejemplo, una pdgina de inicio dindmica para una tienda de
productos deportivos, con informacién de la clasificacidn de resultados
desde un agregador RSS que se muestren en un lado de la pdgina) deberd
crear un fragmento de XSLT e insertar una referencia a él en la pdgina
dindmica. La creacién de fragmentos de XSLT y su uso en combinacién
con otras paginas dindmicas para mostrar datos XML es el caso mds

habitual cuando se trabaja con transformaciones en el lado del servidor.

En este tutorial creard una pagina XSLT completa y la utilizard para
transformar un archivo XML de muestra. La transformacién serd una
transformacién en el lado del cliente que utilice un navegador moderno
(Internet Explorer 6, Netscape 8, Mozilla 1.8 o Firefox 1.0.2). Las
transformaciones en el lado del servidor van mds alld de lo que se pretende
abordar en este tutorial, ya que requieren la existencia de un servidor de
aplicaciones configurado con un motor de transformacion.

Para obtener una completa introduccién de las transformaciones en el lado
del servidor y del cliente, consulte “Acerca de las transformaciones XSL en
el lado del servidor” y “Acerca de las transformaciones XSL en el lado del
cliente” en Urilizacion de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de

Dreamweaver).

Para obtener recursos adicionales, incluidos los tutoriales que ofrecen
informacién mds detallada sobre las transformaciones en el lado del

servidor, consulte www.macromedia.com/go/dw_xsl_es.
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Conversion de una pagina HTML
en una pagina XSLT

Empezard por convertir la pdgina de especialidades existente del Café
Townsend (una pagina HTML) en una pédgina XSL'T' que pueda mostrar
datos XML.

1. En el panel Archivos (Ventana > Archivos), localice el archivo
xml_menu.html y haga doble clic para abrirlo. El archivo
xml_menu.html se encuentra en la carpeta xml, dentro de la carpeta rafz
cafe_townsend. Para mds informacién, consulte “Localizacién de los

archivos” en la pdgina 184.

2. Seleccione Archivo > Convertir > XSLT 1.0.

@ Macromedia Dreamweaver 8 - [...Settings\RubriciMis documentosiloc

Edici6n Ver Insertar Modficar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

huevo... Cerl+h - &- nE®

abrir. . Corl+Qr

abrir reciente 3

Cerrar Chri+w : [Cafe Townsend w
Cerrar todos Cerl+Mayis+W

Guardar Cirl+S

Guardar como... Chrl+Mayds+5

Guardar tado

Guardar en servidor remoto,..
Guardar como plantila. ..
Restituir

Tprimi cédigo. . Cir+p
Tiportar »
Exportar » Fdl

r HTML 4,01 de transicidn
Vista previa en el navegader g e
e )| TR 1.0 ds transicién
o HHTML 1.0 estrict

JHTHL 1.1

besian tates... FHTML Mobile 1.0 .

salir i+

“ s!m @~ —

Dreamweaver abre una copia de la pdgina xml_menu en la ventana de

documento. La nueva pdgina es una hoja de estilos XSL y se guarda con

la extensién .xsl.

3. Haga clic en la pdgina xml_menu.html y ciérrela para que sélo se
muestre la nueva pagina xml_menu.xsl en la ventana de documento.
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Adjuntar una fuente de datos
XML a la pagina XSLT

A continuacidn, adjuntard una fuente de datos XML a la pdgina utilizando
el panel Vinculaciones.

1. En el panel Vinculaciones (Ventana > Vinculaciones), haga clic en el

vinculo XML.
i w paplicacion 1=
Yinculaciones |
¥SLT (pagina completa) Qrinen..

Para utilizar una referencia XML en esta
pagina =5LT:
1. Adjunte documento de origen
AL,

También puede hacer clic en el vinculo Origen situado en la esquina
superior derecha del panel Vinculaciones para afadir una fuente de datos
XML.

2. Seleccione Adjuntar un archivo local en mi equipo o en la red de 4rea
local (deberfa aparecer seleccionado de forma predeterminada), haga clic
en el botén Examinar, busque el archivo specials.xml en su equipo
(también se encuentra en la carpeta cafe_townsend/xml) y, por tltimo,

haga clic en Aceptar.
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3. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Buscar origen
XML.

Dreamweaver muestra el esquema de la fuente de datos XML en el
panel Vinculaciones.

i

i w pplicacion

Winculaciones |

¥SLT (pagina completa) Origen.. G
=l i@ Esquema de file:{/C|/Documents and
El-¢%  specials
B § menu_item
id
item
lirk.
description
price
£ | >

Para obtener una gufa de los simbolos que aparecen en el esquema,
consulte “Creacién de paginas XSLT” en Utilizacidn de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).
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Modificacion del diserio de la
pagina XSLT

Ahora que va a utilizar los datos XML en la pdgina en vez de utilizar texto
estdtico, no necesita todas las filas de la tabla. A continuacidn, eliminard

todas las filas de la tabla excepto una, que utilizard para mostrar los datos.

1. Haga clic una vez en la dltima fila de la tabla (la fila New York
Cheesecake) y haga clic en la etiqueta <tr> situada més a la derecha en
el selector de etiquetas para elegir la fila.

Grilled Pacific Salmen - served with new potatoes, diced : :
beets, ltalian parlsey, and lemon zest.

Contact Us

New York Cheesecake - creamy traditional cheesecake topped
with dark chocolate sauce and strawberries.

<body> <table> <tr> <td> <table> |<trz|<td.menu> <em> [k | 2 [1000% +|752 x 521+ 25|

R

i ¥ propiedades
2. Pulse Eliminar.

3. Repita los pasos anteriores para eliminar la fila Grilled Pacific Salmon y
la fila Thai Noodle Salad. Cuando haya terminado, deberfa quedar

tnicamente una fila en la pdgina: la fila Summer Salad.

4. Seleccione todo el texto en la celda de la tabla situada a la izquierda.

Specials of the Day
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En el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), seleccione
Ninguna en el ment emergente Estilo.

Specials of the Day

Formata | Minguno | Estilo

+ || Mostrar C55

Minguna
Fuente | Fuente predet. | Tam

bold

menu

delapa

menu_header

Cambiar nombre...

Con este paso se borra el estilo de la clase "menu” en el texto
seleccionado. En un flujo de trabajo normal no serfa necesario realizar
este paso. Aqui estamos borrando todos los estilos para que sepa c6mo
aplicarlos a los datos XML mads adelante.

Con el texto atn seleccionado, presione Eliminar.

Guarde el trabajo (Archivo > Guardar).



Vinculacién de datos XML a la
pagina XSLT

Ahora estd preparado para vincular datos XML a la pdgina.

1. En el panel Vinculaciones (Ventana > Vinculaciones), seleccione el

elemento y arrédstrelo hasta la celda vacia de la tabla.

YWNSEN DS
WHSEI

i w pplicacion

d Cuisine Vinculaciones |
4

¥3LT {pagina completa) Crigen.. G

8 =1 5 Esguema de file:f{/C|/Documents and
—--£€% specials
= <§ renu_itern

------- @ i

lirk.
description
price

Aparece en la pdgina un marcador de posicién de los datos XML. Este
marcador de posicién se muestra resaltado y encerrado entre llaves.
Utiliza la sintaxis XPath (Lenguaje de rutas XML) para describir la
estructura jerdrquica del esquema XML.

2. Presione la tecla de flecha derecha del teclado para desplazar el punto de
inserci6n a la derecha del marcador de posicién de datos XML.

3. Presione la barra espaciadora, introduzca un guién y presione de nuevo
la barra espaciadora.

Specials of the Day
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4. En el panel Vinculaciones, seleccione el elemento descriptivo y
arrastrelo hasta el punto de insercién.
Aparece en la pdgina otro marcador de posicién de los datos XML. En
funcién de la resolucién del monitor, es posible que el marcador de
posicién aparezca desplazado en la linea siguiente. No debe preocuparse
por esto ahora. Mds adelante, cuando visualice la pdgina en un
navegador, los datos se repartirdn por la tabla correctamente.

5. Por tltimo, seleccione el precio (1) en la celda de la tabla de la derecha.

6. En el panel Vinculaciones, haga doble clic en el elemento del precio.

Una vez mds, el marcador de posicién de los datos XML afecta al
disefio de la pdgina. No debe preocuparse por esto ahora.

El marcador de posicién de los datos XML sigue formateado con el estilo
de la clase "menu", ya que no se han borrado los estilos tal como hicimos
para la celda de la tabla de la izquierda.

V1ON

7. Guarde la pdgina y obtenga una vista previa del trabajo en un navegador.
Para ello, presione F12 (Windows) u Opcién + F12 (Macintosh).

El navegador mostrard la pdgina con una fila de datos del archivo XML.

Aplicacién de estilos a los datos
XML

Ahora aplicard los estilos a los marcadores de posicién de datos XML de
elementos y descripciones. Al aplicar estilos a un marcador de posicién de
datos XML, el texto del propio marcador de posicién muestra los estilos.
Mis adelante, cuando se obtiene la vista previa de la pdgina en un
navegador, los datos XML resultantes también mostrardn los estilos
asignados.
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1.

Haga clic una vez en la celda de la tabla de la izquierda y haga clicenla

etiqueta <td> situada mds a la derecha en el selector de etiquetas para

seleccionar la celda.

' Specials of the Day

425 (271} =

{specials/menu_item/item} -
{specials/memu item/description

» <td> <table> <tr> l{tdﬁl [ |

Se seleccionar la celda para poder formatear todo su contenido de una

sola vez, incluido el guidn.

En el inspector de propiedades, seleccione "menu" en la lista de estilos

de clase en el menti desplegable Estilo

Haga clic una vez dentro de la celda de la tabla de la izquierda para

anular su seleccidn.

Haga clic una vez en el marcador de posicién de datos XML del

elemento para seleccionarlo.

En el inspector de propiedades, haga clic en el botén Cursiva.

Specials of the Day

pecial Events

w ||Mostrar C55 | B

wincula | {link}
[ppete v | IM|[#000000 | [ogpi= £ 25 pen v

EI Mo aj. [] Fnd| | &3 [} Propiedades de la pagina
S e — o —
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6. Guarde la pdgina y obtenga una vista previa del trabajo en un navegador.
Para ello, presione F12 (Windows) u Opcién + F12 (Macintosh).

Para mds informaci6n sobre la aplicacién de estilos a datos XML, consulte
“Aplicacién de estilos a fragmentos de XSLT” en Utilizacion de

Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Creacion de un vinculo dinamico

Ahora creard un vinculo dindmico para que el nombre del elemento del
ment de especialidades quede vinculado a una pdgina que contenga una
imagen del elemento.

1. Enla ventana de documento, haga clic en el marcador de posicién de

datos XML para seleccionarlo.

2. En el inspector de propiedades, haga clic en el icono Buscar el archivo,

que se encuentra junto al cuadro de texto Vinculo.

| (rommcss) B (7] o Mo 3
s | i b X

‘ropiedades de la pagina...

1
=
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3. En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo, seleccione Fuentes de
datos.

Si trabaja con un sistema Windows, la opcién se encuentra en la parte
superior del cuadro de didlogo. Si trabaja con un sistema Macintosh, la

opcidn se encuentra en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Seleccionar archivo

Selecoionar nombre de archive der () Sistema de archivos Sitios v servidares. .

(&) Fuentes de datos

Select node to dizplay:
=l @ Esquema de file:/{{C|{Documents and SettingsfRubric/Mis documentos flocal_sites/cafe_townsen

€% specials
id
item
link:
description
price
< | ?
Formata:
Minguno w |
URL:
/specials/menu_item Farametros. ..

Lambiar vinculo relatya a en la dehinicion del sibo.

[ Aceptar H Cancelar ]

4. Cuando aparezca el esquema XML en el cuadro de didlogo, seleccione

el elemento del vinculo.
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5. Haga clic en Aceptar.

Dreamweaver crea un vinculo dindmico. En el archivo XML, cada
elemento de vinculo apunta a una pdgina HTML que contiene una

imagen del elemento de ment correspondiente.

Si abre el archivo specials.xml y analiza el cédigo, vera que cada elemento
<link> contiene el nombre del archivo HTML que, a su vez, contiene la
imagen del elemento de menu correspondiente. De hecho, se trata de la
ruta de acceso al archivo HTML, ya que las paginas HTML que contienen
las imagenes se encuentran en el mismo directorio xml que la pagina
XSLT que esta creando. El elemento de vinculo siempre es una ruta de
acceso completa a la pagina vinculada y, a menudo, se escribe igual que
las direcciones HTTP.

V_I.ON‘

6. Guarde la pdginay obtenga una vista previa del trabajo en un navegador.
Para ello, presione F12 (Windows) u Opcién + F12 (Macintosh).

El navegador muestra la pdgina con un vinculo dindmico. Si hace clic

en él, accederd a una nueva pdgina.

Arnadir un objeto XSLT Repetir
region

El objeto XSLT Repetir regién permite mostrar elementos repetidos de una
fuente de datos XML en una pdgina. A continuacién, afadird el objeto

XSLT Repetir region a la fila de la tabla para poder mostrar varias
especialidades en la pdgina.

1. En la ventana de documento, haga clic una vez en cualquier lugar de la
fila de la tabla que contiene los marcadores de posicién de datos XML.

2. En el selector de etiquetas, haga clic en la etiqueta <tr> situada médsala
derecha para seleccionar la fila de la tabla.
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3. Seleccione Insertar > Objetos XSLT > Repetir regidn.

Modificar  Texto Comandos  Sitio Wentana  Avuda

Etiqueta,.. Chri+E . 0 | e

Imagen Chrl+alk+1
| Objetos de imagen N
Media »
A L4 -
Tabla ChalbeT o2 e It §
Objetos de tabla v
{ Objetos de disefio ¥
Formulatio »
Hipervinculo

Yinculo de corren electrdnico

Punto de fijacion con nombre  Chrl+Al+HA
Fecha

Server-Side Include

Camenkario

HTML »
Objetos de plantilla b ition}
Fragmentos recientes 3

Texto dindmico

Personalizar Favoritos, .,

) i Regidn condicional
Cbtener mas objetos. .. ., L 3
Reqidn condicional multiphe

m Comenkario K50
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4. En el Creador de expresiones XPATH, seleccione el elemento repetido
menu_item. (Los elementos repetidos se reconocen por un pequefio

signo mds).

XPath Expression Builder, (Repetir Regidn)

Seleccionar nodo a repetir:
B @ Esquema de specials.xml
=% specials

id

item

lirk,
description
price

[+ Construir filtra
E spresion:

fzpecialzdmenu_ikem

Aceptar H Cancelar l

5. Haga clic en Aceptar.

En la ventana de documento, aparecerd un contorno delgado
delimitado con tabulaciones de color gris alrededor de la regién
repetida. (Deberd anular la seleccién de la tabla para verlo.) Mds
adelante, al obtener una vista previa de su trabajo en un navegador, el
contorno gris desaparece y la seleccién se amplia para mostrar los
elementos repetidos especificados del archivo XML.

Dreamweaver también acorta la longitud del marcador de posicién de
datos XML. Esto se debe a que Dreamweaver actualiza la sintaxis XPath
del marcador de posicién de datos XML para que esté relacionado con
la ruta de acceso del elemento repetido. Para mds informacién sobre
este tema, consulte “Acerca de los datos XML y elementos repetidos” en
Utilizacion de Dreamweaver.

6. Guarde la pdginay obtenga una vista previa del trabajo en un navegador.
Para ello, presione F12 (Windows) u Opcién + F12 (Macintosh).
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El navegador mostrard ahora la pdgina con cada elemento de mend.

Adjuntar la pagina XSLT ala
pagina XML

Una vez terminada la pdgina XSLT, debe adjuntarla a la pagina XML. Al
utilizar Dreamweaver para adjuntar la pdgina, el programa inserta un

vinculo a la pdgina XSLT en la parte superior de la pdgina XML.

La pdgina XML es la pdgina a la que accederdn los visitantes del sitio

cuando visualicen la pdgina en linea. Esto se debe a que deben acceder a la

pdgina de "contenido” que contiene los datos (el archivo XML) y no a la

pdgina que contiene los estilos (la pdgina XSLT).

Los archivos XML y XSL que se utilizan para las transformaciones en el
lado del cliente deben estar en el mismo directorio. De lo contrario, el
navegador leera el archivo XML y buscara la pagina XSLT para la
transformacion, pero no podré encontrar los activos (hojas de estilos,
imagenes, etc.) definidos por los vinculos relacionados en la pagina XSLT.

1.

Con la p4gina xml_menu.xsl abierta en la ventana de documento, abra
el panel Vinculaciones (Ventana > Vinculaciones) si todavia no lo estd.
En el panel Vinculaciones, haga doble clic en Esquema para que
specials.xml abra el archivo specials.xml. (Debe hacer doble clic en las
palabras, no en el icono de la pagina.)

Seleccione Comandos > Adjuntar una hoja de estilos XSLT.

En el cuadro de didlogo correspondiente, haga clic en el botén
Examinar, navegue hasta la pdgina xml_menu.xsl, selecciénela y haga

clic en Aceptar.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Adjuntar hoja de

estilos XSLT.

Adjuntar, hoja de estilos XSLT

Buscar un archivo X5LT: Aceptar k
sl _menu.xs| Examinar. .. Cancelar
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Dreamweaver inserta la referencia en la pdgina XSLT en la parte
superior del documento XML.

1
oy
x

specials, xml*
| (el codgs | (<5 o | (4] ¢ Thuio: | Y e 3 @ | C B &

<r#xml wersion="1.0" encoding="TUTF-5" >
<rxml-atylesheet href="xml menu.xsl" type="text/xsl"»
<£specials>
<menu_item id="1"=

<itemsSummer Salads/itemss

<link>salad.html</link>

<descriptionrorganic butter lettuce with apples, blood oranges, gorgonzola, and raspherry
vinaigrette.</description>

<pricex7</price>

6. Guarde la pdgina specials.xml.

7. Obtenga una vista previa de la pdgina XML (no de la pdgina XSLT) en
un navegador. Para ello, presione F12 (Windows) u Opcién + F12
(Macintosh).

La pdgina XML se visualiza en un navegador con los estilos de la pdgina

XSLT que ha creado.

4 Cafe Townsend

Archivo  Edicon  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
E > Iﬂ Q y - Blsqueds 57 Favaritos {£4)

Direccion C:\local_sites\cafe_townsend\xml\specials.xml

café TOWNSE '

Nouveau World Cuisine d ﬂ

Specials of the Day

Summer Salad - organic butter lettuce with apples, blood
aoranges, gorgonzola, and raspberry vinaigrette.

Special Events Thai Noodle Safad - lightly sauteed in sesame oil with baby
bok cha, portobella mushrooms, and scallions.

Location

Reservations Grilled Pacifie Salmen - served with new potatoes, diced
beets, Italian parlsey, and lemon zest.

Contact Us
New York Cheesecake - creamy traditional cheesecake
topped with dark chocolate sauce and strawberries.

&) 4 My Computer

204 Tutorial: Visualizacion de datos XML



Recuerde que los visitantes del sitio accederdn a la pagina XML (no la
pdgina XSLT) una vez que ambas pdginas estén implementadas en el
servidor. Para mds informacién, consulte “Acerca de las
transformaciones XSL en el lado del cliente” en Utilizacién de
Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Mas informacion sobre otras
opciones de implementacion

En este tutorial ha aprendido a crear una pagina XSLT completa para
utilizarla como parte de la transformacién en el lado del cliente. Pero
también puede utilizar paginas completas XSLT para transformaciones en
el lado del servidor. Al utilizar una pdgina completa XSLT para una
transformacién en el lado del servidor, la pagina se construye exactamente
igual.

No obstante, el método mds habitual para realizar transformaciones en el
lado del servidor son los fragmentos de XSLT. Un fragmento de XSLT es
una porcién de cédigo (utilizada por un documento independiente) que
muestra los datos XML formateados.

Para una breve introduccién de las pdginas completas XSLT y fragmentos

de XSLT, consulte “M4s informacién sobre las pdginas XSLT” en

la pdgina 188. Para una introduccién mds detallada sobre el

funcionamiento de las pdginas completas XSLT y los fragmentos de XSLT,

consulte “Acerca de las transformaciones XSL en el lado del servidor” en

Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Para tutoriales y otros recursos con los que aprender el funcionamiento de

los fragmentos de XSLT, visite www.macromedia.com/go/dw_xsl_es.

A continuacidn se muestra el flujo de trabajo para realizar transformaciones

en el lado del servidor con pdginas XSLT:

m  Configure un sitio de Dreamweaver. Consulte Capitulo 2,
“Configuracién de un sitio de Dreamweaver” en Utilizacion de
Dreamweaver.

m  Scleccione una tecnologia de servidor y configure el servidor de
aplicacién. Consulte “Configuracién de un servidor de aplicaciones” en

Utilizacién de Dreamweaver.
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m  Pruebe el servidor de aplicaciones para garantizar que funciona
correctamente. Por ejemplo, cree una pdgina que requiera
procesamiento y verifique que el servidor de aplicaciones procesa la
pagina correctamente. Para un tutorial sobre el modo de hacerlo, visite
www.macromedia.com/go/dw_xsl_es.

m  Siga uno de estos procedimientos:
= En susitio de Dreamweaver, cree un fragmento de XSLT o una

pagina completa XSLT. Consulte “Creacién de pdginas XSLT” en
Utilizacién de Dreamweaver.

»  Convierta una pdgina HTML existente en una pdgina completa
XSLT. Consulte “Conversién de pidginas HTML en pdginas XSLT”
en Utilizacién de Dreamweaver.

m  Siain no lo ha hecho, adjunte una fuente de datos XML a la pdgina.
Consulte “Adjuntar fuentes de datos XML” en Utilizacidn de
Dreamweaver.

m  Vincule los datos XML al fragmento de XSLT o a la pdgina completa
XSLT. Consulte “Visualizacién de datos XML en pdginas XSLT” en
Utilizacién de Dreamweaver.

m  Si procede, afiada un objeto XSLT Repetir regién a la tabla, o bien una
fila de tabla que contenta los marcadores de posicién de datos XML.
Consulte “Visualizacién de elementos XML repetidos” en Utilizacion
de Dreamweaver.

m  Siga uno de estos procedimientos:

»  Utilice el comportamiento de servidor XSL Transformation para
insertar una referencia en el fragmento de XSLT de la pdgina
dindmica. Consulte “Insercién de fragmentos de XSLT en pdginas
dindmicas” en Utilizacién de Dreamweaver.

»  Elimine todo el c6digo HTML de una pédgina dindmica y, a
continuacidn, utilice el comportamiento de servidor XSL
Transformation para insertar una referencia a la pdgina completa
XSLT de la pagina dindmica.

m  DPublique tanto la p4gina dindmica como el fragmento de XSLT (o la
pagina completa XSLT) en el servidor de aplicaciones. Si utiliza un
archivo XML local, deberd publicarlo también.

m  Visualice la pdgina dindmica en un navegador. Al hacerlo, el servidor de
aplicaciones transforma los datos XML, los inserta en la pdgina
dindmica y la muestra en el navegador.

206 Tutorial: Visualizacion de datos XML


www.macromedia.com/go/dw_xsl_es

CAPITULO 11

Tutorial: Desarrollo de

una aplicacién Web

En este tutorial, aprenderd a utilizar Macromedia Dreamweaver 8 para
empezar a desarrollar répidamente aplicaciones Web dindmicas gestionadas
por bases de datos, que le permitirdn presentar informacién recuperada de
una base de datos en las pdginas Web.

Visualizard pdginas Web para el sitio de Cafe Townsend utilizando una
base de datos de muestra suministrada con Dreamweaver. También
utilizard Dreamweaver para crear un formulario de insercién de registro
para permitir a los visitantes dejar comentarios.

En este tutorial va a realizar las tareas siguientes:

Antesdecomenzar ..........couiiiiiii 207
Repasodelatarea......... ... ... i 208
Apertura de un documento para trabajarenél ............... 210
Definicion de un juegoderegistros . .............. .. ... ... 211
Visualizacion de los registros de labasededatos . ........... 215
Adicion de campos dinamicos alatabla..................... 217
Definicion de unaregidonrepetida........................... 218
Visualizaciondelapagina ............ ... it 219
Creacion de un formulario de insercion de registro .......... 220
Copiadelos archivosenelservidor........................ 226
Lecturasadicionales .. ... 226

Antes de comenzar

Debe configurar el entorno de trabajo de Dreamweaver para el desarrollo
de aplicaciones antes de completar este tutorial. Para obtener informacién
de configuracién, consulte el capitulo de configuracién correspondiente a
su servidor de aplicacién de la siguiente lista. Si no estd seguro del servidor
de aplicaciones que utiliza, consulte al administrador del sistema.
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m  Apéndice C, “Configuracion del sitio ColdFusion de muestra”, en
la pdgina 253
m  Apéndice D, “Configuracién del sitio ASPNET de muestra”, en
la pdgina 271
m  Apéndice E, “Configuracién del sitio ASP de muestra”, en la pdgina
285
m  Apéndice F, “Configuracién del sitio JSP de muestra”, en la pagina 303
m  Apéndice G, “Configuracién del sitio PHP de muestra”, en la p4gina
321
Los capitulos de configuracién le ensefardn a desempefiar las tareas
siguientes:
m  Configurar el sistema.

m  Configurar Dreamweaver para que funcione con el servidor de
aplicaciones elegido.

m  Definir una conexién con la base de datos.
No habrd completado este tutorial hasta haber llevado a cabo esas tareas.

Las pantallas de ejemplo de este capitulo muestran cuadros de didlogo de
Macromedia ColdFusion. Sin embargo, puede seguir las lecciones de este
tutorial utilizando cualquiera de los modelos de servidor compatibles con
Dreamweaver.

Repaso de la tarea

La tarea consiste en crear las siguientes pdginas dindmicas para el sitio Web

de Cafe Townsend:

m  Una pdgina con los comentarios que ya se encuentran en la base de
datos.

m  Una pdgina que permite a los visitantes enviar comentarios a la

empresa, tras lo cual se almacenan en una base de datos.
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La pdgina que permite al personal de Cafe Townsend ver los comentarios

de la base de datos tendrd el siguiente aspecto:

Cafe Townsend Intranet : Comments - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicién  Ver Favortos  Herramiertas  Ayuda

Dirzceitn 48] hitp: fflocalhost:3500/mysampleapps friew. cfn

Nouveau World Cuisine

nd Intranet

Costumer Comments

st ast E-mail Comments
Name | Name
Dieter | Dietich | dd@uorldly.com Is your London restaurant open on Mondays?

Sachiko | Matsuda cachiueb.net | UnBelievably excellent service received st your New Tokye
restaurant
Ben Morin | bmerin@seadec.com | I would like mare seafood choices on the menu. Thanks.

Letitia Riley |latitisriley@iuno.com | A there any plans to Dﬁlzzégastaurant in Anchorage,

La pédgina que permite a los visitantes enviar comentarios tendrd el

siguiente aspecto:

A Cafe Townsend : Contact Us - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  ¥er Favorkos  Herramientas  Ayuda

Duem’.n|g]hﬂn- localhc \psfsend. cfin

Nouveau World Cuisine i ‘ -

-\
Home » Contact Us

Contact Us

Chef Ipsum
Since we opened our first restaurant, we've been listening te our customers.
Articles with your love of good food and good service, your camments have allowed
) us to continually improve over the years and to evolve with changing tastes.
Special Events So if you have semething to say, geed or bad, we want to hear from you

Location seen-

Menu First Nama‘

Contact Us Last Nama‘

Email ‘

Comments

Insert record
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Apertura de un documento para
trabajar en él

Un buen punto de partida para desarrollar una aplicacién de base de datos
consiste en crear una lista de los registros almacenados en la base de datos.
En la aplicacién que genera en este tutorial creard una pagina Web
dindmica que muestre la informacidn extraida de la tabla de comentarios
de clientes de la base de datos. Posteriormente, creard otra pgina Web
dindmica que permita a los clientes insertar directamente comentarios o
preguntas en la base de datos.

Comencemos localizando los documentos con los que trabajard para crear
estas paginas.

1. Seleccione Ventana > Archivos para abrir el panel Archivos.
Se abrird el panel Archivos.

2. En el ment emergente Sitio, seleccione el sitio Cafe Townsend que

definié durante el proceso de configuracién.

Para mds informaci6n, consulte los capitulos de configuracién que se

muestran en “Antes de comenzar” en la pdgina 207.

it w Archivos =

Archivos

I Cafe Townsend C | | Vista local

DC|[d @Y alR

= 2 sitin - Cafe Townsend ColdFusian (C
+-[(3) assets

+-3 Connections
@ send.cfm

@l wiew.cfm

< b4
() Fecha: 10/08/2005 8:44 (Regstro...

3. En el panel Archivos, haga doble clic en el archivo view para abrirlo.

El documento se abrird en la ventana de documento.
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4. Sien este momento estd viendo el documento en la vista Cédigo, haga
clic en Mostrar vista de disefio (con la etiqueta “Disefio”) o Mostrar
vistas de cddigo y diseno (con la etiqueta “Dividir”) en la barra de
herramientas Documento para poder utilizar las pantallas

proporcionadas como referencia mientras realiza el tutorial.

Definicion de un juego de
registros

A continuacién creard un juego de registros para seleccionar los datos que
desea mostrar. Un juego de registros es un conjunto de informacién
extrafda de una base de datos mediante una consulta de base de datos. (En
ASPNET se denomina conjunto de datos o DataSet.) Una consulta de base
de datos es una manera de solicitar datos de una base de datos utilizando
criterios de busqueda especificados, normalmente en un lenguaje
denominado SQL. A continuacién, utilice la informacién extraida como
origen del contenido de las pdginas dindmicas.

Dreamweaver ofrece una interfaz fAcil de usar para la creacién de consultas
SQL sencillas (no es necesario tener conocimientos de SQL para crear un
juego de registros en Dreamweaver).

Creard un juego de registros que seleccione todos los valores de la tabla

COMMENTS de la base de datos del tutorial.

Antes de completar este procedimiento, debe configurar una conexién a
la base de datos. Para més informacién, consulte “Antes de comenzar” en
la pagina 207.

1. En el documento Cafe Townsend abierto en Dreamweaver, sitte el
punto de insercién debajo del encabezado Customer Comments.
2. Abra el cuadro de didlogo Juego de registros o (para ASP.NET) el
cuadro de didlogo Conjunto de datos siguiendo uno de
estos procedimientos:
»  Enla categoria Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en Juego de
registros o (para ASPNET) en el botén Conjunto de datos.
»  Seleccione Ventana > Vinculaciones para abrir el panel
Vinculaciones y, a continuacién, haga clic en el signo mds (+) y
seleccione Juego de registros o (para ASPNET) Conjunto de datos.

Definicion de un juego de registros
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Aparecerd el cuadro de didlogo Juego de registros o (para ASPNET)
Conjunto de datos.

Nombre Aceptar

Fuente de datos: |Ningun0 w | Cancelar

Mombre de usuario: | | Prueba

Contrasefia: | | Advanced..,

Tabla: | - | CFC Query...

Columnas: @ Tode O Seleccionado:

Ayuda

Si el cuadro de didlogo que aparece es mas complejo que el cuadro
anterior, haga clic en Simple.

V1ON

3. En el cuadro de texto Nombre, introduzca rs_ Comments.

4. En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexién

(otros tipos de pédginas del servidor), seleccione connTownsend.
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El cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos se

actualizard con datos de la base de datos.

Juego de registros

Mombre: | rs_Comments | Aceptar

Fuente de datos: |yl Cancelar

Mombre de usuario: Prueba

Contrasefia:

Advanced...
Tabla: | COMMENTS v CFC Query
Columnas: @® Todo C Seleccionado: avvuda
~
s
Filtro: |Ningun0 e |
Ordenar: |Ningun0 e |

5. Siexiste un nombre de usuario y una contrasefia asociados con la fuente
de datos o la conexién, introdidzcalos. Si no ha facilitado un nombre de
usuario o una contrasefa al configurar la fuente de datos, deje estos

cuadros de texto en blanco.
6. En el ment emergente Tabla, deje COMMENTS seleccionado.

7. En Columnas, asegurese de que se haya seleccionado Todo para
seleccionar todas las columnas de la tabla.

8. Secleccione la opcién Ninguno en el menti emergente Filtro para
seleccionar todas las filas de la tabla.

9. En el primer ment emergente Ordenar, seleccione LAST_NAMEy, en
el segundo ment emergente, seleccione Ascendente.
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Este paso especifica que los registros recuperados se muestren en una
lista en orden alfabético por el apellido del cliente.

Juego de registros

Mombre: |rs_C0mments |
Fuente de datos: |c0nnT0wnsend v |
Mombre de usuario: | |
Contrasefia; | |
Tabla: | COMMENTS R
avla | | CFiC Query...
Columnas: @ Todo O seleccionado:
A
v
Filtro: |Ningun0 v|
Ordenar: |COMMENTS v ||Ascendente v|

10. Haga clic en Prueba para comprobar el juego de registros o el conjunto

de datos.
Declaracidn SOL de prueba E‘
Registro | COMME... | FIRST_.. | LAST_M... | TELEPH.. EMAIL SUBMIT... COMME.. ANSWE..
1 1 Letitia Riley 210651... letitiarile...  2005-08... Arether.. true
2 s EBen Morin brooring. .. Twouldli... False
3 3 Digter Dietrich dd@werl.,, 2005-09... Isyourl.. false
4 2 Sachiko Matsuda  (0)476 .. sachi@w... 2005-09.. Unbeliev.. False
< | &

En la ventana Declaracién SQL de prueba, se mostrardn los registros de
la base de datos que coincidan con los criterios de seleccién del juego de
registro o el conjunto de datos. En este caso, ha seleccionado todos los

datos de la tabla.

1. Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana Declaracién SQL de prueba.
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12. Haga clic en Aceptar o cierre el cuadro de didlogo Juego de registros o

Visualizacion de los registros de
la base de datos

A continuacién creard una pigina que incluya los registros que contiene la
tabla COMMENTS. Generard dindmicamente la pdgina en lugar de

introducir manualmente la informacién.

Comenzard creando una tabla para estructurar la lista de datos.

1.

Conjunto de datos y cree un juego de registros o un conjunto de datos.

El juego de registros aparecerd en el panel Vinculaciones. La ventana

Documento no cambia.

i w pplicacion =
Winculaciones |

E] ColdFusion 5]

Recorc O,
COMMENT_ID
FIRST_MAME
LAST_MAME
TELEPHCME
EMAIL
SUBMIT_DATE
COMMENTS
AMSWERED

oW W W Ry

[Insertar]

En el documento Cafe Townsend, sitte el punto de insercién en la linea

en blanco después del encabezado “Customer Comments”.
Inserte una tabla siguiendo uno de estos procedimientos:

»  En la barra Insertar, haga clic en la categoria Comun vy, a
continuacidn, haga clic en el botén Tabla o arrastre el botén hasta

el documento.

m Seleccione Insertar > Tabla.
Se mostrard el cuadro de didlogo Tabla.

En el cuadro de didlogo, defina las siguientes opciones:

» En Filas, introduzca 2.

s En Columnas, introduzca 4.

= Mantenga el Ancho de tabla configurado con 100 por cien.

VION3Y3IONS

Sino ve todos los
campos de juegos de
registros en el panel
Vinculaciones, haga
clic en el signo més
(+) (Windows) o en la
flecha de ampliacion
(Macintosh) situada
junto a Juego de
registros
(rs_Comment) para
expandir la estructura
del juego de
registros.
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Establezca el Grosor del borde en 1.
En Relleno de celda, introduzca 2.
En Espacio entre celdas, introduzca 2.

En la seccién Encabezado, seleccione la opcién Superior.

En el cuadro de didlogo Resumen, escriba un texto descriptivo de la

tabla para los visitantes que utilicen lectores de pantalla, del modo

siguiente:

En esta tabla se detallan todos los comentarios que introducen en la

base de datos los visitantes del sitio.

El cuadro de didlogo terminado deberd asemejarse al del siguiente

ejemplo:

Tabla X

Tamafio de tabla

Filas: Columnias:
Ancho de tabla:

Grosor del borde:
Relleno de celda:

Espacio entre celdas:

Encabezado

Minguna Izquierda

Accesibilidad

Texkao: | |

flineat texto: |default %

Resumen: | this table lists all the comments that visitors ta
this site have entered into the database

[ Aceptar ][ Cancelar ]

4. Haga clic en Aceptar.

La tabla se inserta en el documento.

5. En la fila superior de la tabla, anada etiquetas para las entradas de la

tabla:

n  En la primera celda de la tabla, introduzca First Name.

»  En lasiguiente celda, introduzca Last Name.
»  En lasiguiente celda, introduzca E-mail.

»s En la dltima celda, introduzca Comments.
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6. Guarde la pédgina.

Adicion de campos dinamicos a
la tabla

Ahora estd preparado para afadir los campos del juego de registros a la
tabla.

1. Abra el panel Vinculaciones si no estd abierto siguiendo uno de estos
procedimientos.
»  Seleccione Ventana > Vinculaciones.
»  Haga clic en la flecha de ampliacién del grupo de paneles
Aplicacidn y seleccione el panel Vinculaciones.
2. Afada el campo FIRST_NAME a la tabla siguiendo uno de estos

procedimientos:

= Sitde el punto de insercidn en la celda de la tabla situada bajo la
etiqueta First Name y, en el panel Vinculaciones, seleccione
FIRST_NAME y haga clic en Insertar.
n  Arrastre FIRST_NAME desde el panel Vinculaciones a la celda de
la tabla situada bajo la etiqueta First Name.
3. Repitael paso 2 para anadir LAST_NAME, EMAIL y COMMENTS a
la tabla.

Su tabla debe tener el aspecto siguiente. Quizds deba aumentar el ancho

de la ventana Documento para ver la tabla completa.

Costumer Comments

First Name Last Name E-mail Comments

{rs_Comment FIRST NAME} |{rs_Comment LAST NAME} |{rs_Comment EMAIL} |{rs_Comment COMMENTS}

4. Guarde la pdgina.
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Definiciéon de una regiéon repetida

La tabla que ha creado s6lo contiene una fila para datos. Para visualizar
todos los registros, debe establecer esa fila de la tabla como regién repetida.
Cuando se visualice en un navegador, la tabla contendr4 una fila para cada
registro que coincida con los criterios de busqueda del juego de registros.
1. En la ventana de documento, seleccione la fila inferior de la tabla
siguiendo uno de estos procedimientos:
»  Haga clic en una de las celdas y, a continuacién, en el selector de
etiquetas, haga clic en la etiqueta <tr> de la lista.
= Sitde el puntero en el extremo izquierdo de la fila de la tabla y,
cuando el puntero se transforme en una flecha que apunte a la
derecha, haga clic en el borde de la fila de la tabla para seleccionar la
fila.
2. Cree una regién repetida siguiendo uno de estos procedimientos:
»  En el panel Comportamientos del servidor, haga clic en el signo
mids (+) y seleccione Repetir region.
»  En la categoria Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en Region
repetida.

»  Seleccione Insertar > Objetos de aplicacién > Regidn repetida.

Aparecerd el cuadro de didlogo Repetir regién.

Repetir regidn

Jueqo de registros: | RSN v
Cancelar
Mostrar: ® 10 Registros de una vez

O Todoslos registros

3. En el cuadro de didlogo, haga clic en Aceptar para aceptar los valores
predeterminados.

Aparecerd un contorno alrededor de la fila y, sobre ésta y a la izquierda,
una ficha que indicard que se trata de una regién repetida. La etiqueta
de la ficha varfa segin la tecnologia de servidor que esté utilizando.

4. Guarde la p4gina.
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Visualizacién de la pagina

A continuacidn, verd la pdgina. Para ver una pagina en Dreamweaver con la
apariencia que tendria al ser procesada por el servidor. puede utilizar la vista
Live Data.

Con el documento Cafe Townsend atn activo, siga uno de estos

procedimientos para ver los datos en sus pdginas:
& . En la barra de herramientas Documento, haga clic en Vista Live Data.
m Seleccione Ver > Live Data.

La pédgina se actualiza para mostrar los datos extraidos de la base de

datos.
view.chm = (= &
2] cosian | <] owvir [ [ viserio | [ @ Thulo: | Cafe Tomnsend Intranet s Cor| 13 g2, 0. @, | & B, @
café TOWNSEND
By
)
600~
Costumer Comments
]5_‘"5' ]__asl E-mail Comments
Name Name
Dieter  |[Dietrich || dd@worldly com ][I your London restaurant open on Mondays?
Sachiko  |Matsuda | sachi@sweb net Lrnbel\evablv excellent service received at your
= New Tokyo restaurant
- p e X Are there any plans to open a restaurant in
Letitia Riley letitiariley@ funo_com y
i Y@ Anchorage, Alaska?
M
<body> <center> b | 9 [100% | 78Ex 4w 2K[1s
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Creacion de un formulario de
insercion de registro

La pdgina siguiente que cree para el sitio Web de Cafe Townsend permitird
a los clientes afadir comentarios a la base de datos.

Dreamweaver incluye diversos objetos de aplicacién para ayudarle a crear
paginas de aplicacién Web de forma rdpida y sencilla. En este ejercicio,
usted utilizard un objeto de aplicacién para crear la pagina de insercién. El
objeto de aplicacién Insertar registro crea un formulario HTML, campos
de datos que se corresponden con campos en la base de datos y los scripts

de servidor necesarios para crear una pdgina dindmica.

Adiciéon de un objeto de aplicacion
Formulario de insercién de registro

Puede utilizar un objeto de aplicacién Formulario de insercién de registro
para crear un formulario que permita a los visitantes introducir datos en
una base de datos. El objeto de aplicacién permite seleccionar los campos
que se incluyen en el formulario, etiquetar los campos y seleccionar el tipo
de objetos de formulario que se van a insertar. Cuando un usuario
introduce datos en los campos del formulario y hace clic en el botén
Enviar, se inserta un nuevo registro en la base de datos. También se puede
definir que se abra una pdgina cuando se haya enviado correctamente un
registro, de manera que el usuario sepa que la base de datos se ha

actualizado.

1. En el panel Archivos, localice el archivo “send” y haga doble clic en el

archivo para abrirlo.
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El documento se abrird en la ventana de documento.

send.cfm & %

1] c6ign | =5 v | (5] pisstio | [GF @ Tiuio: [Cofe Tonmsend s Contastus | 57 g% B @ | O Bl @

café

Nouveau World Cuisine

Cuisine Contact Us

Chef Ipsum

Since we opened our first restaurant, we've been listening
Articles ta our custamers. With your love of good food and good

service, your comments have allowed us to continually

Special E

improwe over the years and to evolve with changing tastes,
Location So if you have something to say, good or bad, we want to
................... hear from you.

Contact Us

<body> <center> W G 100 v 786 x 44w 3]s

Sitde el punto de insercién en una fila vacia de la tabla, debajo de la fila
que contiene el parrafo.

El objeto de aplicacién se insertard en la fila vacia.

Para afiadir un objeto de insercién de registro a su pdgina, realice una de

las operaciones siguientes:

= En la categorfa Aplicacién de la barra Insertar, seleccione
Formulario de insercién de registro del mend emergente Insertar

registro.

»  Seleccione Insertar > Objetos de aplicacién > Insertar registro >
Asistente de formulario de insercién de registro.
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Aparecerd el cuadro de didlogo Formulario de insercidn de registro.

Formulario de insercion de registro E‘

Fuente de datos: | JIRemes “
———
Contrasefa:
Tabla: w
Tras insertar, ir a:
[ Pasar cadena de consulta original
Campes de Formularia: [+](=) <))

Columna |Etiqueta |Mostrar como [Enviar como |

Etiqueta;

Mostrar como: | Campa de texto ~ |Enviar como: | Texto v

4. En el ment emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexién,
seleccione connTownsend.

5. Siexiste un nombre de usuario y una contrasefia asociados con la fuente
de datos o la conexién, introdtzcalos.
Si no facilita un nombre de usuario o una contrasefa al configurar la
fuente de datos o la conexidn, deje estos cuadros en blanco.

6. En el ment emergente Tabla, compruebe que COMMENTS estd
seleccionado.

7. Haga clic en Examinar, situado junto al cuadro de texto Tras insertar, ir
a o (para ASP.NET) junto al cuadro de texto Si es correcto, ir a.

8. En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione el archivo llamado
“view” y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.
Con el fin de realizar pruebas, deberd ver la pagina que muestra todos
los comentarios después de introducir un comentario. Tras probar la
aplicacién Web, cambie esta configuracién para que se muestre una
pdgina en la que se agradezca al visitante el envio del comentario.

9. Complete el resto del asistente siguiendo el procedimiento de la seccién
siguiente.
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Creacion del formulario de insercion

En la seccién Campos de formulario del Asistente de formulario de
insercién de registro, defina el formulario en el que el visitante introducird
datos.

1. En el Asistente de formulario de insercién de registro, elimine los

campos que no desee incluir en el formulario siguiendo uno de estos

procedimientos:

n  Seleccione COMMENT_ID y haga clic en el signo menos (-).

»  Seleccione TELEPHONE y haga clic en el signo menos (-).

n  Seleccione SUBMIT_DATE y haga clic en el signo menos (-).

n  Seleccione ANSWERED y haga clic en el signo menos (-).

2. Si estd creando una pdgina para ASP.NET, cambie el orden alfabético
de los campos del formulario siguiendo uno de estos procedimientos:

s En lalista Columna, seleccione COMMENTS y haga clic en el
botén de flecha abajo para situar COMMENTS debajo de
LAST_NAME.

»  En lalista Columna, seleccione EMAIL y, a continuacién, haga clic
en el botén de flecha abajo para situar EMAIL debajo de
LAST_NAME.

3. En lalista Campos de formulario, seleccione FIRST_NAME para
especificar cémo debe mostrarse el campo en el formulario.

4. En el cuadro de texto Etiqueta, escriba First Name para sustituir el texto
predeterminado.

Esta es la etiqueta que aparecerd en el formulario HTML junto al

campo de texto.

5. Establezca el tipo de objeto de formulario para el campo siguiendo uno
de estos procedimientos:

»  Siutiliza ASPNET, acepte el valor predeterminado Campo de texto
en el mend emergente Mostrar como y cambie el valor
predeterminado WChar por CARVAR en el mend emergente
Enviar como.

»  Si utiliza una tecnologia de servidores distinta de ASPNET, acepte
el valor predeterminado Campo de texto en el mend emergente
Mostrar como y acepte el valor predeterminado Texto en el menu

emergente Enviar como.
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6. Deje en blanco el campo Valor predeterminado.

Para algunas aplicaciones Web, este campo se utiliza para configurar el
texto inicial del campo con el fin de que el usuario sepa el tipo de
informacién que debe facilitar. En este caso, el campo con la etiqueta
“First Name” deja claro que el visitante debe escribir su nombre.
Cuando haya terminado, la entrada FIRST_NAME debe ser similar a
la siguiente:

Campos de formulario: iJ :J :J :J
Calumna Etiqueta |Mostrar como Erwiat coma |
FIRST_MNAME  Firsk Mame Campo de texto  Texto
LAST_MAME LAST_MAME: Campo de texto  Texto
EMAIL EMAIL: Campo de bexto Texta
COMMEMNTS COMMENTS: Campo de texto  Texto

Etigueta: |Firsk Mame

Mostrar como: | Campo de bexto  |Enviar como: | Texto R

Walor predeterminado: ﬂ

7. Repita los pasos del 3 al 6 para el campo de formulario LAST_NAME,
con una etiqueta Last Name, mostrdndolo como campo de texto y

enviandolo como texto.

8. Repita los pasos del 3 al 6 para el campo de formulario EMAIL, con una
etiqueta Email, mostrdndolo como campo de texto y envidndolo como
texto.

9. En lalista Campos de formulario, seleccione COMMENTS.
10. En el campo Etiqueta, introduzca Comments.

11. Establezca el tipo de objeto de formulario para el campo de formulario
Comments siguiendo uno de estos procedimientos:

= Si utiliza ASPNET, seleccione Area de texto en el menti emergente
Mostrar como y seleccione CARVAR en el ment emergente Enviar
como.

s Si utiliza otro tipo de tecnologfa de servidor, seleccione Area de
texto en el ment emergente Mostrar como y acepte el valor

predeterminado Texto en el mend emergente Enviar como.

224 Tutorial: Desarrollo de una aplicacion Web



Cuando haya acabado, el cuadro de didlogo debe ser similar al

SlgulCI‘ltC:
Formulario de insercion de registro E‘
Tabla: | COMMENTS v
Tras insertar, ir a: | view.cfm | [Examinar... |

[ Pasar cadena de consulta original

Campos de formularic: (£)/=) =)
Calumna |Eriqueta [Mostrar coma [Enviar como |
FIRST_NAME  First Name Campo de texto  Texto
LAST _MAME Lask Mame Campode texto  Texto
EMATL Email Campode texto  Texto
(COMMENTS Comments Area de texto Texko

Wostrar coma: | Area de texto | Envizr como: | Texta ~
Valor predeterminado: | |

12. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y crear el
formulario de insercién de registro.

El objeto de aplicacién Formulario de insercién de registro se insertard
en el documento.

Contact Us

400 (415)

Since we opened our first restaurant, we've been listening to
our customers. With your love of good food and goed service,
your comments have allowed us ta continually improve over
the years and to evolve with changing tastes. So if you have
something to say, good or bad

we want to hear from you

First Name

Last Name

1 Comm‘mts

Bk

13. Guarde la pégina.
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Copia de los archivos en el
servidor

A continuacidn copiard en el servidor los archivos actualizados. Después de
copiar los archivos, verd la pdgina de insercién de registro, anadird un
comentario o una pregunta y enviard los datos para comprobar la
aplicacién.

1. En el panel Archivos, presione Control (Windows) o Comando
(Macintosh) mientras hace clic en los archivos “view” y “send” y haga
clic en el icono de flecha azul Colocar archivos para cargar los archivos
en el servidor.

2. SiDreamweaver le pregunta si desea copiar los archivos dependientes en
el servidor, seleccione Si.

Con algunos modelos de servidor, Dreamweaver crea una carpeta
Connections en la carpeta local. Debera copiar también esa carpeta en el
servidor remoto para que funcione la aplicacion Web. En el panel Archivos,
seleccione la carpeta Connections y luego haga clic en Colocar archivo(s)
para copiar la carpeta en el servidor.

V1ON

3. Con el archivo send como documento activo, seleccione Archivo > Vista

previa en el navegador o pulse F12 para ver su pdgina en un navegador.

4. Introduzca los datos de prueba en el formulario y haga clic en Insertar
registro en el documento para enviar los datos.

El servidor de aplicaciones recibird la informacién enviada, actualizard
la base de datos y mostrard la pdgina de comentarios con la informacién
actualizada.

Lecturas adicionales

En este tutorial se ha facilitado informacién sobre un pequefio conjunto de
herramientas que se pueden utilizar para crear pdginas dindmicas
gestionadas por datos. En esta leccién ha aprendido a crear juegos de
registros para definir los datos que desea emplear en el sitio Web. También
ha utilizado un objeto de aplicacién de Dreamweaver para crear una
aplicacién Web efectiva que permite interactuar con los datos almacenados
en la base de datos.
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Para mds informacion sobre el desarrollo de aplicaciones Web, consulte los
temas siguientes en Utilizacion de Dreamweaver:

m  “Obtencién de datos para la pdgina”

m  “Definicién de fuentes de contenido dindmico”

m  “Adicién de contenido dindmico a pdginas Web”

m  “Visualizacidn de registros de la base de datos”
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PARTE 4

Apéndices

La Parte Cuatro de este libro contiene apéndices que ofrecen informacién

adicional sobre los conceptos que se utilizan en las secciones precedentes.

Esta parte contiene las siguientes secciones:

Aspectos basicos de las aplicacionesWeb . ................. 231
Instalacion deunservidorWeb............ ... ... ........ 247
Configuracién del sitio ColdFusion de muestra.............. 253
Configuracion del sitio ASP.NET de muestra ................ 271
Configuracion del sitio ASPdemuestra .................... 285
Configuracioén del sitio JSSPdemuestra .................... 303
Configuracion del sitio PHP demuestra..................... 321
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APENDICE A

Aspectos basicos de las

aplicaciones Web

Una aplicacién Web es un conjunto de pdginas Web que interactdan entre
si, con el usuario y con diversos recursos en un servidor Web, incluidas las
bases de datos. Antes de comenzar a crear aplicaciones Web, debe
familiarizarse con los conceptos que se describen en este capitulo.

Este capitulo contiene los siguientes temas:

AplicacionesWeb ......... ... 231
Funcionamiento de una aplicacion Web. ................... 234
Creacién de paginasdindmicas ........................... 239
Eleccién de una tecnologiade servidor. ..................... 241
Terminologia de aplicacionesWeb ........................ 242

Aplicaciones Web

Una aplicacién Web es un sitio Web que contiene pdginas con contenido
sin determinar, parcialmente o en su totalidad. El contenido final de una
pagina se determina sélo cuando el usuario solicita una pdgina del servidor
Web. Dado que el contenido final de la pdgina varfa de una peticién a otra
en funcién de las acciones del visitante, este tipo de pdgina se denomina
pdgina dindmica.

Las aplicaciones Web se crean en respuesta a diversas necesidades o
problemas. En esta seccién se describen los usos més habituales de las
aplicaciones Web y se proporciona un ejemplo sencillo.
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Usos comunes de las aplicaciones Web

Las aplicaciones Web pueden tener numerosos usos tanto para los visitantes

como para los ingenieros de desarrollo, entre otros:

m  Permitir a los usuarios localizar informacién de forma répida y sencilla

en un sitio Web en el que se almacena gran cantidad de contenido.

Este tipo de aplicacién Web ofrece a los visitantes la posibilidad de
buscar contenido, organizarlo y navegar por ¢l de la manera que
estimen oportuna. Algunos ejemplos son: las intranets de las empresas,
Microsoft MSDN (www.msdn.microsoft.com) y Amazon.com

(www.amazon.com).

m  Recoger, guardar y analizar datos suministrados por los visitantes de los
sitios.
En el pasado, los datos introducidos en los formularios HTML se
enviaban como mensajes de correo electrénico a los empleados o a
aplicaciones CGI para su procesamiento. Una aplicacién Web permite
guardar datos de formularios directamente en una base de datos,
ademds de extraer datos y crear informes basados en la Web para su
andlisis. Ejemplos de ello son las pdginas de los bancos en linea, las
paginas de tiendas en linea, las encuestas y los formularios con datos
suministrados por el usuario.

m  Actualizar sitios Web cuyo contenido cambia constantemente.
Una aplicacién Web evita al disefiador Web tener que actualizar
continuamente el c6digo HTML del sitio. Los proveedores
de contenido, como los editores de noticias, proporcionan el contenido
a la aplicacién Web y ésta actualiza el sitio automdticamente. Entre los
ejemplos figuran Economist (www.economist.com) y CNN

(www.cnn.com).
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Ejemplo de aplicacion Web

Ana es una disefiadora Web profesional y usuaria experimentada de
Dreamweaver cuya tarea consiste en mantener los sitios de intranet e
Internet de una empresa de tamafio medio en la que trabajan 1.000
empleados. Un dia, Pedro, del departamento de RR.HH., le expone un
problema. Su departamento administra un programa de promocién de la
salud por el que los empleados reciben puntos por cada kilémetro recorrido
a pie, en bicicleta o corriendo. Cada empleado debe informar a Pedro del
ndmero total de kilémetros recorridos cada mes a través del correo
electrénico. A finales de mes, Pedro retine todos los mensajes de correo
electrénico y entrega a los empleados pequefios regalos en metélico en

funcién del total de puntos acumulados.

El problema de Pedro es que el programa de salud ha tenido demasiado

éxito. Es tal el nimero de empleados que participan en él que Pedro se ve

inundado de mensajes a final de cada mes. Pedro pregunta a Ana si se le

ocurre alguna solucién basada en la Web.

Ana le propone una aplicacién Web basada en la intranet, que puede

realizar las siguientes tareas:

m  DPermitir a los empleados introducir los kilémetros recorridos en una
pagina Web mediante un formulario HTML sencillo

m  Almacenar los kilémetros recorridos por cada empleado en una base de
datos

m  Calcular los puntos en funcién de los datos de kilometraje

m  DPermitir a los empleados supervisar su progreso mensual

m  Proporcionar a Pedro acceso mediante un solo clic al total de puntos al
final de cada mes

Ana tiene la aplicacién lista y en funcionamiento antes de la hora del

almuerzo gracias a Dreamweaver, que proporciona las herramientas

necesarias para crear este tipo de aplicacién con rapidez y facilidad.
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Funcionamiento de una
aplicacion Web

Una aplicacién Web es un conjunto de pdginas Web estdticas y dindmicas.
Una pdgina Web estdtica es aquélla que no cambia cuando un usuario la
solicita: el servidor Web envia la pdgina al navegador Web solicitante sin
modificarla. Por el contrario, el servidor modifica las pdginas Web dindmicas
antes de enviarlas al navegador solicitante. La naturaleza cambiante de este

tipo de pdgina es la que le da el nombre de dindmica.

Por ejemplo, podria disefiar una pdgina para que mostrara los resultados del
programa de salud y dejara cierta informacién fuera (como el nombre del
empleado y sus resultados) para calcularla cuando la pdgina la solicite un
empleado en particular.

Procesamiento de paginas Web estaticas

Un sitio Web estdtico consta de un conjunto de pdginas y de archivos
HTML relacionados alojados en un equipo que ejecuta un servidor Web.

Un servidor Web es un software que suministra paginas Web en respuesta a
las peticiones de los navegadores Web. La peticion de una pdgina se genera
cuando el usuario hace clic en un vinculo de una pdgina Web, elige un
marcador en un navegador o introduce una URL en el cuadro de texto
Direccién del navegador.

El contenido final de una pagina Web estdtica lo determina el disefiador de
la pdgina y no cambia cuando se solicita la pdgina. A continuacién se
incluye un ejemplo:

<html1>
<head>
<title>Trio Motors Information Page</title>
</head>
<body>
<h1>About Trio Motors</h1>
<p>Trio Motors is a leading automobile manufacturer.</p>
</body>
</html>
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El disefiador escribe todas y cada una de las lineas de cédigo HTML de la
pdgina antes de colocarla en el servidor. El c6digo HTML no cambia una
vez colocado en el servidor y por ello, este tipo de pdginas se denomina

pdgina estatica.

E sentido estricto, una pagina "estatica" puede no ser estatica en
absoluto. Por ejemplo, una imagen de sustitucién o contenido de Flash
(un archivo SWF) puede hacer que una pagina estatica tome vida. No
obstante, en esta guia se habla de pagina estéatica cuando ésta se envia al
navegador sin modificaciones.

Cuando el servidor Web recibe una peticién de una pdgina estdtica, el
servidor lee la solicitud, localiza la pdgina y la envia al navegador

solicitante, como se muestra en la siguiente figura:

Servidor Web

Paso 1: el
navegador Web
solicita la pagina

Paso 3: ?| servjdpr

SERVIDOR WEB Y/ b envia @ pagina

solicitante.
Paso 2: el
servidor
localiza la CHTML>
pagina. <poHi

</HTMLY
Pagina estatica

En el caso de las aplicaciones Web, algunas lineas de cédigo no estdn
determinadas cuando el usuario solicita la pdgina. Estas lineas deben
determinarse mediante algiin mecanismo antes de enviar la pdgina al
navegador. En la siguiente seccién se describe dicho mecanismo.
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Procesamiento de paginas dinamicas

Cuando un servidor Web recibe una peticién para mostrar una pagina Web
estdtica, el servidor la envia directamente al navegador que la solicita.
Cuando el servidor Web recibe una peticién para mostrar una pdgina
dindmica, sin embargo, reacciona de distinta forma: transfiere la pagina a
un software especial encargado de finalizar la pdgina. Este software especial

se denomina servidor de aplicaciones.

El servidor de aplicaciones lee el cédigo de la pdgina, finaliza la pdgina en
funcién de las instrucciones del cédigo y elimina el cédigo de la pagina. El
resultado es una pdgina estdtica que el servidor de aplicaciones devuelve al

servidor Web, que a su vez la envia al navegador solicitante. Lo tnico que el

navegador recibe cuando llega la pdgina es codigo HTML puro. A

continuacidn se incluye una vista de este proceso:

Paso 1-el
navegador Web
solicita la pagina
dindmica.

Paso 2 - el
servidor Web
localiza la pagina
y la envia al
servidor de
aplicaciones.

Paso 3 - el
servidor de
aplicaciones busca
instrucciones en la
paginay la termina.
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Paso 5- el servidor
Web envia la pagina
finalizada al
navegador
solicitante.

Paso 4- el servidor
de aplicaciones
pasa la pagina
terminada al
servidor Web.



Acceso a una base de datos

Un servidor de aplicaciones le permite trabajar con recursos del lado del
servidor, como las bases de datos. Por ejemplo, una pdgina dindmica puede
indicar al servidor de aplicaciones que extraiga datos de una base de datos y
los inserte en el cédigo HTML de la pdgina. Para mds informacién,
consulte Apéndice A, “Guia de bases de datos para principiantes” en

Utilizacién de Dreamweaver.

La instruccién para extraer datos de una base de datos recibe el nombre de
consulta de base de datos. Una consulta consta de criterios de busqueda
expresados en un lenguaje de base de datos denominado SQL (Structured
Query Language, lenguaje de consulta estructurado). La consulta SQL se
escribe en los scripts o etiquetas del lado del servidor de la pdgina.

Un servidor de aplicaciones no se puede comunicar directamente con una
base de datos porque el formato de esta tltima impide que se descifren los
datos, de una forma bastante similar a cuando un documento de Microsoft
Word no puede descifrarse al abrirlo con el Bloc de Notas o BBEdit. El
servidor de aplicaciones sdlo se puede comunicar con la base de datos a
través de un controlador que acttie de intermediario con la base de datos: el
software actda entonces como un intérprete entre el servidor de

aplicaciones y la base de datos.

Una vez que el controlador establece la comunicacién, la consulta se
ejecuta en la base de datos y se crea un juego de registros. Un juego de
registros es un conjunto de datos extraidos de una o varias tablas de una
base de datos. El juego de registros se devuelve al servidor de aplicaciones,
que emplea los datos para completar la pdgina.

A continuacién se ofrece una consulta de base de datos sencilla escrita en
SQL:

SELECT Tlastname, firstname, fitpoints

FROM employees

Esta instruccién crea un juego de registros de tres columnas y lo completa
con filas que contienen el apellido, el nombre y los puntos de forma fisica
de todos los empleados de la base de datos. Para mds informacién, consulte
Apéndice B, “Nociones bésicas de SQL” en Utilizacion de Dreamweaver.
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A continuacién se ofrece una ilustracién del proceso de consulta de base de

datos y de devolucién de los datos al navegador.

Paso 1 - el navegador
Web solicita la pagina
dinamica.

Paso 2 - el servidor
Web localiza la
paginay la envia al
servidor de
aplicaciones.

Paso 3- el servidor
de aplicaciones
busca instrucciones
en la pagina.

Paso 4- el servidor
de aplicaciones envia
la consulta al
controlador de la
base de datos.

Paso 5- el
controlador ejecuta la
consulta en la base
de datos.

—

Navegador Web

<HTML>

<code>
</HTML>

<  SERVIDOR WEB

<HTML>

<p>Hi
</HTML>

Servidor de aplicaciones

AN

Juego de registros

Controlador de base de datos

Base de datos

Paso 9- el servidor
Web envia la pagina
finalizada al
navegador
solicitante.

Paso 8- el servidor
de aplicaciones
inserta los datos en
una paginay luego
pasa la pagina al
servidor Web.

Paso 7- el
controlador pasa el
juego de registros al
servidor de
aplicaciones.

Paso 6 - el juego de
registros se devuelve al
controlador.

Puede utilizar pricticamente cualquier base de datos con su aplicacién

Web, siempre y cuando se haya instalado el controlador de base de datos

correcto en el servidor.
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Si tiene intencién de desarrollar pequefas aplicaciones de bajo coste, puede
utilizar una base de datos basada en archivos, como las que permite crear
Microsoft Access. En cambio, si desea desarrollar aplicaciones empresariales
criticas, puede utilizar una base de datos basada en servidor, como las que

permite crear Microsoft SQL Server, Oracle 9i o0 MySQL.

Si la base de datos estd situada en un sistema distinto del servidor Web,
asegurese de disponer de una conexién rdpida entre ambos sistemas para

que la aplicacién Web pueda funcionar de forma rdpida y eficiente.

Creacioén de paginas dinamicas

La creacién de una pdgina dindmica implica, en primer lugar, escribir el
c6digo HTML y, después, anadir los scripts o etiquetas del lado del
servidor al c6digo HTML para crear la pdgina dindmica. Al visualizar el
c6digo resultante, el lenguaje aparece incrustado en el cédigo HTML de la
pagina. Por esta razdn, estos lenguajes se conocen como lenguajes de
programacién incrustados en HTML. En el siguiente ejemplo bésico se
utiliza ColdFusion Markup Language (CFML):
<html>

<head>

<title>Trio Motors Information Page</title>
</head>
<body>

<h1>About Trio Motors</hl>
<p>Trio Motors is a leading automobile manufacturer.</p>

<l--- embedded instructions start here --->
<cfset department="Sales">
<cfoutput>
<{p>Be sure to visit our jtdepartmenti# page.</p>
</cfoutput>
<!--- embedded instructions end here --->
</body>
</htm1>

Las instrucciones incrustadas de esta pdgina realizan las siguientes acciones:

1. Crean una variable denominada department y le asignan la cadena
"Ventas".

2. Inserta el valor de la variable, "Ventas", en el cddigo HTML.
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El servidor de aplicaciones devuelve la siguiente pdgina al servidor Web:

<html>
<head>
<title>Trio Motors Information Page</title>
</head>
<body>
<h1>About Trio Motors</hl>
<p>Trio Motors is a leading automobile manufacturer.</p>
<p>Be sure to visit our Sales page.</p>
</body>
</html>
El servidor Web envia la pdgina al navegador solicitante, que la muestra de

la siguiente forma:

Acerca de Trio Motors

Trio Motors es un fabricante lider de automéviles.

No olvide visitar nuestra pdgina de Ventas.
La utilizacién de un lenguaje basado en etiquetas o en scripts se decide en
funcién de la tecnologfa de servidor disponible en el servidor. A
continuacién se enumeran los lenguajes mds utilizados para las cinco

tecnologfas de servidor que admite Dreamweaver:

Tecnologia de servidor Lenguaje
ColdFusion ColdFusion Markup Language (CFML)
ASP.NET Visual Basic
C#
Active Server Pages (ASP) VBScript
JavaScript
Java Server Pages (JSP) Java
PHP PHP

Para mds informacién, consulte “Eleccién de una tecnologfa de servidor”
en la pdgina 241.

Dreamweaver puede crear los scripts (archivos de comando) o las etiquetas
del lado del servidor necesarias para que sus pdginas funcionen, o puede
escribirlos usted manualmente en el entorno de codificacién de

Dreamweaver.
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Eleccion de una tecnologia de
servidor

Puede utilizar Dreamweaver para crear aplicaciones Web mediante
cualquiera de las cinco tecnologias de servidor: ColdFusion, ASPNET,
ASD, JSP o PHP. Cada una de estas tecnologias corresponde a un tipo de
documento en Dreamweaver. La eleccién de una de ellas para una
aplicacién Web depende de diversos factores, entre los que se encuentran su
nivel de conocimiento de los diversos lenguajes de scripts y el servidor de
aplicaciones que vaya a utilizar.

Si es la primera vez que desarrolla una aplicacién Web o una aplicacién en
general, es probable que prefiera ColdFusion, pues proporciona un entorno
de scripts de servidor f4cil de aprender y que estd plenamente integrado en
Dreamweaver. Si conoce otras tecnologias de servidor, como JSP, PHP, ASP
0 ASPNET, Dreamweaver ofrece un excelente soporte para todas ellas.

La tecnologfa de servidor que seleccione también depende del servidor de
aplicaciones que vaya a utilizar para su aplicacién Web. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las
pdginas que contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Por ejemplo,
si tiene ColdFusion MX 7 Server, puede seleccionar ColdFusion como su
tecnologia de servidor. Si tiene acceso a un servidor que ejecuta Microsoft
Internet Information Server 5 (IIS) con .NET Framework, puede elegir
ASPNET. Puede utilizar PHP si tiene acceso a un servidor Web con un
servidor de aplicaciones PHP, o JSP si tiene acceso a un servidor Web con

un servidor de aplicaciones JSP (como Macromedia JRun).

La edicién para desarrolladores de ColdFusion MX 7 estd disponible en el
CD de Dreamweaver (s6lo versién para Windows) y en el sitio Web de

Macromedia www.macromedia.com/go/coldfusion/.

Para mds informacidn, consult% “Configuraciéon de un servidor de

aplicaciones’| en Utilizacidn de Dreamweaver.

Para obtener informacién sobre ColdFusion, seleccione Utilizacién de

ColdFusion del mend Ayuda.

Para obtener mds informacién sobre ASPNET, visite el sitio Web de
Microsoft http://msdn.microsoft.com/asp.net/.
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Para obtener mds informacién sobre ASD, visite el sitio Web de Microsoft
en http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/
dnanchor/html/activeservpages.asp.

Para obtener mds informacién sobre JSP, visite el sitio Web de Sun
Microsystems en java.sun.com/products/jsp/.

Para obtener mds informacién sobre PHP, visite el sitio Web de PHP en
www.php.net/.

Terminologia de aplicaciones
Web

En esta seccidn se definen términos utilizados con frecuencia relacionados

con las aplicaciones Web.

Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a
procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del lado del servidor.
Cuando se solicita al servidor una pdgina de este tipo, el servidor Web pasa
la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de
enviarla al navegador. Para mds informacién, consulte “Funcionamiento de

una aplicacién Web” en la pdgina 234.

Entre los servidores de aplicaciones mds habituales se encuentran
Macromedia ColdFusion, Macromedia JRun Server, Microsoft NET
Framework, IBM WebSphere y Apache Tomcat.

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en tablas. Cada
fila de una tabla constituye un registro de datos, y cada columna constituye
un campo del registro, como se indica en el siguiente ejemplo.

Campos (columnas)

| Nmero_| Apelido | Nombre | Cargo | Obetivo |

Registros
(filas)
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Un controlador de base de datos es un software que actda como
intérprete entre una aplicacién Web y una base de datos. Los datos de una
base de datos se almacenan en un formato propio de dicha base de datos.
Un controlador de base de datos permite a la aplicacién Web leer y
manipular datos que, de otro modo, resultarfan indescifrables.

Un sistema de administracién de base de datos (DBMS o sistema de
base de datos) es un software que se utiliza para crear y manipular bases de
datos. Entre los sistemas de bases de datos mds habituales figuran Microsoft
Access, Oracle 9i y MySQL.

Una consulta de base de datos es la operacion mediante la cual se extrae
un juego de registros de una base de datos. Una consulta consta de criterios
de btsqueda expresados en un lenguaje de base de datos denominado SQL.
Por ejemplo, la consulta puede especificar que sélo se incluyan

determinadas columnas o determinados registros en el juego de registros.

Una pagina dinamica es una pdgina Web personalizada por el servidor de
aplicaciones antes de que la pdgina se envie a un navegador. Para mds
informacion, consulte “Funcionamiento de una aplicacién Web” en

la pdgina 234.

Un juego de registros es un conjunto de datos extraidos de una o varias

tablas de una base de datos, como se ilustra en el siguiente ejemplo:

| Namero | Apellido | Nombre | Cargo | Objetivos |

Tabla de base de datos

| Apelido ] Nombre | Cargo_|

Tabla de juego de registros
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Una base de datos relacional es una base de datos que contiene multiples
tablas que comparten datos. La siguiente base de datos es relacional porque
dos tablas comparten la columna DepartmentID.

EmpEmployees EmpDepartments|

EmplD

Firsth ame: /_ DepartmentM anme
Lasth ame
Title |/
[Departrent D
Temporary
Ernail

Phane

StartD ate
Picture
Perzonal

La tecnologia de servidor es la tecnologfa que utiliza un servidor de
aplicaciones para modificar pdginas dindmicas en tiempo de ejecucidn.

El entorno de desarrollo de Dreamweaver admite las siguientes tecnologias

de servidor:

m  Macromedia ColdFusion

m  Microsoft ASPNET

m  Microsoft Active Server Pages (ASP)
m  Sun Java Server Pages (JSP)

m  PHP: Hypertext Preprocessor (PHP)

También puede utilizar el entorno de codificacién de Dreamweaver para
desarrollar pdginas para cualquier otra tecnologfa de servidor no incluida

en la lista.

Una pagina estatica es una pagina Web que el servidor de aplicaciones no
modifica antes de enviarla a un navegador. Para mds informacién, consulte

“Procesamiento de pdginas Web estdticas” en la pdgina 234.

Una aplicacion Web es un sitio Web que contiene pdginas con contenido
sin determinar parcialmente o en su totalidad. El contenido final de estas
paginas se determina sdlo cuando un visitante solicita una pdgina del
servidor Web. Dado que el contenido final de la pdgina varfa de una
peticién a otra en funcidn de las acciones del visitante, este tipo de pdgina
se denomina pdgina dindmica.

Un servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta
a las peticiones de los navegadores Web. La peticién de una pdgina se
genera cuando un visitante hace clic en un vinculo de una pdgina Web en el
navegador, elige un marcador en el navegador o introduce una URL en el

cuadro de texto Direccién del navegador.
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Entre los servidores Web mads utilizados se encuentran Microsoft Internet
Information Server, Microsoft Personal Web Server, Apache HTTP Server,
Netscape Enterprise Server y Sun ONE Web Server.
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APENDICE B

Instalacion de un

servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un
servidor Web en funcionamiento. En este capitulo se describe cémo la
mayoria de los usuarios de Windows pueden instalar y utilizar un servidor
Web Microsoft en sus equipos locales.

Si es usted usuario de Windows y desea desarrollar sitios ColdFusion,
puede utilizar el servidor Web incluido en la edicién para desarrolladores
del servidor de aplicaciones Macromedia ColdFusion MX 7, que puede
instalar y utilizar gratuitamente. Para mds informacién, consulte
Apéndice C, “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra”, en

la pdgina 253.

Si es usted usuario de Macintosh, puede utilizar el servidor Web de un
equipo conectado en red o de una empresa de alojamiento Web. Si desea
desarrollar aplicaciones PHE, puede utilizar el servidor Web Apache ya
instalado en su equipo Macintosh.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

Introduccion . ... ... ... 248
Instalacion de Internet Information Server .................. 248
ComprobaciondellS. ....... ... ... i 249
Comprobacién del servidor Web de Macintosh

(desarrolladores PHP) . . ... ... i 250
Aspectos basicos de los servidoresWeb. ................... 251

Macromedia no ofrece asistencia técnica para productos de software de
terceros fabricantes como Microsoft Internet Information Server. Si
necesita ayuda sobre un producto de Microsoft, pdngase en contacto con
el servicio técnico de Microsoft.
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Introduccion

Si es usted usuario de Windows, puede instalar y ejecutar Internet
Information Server (IIS) en su equipo. También puede instalar el servidor
Web en un equipo Windows conectado en red para que otros
desarrolladores de su equipo puedan utilizarlo.

Los usuarios de Windows que deseen desarrollar aplicaciones ColdFusion
pueden utilizar, en lugar de ello, el servidor Web instalado con la edicién
para desarrolladores de ColdFusion MX 7. Para mds informacidn, consulte
Apéndice C, “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra”, en

la pdgina 253.

Puede que IIS ya esté instalado en su equipo. Compruebe la estructura de
carpetas para averiguar si contiene una carpeta denominada C:\Inetpub o
D:\Inetpub. IIS crea esta carpeta durante la instalacién.

Si la carpeta no existe, instale IIS. Para mds informacién, consulte
“Instalacién de Internet Information Server” en la pdgina 248.

Si es usted usuario de Macintosh y estd interesado en desarrollar
aplicaciones PHP, puede utilizar el servidor Web Apache ya instalado en su
equipo Macintosh. Para mds informacién, consulte “Comprobacién del
servidor Web de Macintosh (desarrolladores PHP)” en la pdgina 250.

Instalacion de Internet
Information Server

Los usuarios de Windows 2000 y Windows XP Professional deben instalar
Internet Information Server (IIS).

Si es usted usuario de Windows 2000 o Windows XP Professional,
compruebe si IIS estd instalado y en ejecucién en su sistema. Para ello,
busque la carpeta C:\Inetpub. Si no existe, es probable que IIS no esté

instalado en el sistema.

Para instalar IS en Windows 2000 y XP Professional:
1. Seleccione Inicio > Configuracién > Panel de control > Agregar o quitar
programas o Inicio > Panel de control > Agregar o quitar programas.

2. Seleccione Agregar o quitar componentes de Windows.

3. Secleccione Internet Information Services (IIS) y haga clic en Siguiente.



4. Siga las instrucciones de instalacién.

Puede comprobar el servidor Web una vez instalado.

Comprobacion de lIS

Para comprobar el servidor Web, cree una pagina HTML sencilla llamada
myTestFile.htm y gudrdela en la carpeta Inetpub\wwwroot del equipo en el
que se ejecuta el servidor Web. La pagina HTML puede constar de una sola
linea, como, por ejemplo:

<p>My web server is working.</p>

A continuacion, abra la pdgina de prueba en el navegador Web con una
peticién HTTP. Si se estd ejecutando IIS en el equipo local, introduzca la
siguiente URL en el navegador Web:

htep://localhost/myTestFile.html

SiIIS estd en ejecucion en un equipo conectado a red, utilice el nombre del
equipo conectado a red como el nombre de dominio. Por ejemplo, si el
nombre del equipo que ejecuta IIS es rockford-pc, introduzca la siguiente
URL en el navegador:

htep://rockford-pc/myTestFile.html

Para mas informacién sobre nombres de equipos, consulte “Aspectos
basicos de los servidores Web” en la pagina 251.

Z
o
=
>

Si el navegador muestra la pdgina, el servidor Web se estard ejecutando con
normalidad.

Si el navegador no muestra la pdgina, asegtrese de que el servidor esté en
ejecucién. Si la pdgina continta sin abrirse, asegurese de que la pdgina de
prueba estd situada en la carpeta Inetpub\wwwroot y que tiene la extensién
de archivo .htm o .html.
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Comprobacioén del servidor
Web de Macintosh
(desarrolladores PHP)

Puede utilizar el servidor Web Apache ya instalado en su equipo Macintosh
para desarrollar aplicaciones PHP.

Para probar el servidor, cree una pagina HTML sencilla con el nombre
myTestFile.htm; gudrdela en la carpeta /Users/su_nombre_de_usuariol Sites/
de su Macintosh (donde su_nomébre_de usuario es su nombre de usuario
Macintosh). La pdgina HTML puede constar de una sola linea, como, por
ejemplo:

<p>My web server is working.</p>

A continuacidn, abra la pégina de prueba en el navegador Web con una
peticién HTTP introduciendo la siguiente URL en el navegador Web:

htep://localhost:80/ ~su_nombre_de_usuariolmyTestFile.htm

De forma predeterminada, el servidor Apache se ejecuta en el puerto 80.

Si el navegador muestra la pdgina, el servidor Web se estard ejecutando con
normalidad. Si el navegador no puede mostrar la pdgina, asegirese de que
el servidor Web se inicie abriendo Preferencias del sistema y mirando el
panel Compartir. La opcién Compartir Web personal debe estar habilitada.

Su servidor Web Apache no funcionard con PHP de forma
predeterminada; debe configurarlo antes de utilizar PHP. Para més
informacién, consulte “Configuracién del sistema (PHP)” en

la pdgina 322.
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Aspectos basicos de los
servidores Web

Un servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a
las peticiones de los navegadores Web. En ocasiones, también se hace
referencia a un servidor Web como servidor HTTP.

Suponga que utiliza IIS para desarrollar aplicaciones Web. El nombre
predeterminado del servidor Web es el nombre del equipo. Puede cambiar
el nombre del servidor cambiando el nombre de su equipo. Si su equipo no
tiene ninglin nombre asignado, el servidor utilizard como nombre la

palabra localhost.

El nombre del servidor corresponde a la carpeta raiz del servidor (en un
equipo Windows), que es muy probable que sea C:\Inetpub\wwwroot.
Puede abrir cualquier pagina Web almacenada en la carpeta raiz
introduciendo la siguiente URL en un navegador que se encuentre en
ejecucion en su equipo:

hetp://nombre_de_servidor/ nombre_de_archivo

Por ejemplo, si el nombre del servidor es mer_noire y la pdgina Web
denominada soleil.htm estd almacenada en C:\Inetpub\wwwroot\, puede
abrir la pdgina introduciendo la siguiente URL en un navegador que se
encuentre en ejecucion en el equipo local:

hetp://mer_noire/soleil.html

Recuerde que en la URL debe utilizar barras diagonales normales, no
invertidas.

También puede abrir cualquier pdgina Web almacenada en cualquier
subcarpeta de la carpeta raiz especificando la subcarpeta en la URL.
Supongamos, por ejemplo, que el archivo soleil.htm estd almacenado en

una subcarpeta denominada gamelan, como se indica a continuacién:
C:\Inetpub\wwwroot\gamelan\soleil.htm

Puede abrir esta pdgina introduciendo la siguiente URL en un navegador
que se encuentre en ejecucion en su equipo:

htep://mer_noire/gamelan/soleil. htm
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Cuando el servidor Web se encuentre en ejecucion en el equipo, podrd
sustituir el nombre del servidor por localhost. Por ejemplo, las siguientes

URL abren la misma pdgina en un navegador:
hetp://mer_noire/gamelan/soleil.htm

htep://localhost/gamelan/soleil. htm

Otra expresién que puede utilizar en lugar del nombre del servidor o
localhost es 127.0.0.1 (por ejemplo, http://127.0.0.1/gamelan/soleil.htm).




APENDICE C

Configuracion del sitio

ColdFusion de muestra

Macromedia Dreamweaver 8 incluye pdginas ColdFusion de muestra que
le permitirdn crear una pequefa aplicacién Web. En este capitulo se
describe cémo configurar la aplicacién de muestra.

El proceso de configuracién de una aplicacién Web consta de tres pasos. En
primer lugar, configure el sistema. En segundo lugar, defina un sitio de
Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién a la base de datos. En
esta gufa de configuracion se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las siguientes secciones:

Listas de comprobacién de la configuracién para

desarrolladores de ColdFusion ....................... 253
Configuracion del sistema (ColdFusion).................... 254
Definicion de un sitio de Dreamweaver (ColdFusion) ........ 260
Conexion con la base de datos de muestra (ColdFusion). . ... 266

Listas de comprobacion de la
configuracioén para
desarrolladores de ColdFusion

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un
sitio de Dreamweaver y conectar con una base de datos. En esta seccién se
ofrecen las listas de comprobacién para cada una de estas tareas. Las tareas
se describen detalladamente en el resto del capitulo.
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Configure el sistema:
1. Instale el servidor de aplicaciones ColdFusion (que incluye un servidor

Web).

2. Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3. Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de

Dreamweaver.
4. Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas.

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1. Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de
muestra en el equipo remoto.

2. Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema
(ColdFusion)

En esta seccidn se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de
sistema comunes: una en la que ColdFusion se instala en el disco duro y
otra en la que ColdFusion se instala en un equipo remoto con Windows.
Para utilizar una configuracién diferente, consulte “Configuracién de una
aplicacién Web” en Utilizacion de Dreamweaver.
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La ilustracién siguiente muestra las dos conﬁguraciones descritas en esta

seccién:
Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o de Windows)

EI Dreamweaver Dreamweaver
L

Servidor ColdFusion

Carpeta raiz del sitio web en
c:\Inetpub\wwwroot\

Acceso de red o ftp

Servidor ColdFusion

Carpeta raiz del sitio web en
c¢:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1. Instale el servidor de aplicaciones ColdFusion .

2. Cree una carpeta raiz .

La instalacion del servidor de aplicaciones es una tarea que se ejecuta una
sola vez.

V1ON
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Instalacion de ColdFusion MX 7

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web y un
servidor de aplicaciones. ColdFusion MX 7 le proporciona los dos. Un
servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las
peticiones de los navegadores Web. Un servidor de aplicaciones es un
software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen
scripts o etiquetas del lado del servidor. Cuando un navegador solicita una
pagina de este tipo, el servidor Web remite la pdgina al servidor de
aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al navegador. Para mds
informacién, consulte “Aspectos bésicos de las aplicaciones Web” en

la pdgina 231.

Puede descargar e instalar una versién de ColdFusion MX 7 para
desarrolladores con todas las funciones desde el sitio Web de Macromedia
www.macromedia.com/go/coldfusion/. Asegurese de que selecciona la
versién de Windows de ColdFusion MX 7 Developer Edition. También
dispone de una copia de ColdFusion MX 7 Developer Edition en el CD de
Dreamweaver (s6lo para Windows).

También puede instalar ColdFusion en un equipo Mac OS X que ejecute
un servidor J2EE, como JRun o Tomcat. Para méas informacién, consulte
el sitio Web de Macromedia en www.macromedia.com/go/cfmx7_mac.
Sin embargo, el proceso de instalacion es complicado, y Dreamweaver no
se ha probado con ColdFusion en Macintosh. Ademas, puede ser dificil
conectar ColdFusion a sistemas de bases de datos como MySQL en
Macintosh.

V_LON|

Para instalar ColdFusion MX 7:
1. Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la
cuenta de usuario Administrador.

2. Cierre todas las aplicaciones abiertas.

Haga doble clic en el archivo de instalador de ColdFusion MX 7.
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4. Siga las instrucciones de instalacién que aparecen en pantalla.

Algunas de las pantallas del asistente de instalacién son sencillas y no

precisan ninguna explicacién adicional. No obstante, deberd

seleccionar estas opciones para las siguientes pantallas:

= En la pantalla Installer Configuration (configuracién del

instalador), seleccione la opcién Server Configuration

(configuracién del servidor).

%7 Macromedia ColdFusion MX 7

2

Introgucion
~ License Agreement

'Conﬂgure Installer

ssenm o

[etall S e et

Cancel

Installer Configuration

Please select one of the following options

(%) Server configuration

Install ColdFusion MX.7 as a self-contained server. Similarto earlier
wersions of ColdFusion.

O Multiserver configuration

Inztall ColdFusion MX 7 on JRun 4 with integrated support for clustering
and for ereating multiple CaldFusion senrer instances on a single computer.

() J2EE configuration
Fackage ColdFusion MX Y as a JZEE application. Letz wou deploy
ColdFusion WX on an existing J2EE zerver. For a list of supported senvers
and deployment instructions, see "Installing and Using ColdFusion kX",

EAR file WiAR file

[ Previous ] [ Mext
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= En la pantalla Select Installation Directory (seleccionar directorio
de instalacién), acepte la carpeta predeterminada C:\CFusionMX7
haciendo clic en Next (siguiente).

% Macromedia ColdFusion MX 7

Select Installation Directory

7 Introduction
7 License Agreernent
& Caonfigure Installer

Select the directary inwhich to install Macromedia ColdFusion WX 7.

|
.-
. e
|/ | [cacrusirae |
Restore Default Directory H Brovese... ]
Fie
Cancel Previous et
[ J ]

= En la pantalla Configure Web Server (configurar el servidor Web),
seleccione la opcién Built-in Web Server (servidor Web

incorporado) situada en la parte inferior de la pantalla.

¥ Macromedia ColdFusion MX 7

Configure Web Server

= Introdugt_io__n_ Selectthe web servers andiorwebsites to configure for use with
7 License Agreement ColdFusion M.

7 Configure Installer

A Configure ColdFusion Mx () Configure wekb server connector for ColdFusion M

. E (5= — e

r Web Servers/Sites

K
Previous ] [ et
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»  En la pantalla RDS Password (contrasefa RDS), asegurese de que
estd seleccionada la opcién Enable RDS (activar RDS) y luego
introduzca y confirme una contrasefia.

% Macromedia ColdFusion MX 7 E

RDS Pass

™ Introduction The GoldFusion Remote Development Service (ROS) lets

7 License Agreement developers using Macromedia tools remaotely connect to this ser
' I Ccanfigure Installer for developrnent purposes.
— 4
ST ARl Ifthiz is a production server, Macromedia recommends that you
B Fr sl At on SUAmany dizable RDE. Mote, however, that disabling RDS also disables
B [riztalling 2| |directory browsing applets in the ColdFusion Administrator and
® . oy some ofthe functionality in the Report Designer,

Enahle RDS {required for Report Builder and DWW Extensions

Enter password: I

Confirm password:

(o

Para mds informacién, consulte la documentacién de ColdFusion en

Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de ColdFusion).

Tras instalar e iniciar ColdFusion, cree una carpeta raiz para la aplicacién

Web.

Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la
aplicacién Web en el sistema que ejecuta ColdFusion y asegtirese de que la
carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
m  Cree una carpeta y asignele el nombre MySampleApps en la carpeta
CFusionMX7\wwwroot del sistema en el que se ejecuta ColdFusion.

Anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo
escriba mas adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma
combinacién de mayusculas y minusculas que la empleada al crearlo.
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De forma predeterminada, ColdFusion configura su servidor Web para que
utilice pdginas de la carpeta CFusionMX7\wwwroot. El servidor Web
servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus subcarpetas

en respuesta a las peticiones HTTP de un servidor Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de

Dreamweaver.

Definiciéon de un sitio de
Dreamweaver (ColdFusion)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en
una carpeta local y defina un sitio de Dreamweaver para administrar los

archivos.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase
“Copia de los archivos de muestra” en la pdgina 261).

2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase

“Definicién de una carpeta local” en la p4gina 262).

3. Defina la carpeta rafz del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 263).

4. Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (véase
“Especificacién del lugar en el que deben procesarse las pdginas
dindmicas” en la pdgina 264).

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los
archivos de muestra” en la pdgina 265).
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Copia de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la

aplicacién de Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1. Cree una carpeta nueva y asignele el nombre local_sites en la carpeta de
usuario de su disco duro.
Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

»  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites (Windows).

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites (Macintosh).

En Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de
usuario. No utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha
carpeta le servira para colocar sus paginas con el fin de hacerlas
accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2. Localice la carpeta cafe_townsend en la carpeta de la aplicacion

Dreamweaver en el disco duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta
de la carpeta serd ésta:

= En Windows: C:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver
8\Tutorial_assets\cafe_townsend\

= En Macintosh: Macintosh HD/Applications/Macromedia
Dreamweaver 8/Tutorial_assets/cafe_townsend

3. Copie la carpeta cafe_townsend en la carpeta local_sites.

La carpeta cafe_townsend es la carpeta que va a utilizar como carpeta

raiz (carpeta principal) para el sitio de Dreamweaver.

Una vez que haya copiado la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta

como una carpeta local de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta local

Una vez copiada la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta que contiene
los archivos de muestra de ColdFusion como carpeta local de

Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1. En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios.

En el cuadro de didlogo Administrar sitios, haga clic en Nuevo y
seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2. Sise muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Cafe Townsend

ColdFusion.

El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4. Haga clicen el icono de carpeta situado junto al campo de texto Carpeta
raiz local y vaya a la siguiente carpeta, que contiene los archivos de
muestra de ColdFusion:

n  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites\cafe_townsend \contact\coldfusion
(Windows)

w  /Users/su_nombre_de usuario/Documents/local_sites/
cafe_townsend/contact/coldfusion (Macintosh)

5. Haga clic en Seleccionar para finalizar la definicién de la carpeta local de
Dreamweaver.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta

del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web

como carpeta remota dC Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio,
seleccione Datos remotos en la lista Categorfa.
Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2. En el ment emergente Acceso, seleccione cdmo desea mover sus
archivos hacia y desde el servidor: por una red local (la opcién Local/red)
o mediante FTP.

En el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan
en este manual. Para obtener informacion sobre las demas opciones,
véase Utilizacion de Dreamweaver.

3. Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor
remoto creada en la seccién “Creacién de una carpeta raiz” en
la pdgina 259.
La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.
Aunque haya creado la carpeta en el disco duro, seguird considerdndose
como una carpeta remota vélida. En el ejemplo siguiente se muestra
una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/red y la
carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:
Carpeta remota: C: \CFusionMX7\wwwroot\MySampleApps
Para mds informacién sobre FTT, consulte “Configuracién de las

opciones remotas para acceso FTP” en Utilizacién de Dreamweaver de

la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién,

defina una carpeta para procesar pdginas dindmicas.
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Especificacion del lugar en el que deben
procesarse las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una
carpeta para el procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza
esta carpeta para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos
mientras se desarrolla una aplicacion.

Para especificar la carpeta en la que deben procesarse las

paginas dinamicas:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga
clic en Servidor de prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los
servicios de un servidor de prueba para generar y mostrar contenido
dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba puede ser su equipo
local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre que pueda procesar pdginas de
ColdFusion. En muchas situaciones, incluida la configuracién del sitio
Cafe Townsend, puede utilizar la misma configuracién que en la
categoria Datos remotos (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 263), ya que dicha configuracién apunta a un servidor con
capacidad para procesar pdginas de ColdFusion.

2. Seleccione ColdFusion en el mend emergente Modelo de servidor.

3. Enel ment emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP)

que ha especificado para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria
Datos remotos. No modifique dichos pardmetros.

4. En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca la URL raiz que
introducirfa en un navegador Web para solicitar una pdgina en la
aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja,
Dreamweaver crea un archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del
sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mas probable basandose en
la informacion proporcionada en el cuadro de dialogo Definicion del sitio.
Sin embargo, si el prefijo URL es incorrecto, debe corregir el URL o
introducir un nuevo prefijo URL. Para mas informacion, consulte
“Configuracion del prefijo de URL” en Utilizacién de Dreamweaver.
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Por ejemplo, si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta
remota es c:\CFusionMX7\wwwroot\MySampleApps, el prefijo de
URL deber4 ser el siguiente:

hetp://localhost:8500/MySampleApps/

El servidor Web de ColdFusion se ejecuta de forma predeterminada en el
puerto 8500.

5. Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo
Definicién del sitio y, a continuacién, haga clic en Listo para cerrar el

cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas,

cargue los archivos de muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas,
cargue los archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar los archivos
aunque el servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista
Live Data y Vista previa en el navegador, no funcionen correctamente con
pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de imdgenes podrian
romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atn no estdn
en el servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina
detalle tras obtener una vista previa de una pdgina maestra en un
navegador, se producird un error si la pdgina detalle no estd presente en el
servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1. Enel panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta rafz del
sitio en el panel Vista local.
La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2. En labarra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de
flecha azul Colocar archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web

definida en “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 263.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en
conectar con la base de datos de muestra instalada con Dreamweaver.

VION3IY3IONS

El prefijo de URL
debe especificar
siempre una carpeta
en lugar de una
pagina concreta del
sitio. Asimismo,
asegurese de utilizar
la misma
combinacién de
mayusculas y
minusculas que la
empleada al crear la
carpeta.
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Conexioén con la base de datos
de muestra (ColdFusion)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de
datos de muestra de Microsoft Access. En esta seccidn se explica cémo crear

una conexién con la base de datos de muestra.

Para més informacién sobre como conectarse a otra base de datos,
consulte “Conexiones de base de datos para desarrolladores de
ColdFusion” en Utilizacion de Dreamweaver.
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Para crear una conexién de base de datos:

1. Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de
muestra en el equipo remoto. (Véase “Configuracién de la base de datos
(servidor en un equipo remoto)” en la pdgina 2606).

2. Cree una fuente de datos de ColdFusion y visualice la conexién en
Dreamweaver (consulte “Conexién con la base de datos” en

la pdgina 267).

Configuracion de la base de datos
(servidor en un equipo remoto)

Esta seccién sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un
equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que
Dreamweaver, contintie con la seccién “Conexién con la base de datos” en
la pdgina 267.

Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, copie la base de
datos en el disco duro del equipo remoto. Si ha instalado Dreamweaver en
la ubicacién predeterminada, la ruta del disco duro local al archivo de base

de datos (tutorial.mdb) serd la siguiente:

m  C:\Archivos de
programa\Macromedia\Dreamweaver 8\Tutorial_assets\cafe_townsend

\data\tutorial. mdb (Windows)

m /Applications/Macromedia Dreamweaver 8/ Tutorial_assets/
cafe_townsend/data/tutorial. mdb (Macintosh)
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Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear

una nueva carpeta para él.

Pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de
datos en la carpeta Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo
en una carpeta que no sea de acceso publico.

Cuando la base de datos esté en el equipo remoto, cree una fuente de datos

de ColdFusion.

Conexion con la base de datos

Para conectar con la base de datos, deber4 crear una fuente de datos de
ColdFusion denominada connTownsend que apunte al archivo de base de

datos de muestra.

Para conectar con la base de datos:

1. En Dreamweaver, abra una pdgina de ColdFusion, como, por ejemplo,
send.cfm y view.cfm.

2. En el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos), haga clic en el
vinculo “Conexién RDS”, introduzca su contrasefia RDS y haga clic en
Aceptar.

3. Haga clicen el signo mds (+) de la barra de herramientas del panel Bases
de datos y seleccione Conexién de Microsoft Access en el mentd

emergente.

Sino aparece el boton de signo mas en el panel Bases de datos, reinicie
Dreamweaver.

4. En el cuadro de texto Nombre de fuente de datos CF, introduzca
connTownsend.

5. En el cuadro de texto Archivo de base de datos, introduzca la ruta del
archivo de base de datos tutorial.mdb.

Si ColdFusion se ejecuta en el equipo local y ha instalado Dreamweaver
en su ubicacién predeterminada, la ruta es la siguiente:
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C:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver
8\Tutorial_assets\cafe_townsend\data\tutorial. mdb

Conexion con Microsoll Access

dates CF:
#Archivo de base de datos: | rial_assetsicafe_tounsendidataibtonal mdb
Archires e base de datos del sstems:

i

Corebr |

Tiombre de ausrio & Coldrusin: B ueesr nosbre 4

J

Contrasedia e ColdFision: (it cle 16 raractnees)
Descripoion:

Si ColdFusion se ejecuta en un equipo remoto, introduzca la ruta del
archivo de base de datos que situé en el equipo remoto en la seccién
“Conlfiguracién de la base de datos (servidor en un equipo remoto)” en
la pdgina 266.

Para mas informacién, consulte la documentacién de ColdFusion en
Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de ColdFusion).

6. Haga clic en Aceptar para crear la conexién.

La conexién se muestra en el panel Bases de datos.

i w pplicacion

Bases de datos | |
Tipo de documento: ColdFusion .@ c

(@ cfartgalery
cfbookelub
cfrodeexplarer
cfdoce; les

@
5@
(al

Sila conexién no aparece en el panel, siga uno de estos procedimientos:
n  Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza
para procesar las paginas dindmicas (véase “Especificacion del lugar
en el que deben procesarse las pdginas dindmicas” en
la pdgina 264).
m  Véase “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en
Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién
de Dreamweaver).
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7. Expanda la rama connTownsend branch y luego la rama Tablas.

Si la rama Tablas contiene las tres tablas siguientes, la aplicacién
ColdFusion de muestra estard configurada para los tutoriales de
Primeros pasos con Dreamweaver. Para mas informacién, consulte
“Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en la pdgina 207.

i w Aplicacion iz

i

Bases de datos | |
Tipo de documento: ColdFusion @ c

@ cfartgallery

cfboakelub

(@ cfeodesxplorer

cfdocexamples

connTownsend
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Si la rama Tablas no contiene las tablas, haga clic en Modificar fuentes
de datos de la barra de herramientas del panel Bases de datos y
compruebe los pardmetros de conexién en Configuring and
Administering ColdFusion MX. En concreto, asegtrese de que la ruta del
archivo de base de datos es correcta.
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APENDICE D

Configuracion del sitio

ASP.NET de muestra

Macromedia Dreamweaver 8 incluye paginas ASPNET de muestra que le

permitirdn crear una pequefa aplicacién Web. En este capitulo se describe
un modo de configurar la aplicacién de muestra.

Este capitulo se ha concebido para desarrolladores de ASPNET. Para mds
informacién sobre ASP, consulte “Configuracién del sitio ASP de muestra”
en la pdgina 285.

El proceso de configuracién de una aplicacién Web consta de tres pasos. En
primer lugar, configure el sistema. En segundo lugar, defina un sitio de
Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién a la base de datos. En
este capitulo de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las siguientes secciones:

Listas de comprobacién de la configuracién para

desarrolladoresde ASP.NET.......................... 271
Configuracion del sistema (ASP.NET) ...................... 272
Definicion de un sitio de Dreamweaver (ASP.NET)........... 276
Conexion con la base de datos de muestra (ASP.NET) ...... 282

Listas de comprobacion de la
configuracion para
desarrolladores de ASP.NET

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un
sitio de Dreamweaver y conectar con una base de datos. En esta seccién se
ofrecen las listas de comprobacién para cada una de estas tareas. Las tareas
se describen detalladamente en el resto del capitulo.
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Configure el sistema:
1. Asegtrese de que dispone de un servidor Web.

2. Instale Microsoft NET Framework.

3. Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3. Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de

Dreamweaver.
4. Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1. Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de

muestra en el equipo remoto.

2. Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema
(ASP.NET)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de
sistema comunes: una en la que Windows 2000 o Windows XP
Professional se instala en el disco duro y otra en la que Windows 2000 o

Windows XP Professional se instala en un equipo remoto. Si desea utilizar

una configuracidn diferente, consulte|Capitulo 23, “Configuracién de una

aplicacién Web”|en Utilizacion de Dreamweaver.
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La ilustracién siguiente muestra las dos conﬁguraciones descritas en esta

seccién:
Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows 2000 o XP) (para usuarios de Macintosh o de Windows)

Dreamweaver

EI Dreamweaver
L

1IS 5 o superior

.NET Framework

Carpeta raiz del sitio web en

c:\Inetpub\wwwroot\

Acceso de red o ftp

1IS 5 o superior

.NET Framework

Carpeta raiz del sitio web en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1. Asegurese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de
un servidor Web” en la pdgina 274).

2. Instale NET Framework (véase “Instalacién de NET Framework” en
la pdgina 274).

3. Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz” en

la pdgina 275).

La instalacién del servidor Web y de .NET Framework sélo debe
realizarse una vez.
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Comprobacioén de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un
servidor Web. Un servidor Web es un software que suministra paginas Web
en respuesta a las peticiones de los navegadores Web.

Las pdginas ASPNET sélo funcionan con un servidor Web: Microsoft
IIS 5 o posterior. Dado que IIS 5 es un servicio de los sistemas operativos
Windows 2000 y Windows XP Professional, sélo podrd utilizar estas dos
versiones de Windows para ejecutar aplicaciones ASPNET.

Compruebe que IIS 5 estd instalado y en funcionamiento en un equipo
con Windows 2000 o Windows XP Professional. Puede utilizar su equipo
local como servidor si tiene Windows 2000 o Windows XP Professional.

Una forma rdpida de comprobar si IIS estd instalado en su equipo consiste
en examinar la estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta

C:\Inetpub o D:\Inetpub. IIS crea esta carpeta durante la instalacidén.

Si IIS no esta instalado, instdlelo ahora. Para mds informacién, consulte
“Instalacién de Internet Information Server” en la pdgina 248.

Después de instalar el servidor Web, instale .NET Framework.

Instalacion de .NET Framework

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de
aplicaciones. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al
servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del
lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el
servidor Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su
procesamiento antes de enviarla al navegador. Para mds informacidn,

consulte “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web” en la pdgina 231.

En ASPNET, el servidor de aplicaciones se denomina Microsoft .NET
Framework 1.1. Para desarrollar aplicaciones Web ASPNET, también
deberd instalar Microsoft .NET Framework 1.1 Software Development Kit
(SDK). Asegirese de que Framework y SDK estén instalados y en
funcionamiento en un sistema Windows 2000 o Windows XP Professional
que ejecute IIS 5 o superior.
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Para instalar .NET Framework y SDK:

1. Compruebe si NET Framework estd instalado en el sistema revisando
la lista de aplicaciones del cuadro de didlogo Agregar o quitar programas
(inicio > Panel de control > Agregar o quitar programas).

Si Microsoft .NET Framework 1.1 aparece en la lista, Framework ya
estd instalado, por lo que no tendrd que volver a instalarlo. Continte
con el paso 3.

2. Si .NET Framework no estd instalado en el sistema, instale Microsoft
NET Framework 1.1 Redistributable Package (Paquete redistribuible
de Microsoft NET Framework 1.1) del sitio Web de Microsoft
hetp://msdn.microsoft.com/netframework/downloads/framework1_1/
y siga las instrucciones de instalacién que aparecen en el sitio Web.
Framework se instala como una actualizacién de Windows.

3. Descargue Microsoft .NET Framework 1.1 Software Development Kit
(SDK) del mismo sitio Web y siga las instrucciones de instalacién.

Después de instalar Framework y SDK, cree una carpeta rafz para la
aplicacién Web.

Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la
aplicacién Web en el sistema que ejecuta Microsoft I1S y asegtrese de que
la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicaciéon Web:

1. Cree una carpeta llamada MySampleApps en el sistema que ejecuta IIS.

Anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo
escriba mas adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma
combinacién de mayusculas y mindsculas que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De
forma predeterminada, el servidor Web IIS se configura para que utilice
paginas de la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web servird
cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus subcarpetas en
respuesta a las peticiones HT'TP de un servidor Web.
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2. DPara asegurarse de que el permiso de ejecucién de scripts estd activado
para la carpeta, inicie la herramienta administrativa de IIS. Para ello, en
Windows XP, seleccione Inicio > Panel de control, o bien Inicio >
Configuracién >Panel de control; a continuacién, haga doble clic en
Herramientas administrativas y, después, haga doble clic en Servicios de
Internet Information Server. Expanda la lista del equipo local, luego la
carpeta Web Sites y después la carpeta Default Web Site. Haga clic con
el botén derecho en la carpeta MySampleApps y seleccione Properties
(propiedades) en el ment emergente. En el ment emergente Execute
Permissions (permisos de ejecucion), asegtirese de que la opcién
Scripts Only (sélo scripts) esté seleccionada. Por razones de seguridad,
no seleccione la opcién Scripts and Executables (scripts y ejecutables).
A continuacién, haga clic en Aceptar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta

raiz en respuesta a las peticiones HTTP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de

Dreamweaver.

Definiciéon de un sitio de
Dreamweaver (ASP.NET)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en
una carpeta local y defina un sitio de Dreamweaver para administrar los
archivos.

Para definir un sitio de Dreamweaver:
1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase
“Copia de los archivos de muestra” en la pdgina 277).

2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta local” en la pdgina 278).

3. Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 278).
4. Especifique una carpeta para procesar piginas dindmicas (véase
Especificacion de dénde pueden procesarse las pdginas dindmicas” en
la pdgina 279).
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5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los
archivos de muestra” en la pdgina 281).

Copia de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la
aplicacién Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:
1. Cree una carpeta nueva y asignele el nombre local_sites en la carpeta de
usuario de su disco duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

n  Ci\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites (Windows).

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites (Macintosh).

En Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de
usuario. No utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha
carpeta le servira para colocar sus paginas con el fin de hacerlas
accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2. Localice la carpeta cafe_townsend en la carpeta de la aplicacién
Dreamweaver en el disco duro.

Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta
de la carpeta serd ésta:

= En Windows: C:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver
8\Tutorial_assets\ cafe_townsend\.

= En Macintosh: Macintosh HD/Applications/Macromedia

Dreamweaver 8/Tutorial_assets/cafe_townsend.
3. Copie la carpeta cafe_townsend en la carpeta local_sites.

La carpeta cafe_townsend es la carpeta que va a utilizar como carpeta

raiz (carpeta principal) para el sitio de Dreamweaver.

Una vez que haya copiado la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta

como una carpeta local de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta local

Después de copiar la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta que contiene

los archivos de muestra de ASPNET como una carpeta local de

Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1.

5.

En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de
didlogo Administrar sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione
Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

Si se muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Cafe Townsend
ASP.NET.

El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

Haga clic en el icono de carpeta situado junto al campo de texto Carpeta
raiz local y vaya a la siguiente carpeta, que contiene los archivos de

muestra de ASP.NET:

n  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites\cafe_townsend\contact\aspnet (Windows)

w /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites/
cafe_townsend/contact/aspnet (Macintosh)

Haga clic en Seleccionar para finalizar la definicién de la carpeta local de

Dreamweaver.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta

del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.

Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web

como carpeta remota de Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1.

En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio,

seleccione Datos remotos en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.
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2. En el ment emergente Acceso, seleccione cémo desea mover sus
archivos hacia y desde el servidor: por una red local (la opcién Local/red)
o mediante FTP.

En el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan
en este manual. Para informacion sobre ellas, consulte Utilizacién de
Dreamweaver (Ayuda > Utilizacion de Dreamweaver).

3. Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor
remoto creada en la seccidén “Creacién de una carpeta raiz” en
la pdgina 275.
La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.
Aunque haya creado la carpeta en el disco duro, seguird considerdndose
como una carpeta remota vélida. En el ejemplo siguiente se muestra
una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/red y la
carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:
Carpeta remota: C: \Inetpub\wwwroot\MySampleApps

Para mds informacién sobre FTT, consulte “Configuracién de las
opciones remotas para acceso FTP” en Utilizacién de Dreamweaver de
la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién,
defina una carpeta para procesar paginas dindmicas.

Especificaciéon de déonde pueden
procesarse las paginas dinamicas

Una vez que haya definido la carpeta remota de Dreamweaver, especifique
una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas. Dreamweaver utiliza
esta carpeta para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos

mientras usted desarrolla la aplicacidén.
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Para especificar la carpeta en la que deben procesarse las

paginas dinamicas:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga
clic en Servidor de prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los
servicios de un servidor de prueba para generar y mostrar contenido
dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba puede ser el equipo
local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre que pueda procesar pdginas ASPNET.
En muchas situaciones, incluida la configuracién del sitio Cafe
Townsend, puede utilizar la misma configuracién que en la categoria
Datos remotos (véase “Definicién de una carpeta remota” en

la pdgina 278), ya que dicha configuracién apunta a un servidor con
capacidad para procesar pdginas de ASPNET.

2. Seleccione ASP.NET VB o ASP.NET C# en el menti emergente
Modelo de servidor.

3. Enel ment emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP)
que ha especificado para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria

Datos remotos. No modifique dichos pardmetros.
4. En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca la URL raiz que

introducirfa en un navegador Web para solicitar una pdgina en la

aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja,
Dreamweaver crea un archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del
sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el prefijo de URL.
Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose
en la informacién proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién
del sitio. No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto.
Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacién, consulte
“Conlfiguracién del prefijo de URL” en Utilizacion de Dreamweaver.
Si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es
C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApps, el prefijo de URL deberd ser el
siguiente:

hetp://localhost/MySampleApps/
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5. Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo
Definicién del sitio y, a continuacién, haga clic en Listo para cerrar el

cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas,

cargue los archivos de muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las paginas
dindmicas, cargue los archivos de muestra al servidor Web. Deber4 cargar
los archivos aunque el servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista
Live Data y Vista previa en el navegador, no funcionen correctamente con
pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de imdgenes podrian
romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atn no estdn
en el servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina
detalle tras obtener una vista previa de una pdgina maestra en un
navegador, se producird un error si la pdgina detalle no estd presente en

el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1. Enel panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta rafz del
sitio en el panel Vista local.
La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2. En labarra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de
flecha azul Colocar archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web

definida en “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 278.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en
conectar con la base de datos de muestra instalada con Dreamweaver.

VION3IY3IONS

El prefijo de URL
debe especificar
siempre un directorio
en lugar de una
pagina concreta del
sitio. Asimismo,
asegurese de utilizar
la misma
combinacién de
mayusculas y
minudsculas que la
empleada al crear la
carpeta.
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Conexidn con la base de datos
de muestra (ASP.NET)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de
datos de muestra de Microsoft Access. En esta seccidn se explica cémo crear

una conexién con la base de datos de muestra.

Para obtener informacion sobre la conexidn con otra base de datos,
consulte el Capitulo 25, “Conexiones de base de datos para
desarrolladores de ASP.NET” de Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda >
Utilizacion de Dreamweaver).

VLON

Para crear una conexién de base de datos:

1. Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de
muestra en el equipo remoto. (Véase “Configuracién de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)” en la pdgina 282).

2. Cree la conexién en Dreamweaver (véase “Creacién de una conexién de
base de datos” en la pdgina 283).

Configuracion de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)

Esta seccidn sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un
equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que
Dreamweaver, contintie con la seccién “Creacién de una conexién de base
de datos” en la pdgina 283.
Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, copie la base de
datos en el disco duro del equipo remoto. Si ha instalado Dreamweaver en
la ubicacién predeterminada, la ruta del disco duro local al archivo de base
de datos (tutorial. mdb) serd la siguiente:
m  C:\Archivos de
programa\Macromedia\Dreamweaver 8\ Tutorial_assets\cafe_townsend
\data\tutorial.mdb (Windows)
m /Applications/Macromedia Dreamweaver 8/Tutorial_assets/
cafe_townsend/data/tutorial. mdb (Macintosh)

282 Configuracion del sitio ASP.NET de muestra




V1ON

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear
una nueva carpeta para él. En ambos casos, anote la ruta completa del

archivo de base de datos.

Pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de
datos en la carpeta Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo
en una carpeta que no sea de acceso publico.

Cuando la base de datos esté en su lugar, conéctese a ella.

Creacion de una conexiéon de base de
datos

El tltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la
base de datos.

Para crear una conexion con la base de datos en
Dreamweaver:

1. Abra cualquier pdgina de ASP.NET en Dreamweaver y, a continuacién,
abra el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos).

2. Haga clic en el bot6n del signo més (+) del panel Bases de datos y
seleccione Conexidn de base de datos OLE en el-menti emergente.
Aparecerd el cuadro de didlogo Conexién de base de datos OLE.

3. Introduzca connTownsend como nombre de conexidn.

4. Haga clic en el bot6n Plantillas.

Aparecerd el cuadro de didlogo Plantilla de cadena de conexidn.

5. En lalista de plantillas, seleccione Microsoft Access 2000 (Microsoft Jet

4.0 Provider) y haga clic en Aceptar.

Dreamweaver afadird una plantilla de cadena de conexién al cuadro de
didlogo Conexién de base de datos OLE. La plantilla contiene
marcadores de posicién para la informacién ausente en la cadena de

conexion.
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6. En el cuadro de texto Fuente de datos, introduzca la ruta completa del
archivo de base de datos de muestra en su disco duro o en el del equipo
remoto. Si ASP.NET se ejecuta en el equipo local y ha instalado

Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, utilice la siguiente ruta:

C:\Archivos de

programa\Macromedia\Dreamweaver 8\Tutorial_assets\data\tutorial. mdb

La ruta puede variar segiin dénde esté instalado Dreamweaver.
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Por ejemplo, puede escribir esta ruta como el valor de Fuente de datos
para una base de datos en su disco duro local:

Fuente de datos=C:\Archivos
de programa\Macromedia\Dreamweaver 8\Tutorial_assets\data\tutoria

l.mdb;

También puede introducir esta ruta para una base de datos en un

servidor remoto:

Fuente de datos=C:\users\Denman\Sites\data\tutorial.mdb;
7. Borre las lineas ID de usuario y Contrasefia.

La base de datos Access no requiere un ID de usuario ni una contrasena.
8. Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la

conexién, siga este procedimiento:

s Compruebe la ruta de la base de datos.

»  Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza
’ . . 7 . ’ « . .7 z
para procesar las pdginas dindmicas (véase “Especificaciéon de dénde
pueden procesarse las paginas dindmicas” en la pdgina 279).
n  Para desplegar los archivos de soporte, seleccione Sitio > Avanzadas
> Desplegar archivos de soporte.

» | Consulte el Capitulo 29, “Solucién de problemas de conexiones de
base de datos” de Utilizacion de Dreamweaver (Ayuda > Ultilizacién

de Dreamweaver).
9. Haga clic en Aceprtar.
La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.

Ahora la aplicacién ASPNET de muestra estd configurada para los
tutoriales de Primeros pasos con Dreamweaver. Para mds informacion,
consulte “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en la pdgina 207.
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APENDICE E

Configuracion del sitio

ASP de muestra

Macromedia Dreamweaver 8 incluye pdginas Microsoft Active Server
(ASP) de muestra que le permitirdn crear una pequena aplicacién Web.
En este capitulo se describe cémo configurar la aplicacién de muestra
empleando Microsoft Internet Information Server (IIS). Para més
informacién sobre estos servidores Web, consulte “Instalacién de un
servidor Web” en la pdgina 247.

Este capitulo se ha concebido exclusivamente para desarrolladores de ASP.
Para mds informacién sobre ASPNET, consulte “Configuracién del sitio
ASPNET de muestra” en la pdgina 271.

El proceso de configuracién de una aplicacién Web consta de tres pasos.
En primer lugar, configure el sistema. En segundo lugar, defina un sitio de
Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién a la base de datos. En
este capitulo de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las siguientes secciones:

Listas de comprobacién de la configuracion para

desarrolladoresde ASP. ........... ... . 286
Configuracion del sistema (ASP) ............. ..., 287
Definicion de un sitio de Dreamweaver (ASP) .............. 292
Conexion con la base de datos de muestra (ASP)........... 298

285



Listas de comprobacion de la
configuracién para
desarrolladores de ASP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un
sitio de Dreamweaver y conectar con una base de datos. En esta seccién se
ofrecen las listas de comprobacién para cada una de estas tareas. Las tareas
se describen detalladamente en el resto del capitulo.

Configure el sistema:
1. Asegtrese de que dispone de un servidor Web.

2. Instale un servidor de aplicaciones.
3. Compruebe la instalacidn.

4. Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3. Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de

Dreamweaver.
4. Especiﬁque una carpeta para procesar paginas dindmicas.

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1. Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de

muestra en el equipo remoto.

2. Cree la conexién en Dreamweaver.
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Configuracion del sistema (ASP)

En esta seccién se proporcionan las instrucciones correspondientes a dos
configuraciones de sistema comunes para ASP: una en la que Microsoft I1S
se instala en el disco duro y otra en la que IIS se instala en un equipo

remoto con Windows.

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta

seccion:
Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o de Windows)

== | =

Carpeta raiz del sitio web en

c¢:\Inetpub\wwwroot\

J

1
PC de WINDOWS MAC o PC de WINDOWS

Acceso de red o ftp

SERVIDOR DE WINDOWS

Carpeta raiz del sitio web en

c:\Inetpub\wwwroot\
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Para configurar el sistema:

1. Asegtrese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de
un servidor Web” en la pdgina 288).

2. Sies necesario, instale un servidor de aplicaciones (véase “Instalacién de
un servidor de aplicaciones ASP” en la pdgina 289).

3. Compruebe la instalacién (véase “Comprobacion de la instalacién” en
la pdgina 289).

4. Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz” en
la pdgina 291).

La instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe
realizarse una vez.

VL1ON

Comprobacioén de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar paginas Web dindmicas, necesitard un
servidor Web. Un servidor Web es un software que suministra piginas Web

en respuesta a las peticiones de los navegadores Web.

Asegtirese de que Microsoft I1S estd instalado y en ejecucion en el disco
duro o en un equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh
deberdn instalar Microsoft IIS en un equipo Windows remoto.) Una forma
rdpida de comprobar si IIS estd instalado en su equipo consiste en examinar
la estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o
D:\Inetpub. IIS crea esta carpeta durante la instalacién.

Si IIS no estd instalado, instdlelo ahora. Para instrucciones, consulte
“Instalacién de un servidor Web” en la pdgina 247.

Después de instalar el servidor Web, deberd instalar un servidor de
aplicaciones.
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Instalacion de un servidor de aplicaciones
ASP

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de
aplicaciones. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al
servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del
lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el
servidor Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su
procesamiento antes de enviarla al navegador. Para mds informacién,
consulte “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web” en la pdgina 231.

Si ha instalado IIS en un equipo Windows, no necesita un servidor de
aplicaciones ASP distinto. IIS también funciona con un servidor de
aplicaciones ASP. Para mds informacidn sobre la instalacién y
comprobacién de IIS, consulte “Instalacién de un servidor Web” en

la pdgina 247.

Debe comprobar el servidor para asegurarse de que funciona

correctamente.

Comprobacion de la instalacion

Puede comprobar el motor ASP de IIS ejecutando una pégina de prueba.

Para comprobar el motor ASP de IIS:

1. En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto
normal y asignele el nombre timetest.asp.

2. En el archivo, introduzca el cédigo siguiente:

<p>This page was created at <b>
<%= Time %>
</b> on the computer running ASP.</p>

Este cddigo mostrard la hora en que la pdgina se procesé en el servidor.

3. Copie el archivo en la carpeta C:\Inetpub\wwwroot del equipo
Windows donde se ejecute 1IS.

4. En el navegador Web, introduzca el URL de la pdgina de pruebay,
a continuacién, presione Intro.
Si se estd ejecutando 1IS en el equipo local, puede introducir el
siguiente URL:
hetp://localhost/timetest.asp
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La pégina de prueba deberd abrirse y mostrar una hora del dia de este
modo:

A http://localhost/timetest.asp - Microsoft Int... E|E|

#rchivo  Edicidn Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁ'

Qntrés > \ﬂ \il] ;\J .Favoritos @;{

Direccidn |@ http:/flocalhost/timetest.asp Vl Ir

This page was created at 2:41:16 PM on the computer
running ASP.

@ Done \j Local intranet

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada
vez que se solicita la pdgina. Haga clic en el botén Actualizar del navegador
para generar una nueva pagina con otra hora.

Si examina el cédigo fuente (Ver > Codigo fuente en Internet Explorer)
observara que la pagina no utiliza ningun JavaScript del lado del cliente
para conseguir este efecto.

VL1ON

Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes
errores posibles:

m  Elarchivo no tiene la extensién .asp.

m  Ha escrito la ruta del archivo de la pdgina
(C:\Inetput\wwwroot\timetest.asp) en lugar de su URL (por ejemplo,
htep://localhost/timetest.asp) en el cuadro de texto Direccién del
navegador.

Si escribe una ruta de archivo en el navegador (como quizd esté
acostumbrado a hacer con las pdginas HTML normales), omite el
servidor Web y el servidor de aplicaciones. Como consecuencia, el
servidor nunca procesa la pdgina.

m  El URL contiene un error de escricura. Compruebe si hay errores y no
introduzca una barra diagonal después del nombre de archivo, como

htep://localhost/timetest.asp/.

m  El cédigo de la pdgina contiene un error de escritura.
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Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta
rafz para la aplicacion Web.

Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la
aplicacién Web en el sistema que ejecuta Microsoft I1S y asegurese de que
la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

1. Cree una carpeta llamada MySampleApps en el sistema que ejecuta IIS.

Anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo
escriba mas adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma
combinacién de mayusculas y minusculas que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De
forma predeterminada, el servidor Web I1IS se configura para que utilice
paginas de la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web

servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus
subcarpetas en respuesta a las peticiones HI'TP de un navegador Web.

2. Compruebe que dispone de permisos de lectura y de ejecucién de scripts
para la carpeta. Para ello, haga lo siguiente:

a. Inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP,
seleccione inicio > Panel de control, o bien inicio >
Configuracién > Panel de Control; a continuacién, haga doble clic
en Herramientas administrativas y después haga doble clic en
Internet Information Services).

b. Expanda la lista del equipo local, luego la carpeta Web Sites y
después la carpeta Default Web Site.

c. Haga clic con el botén derecho en la carpeta MySampleApps y
seleccione Properties (propiedades) en el mend emergente.

d. En el mend emergente Execute Permissions (permisos de
ejecucion), aseglirese de que la opcién Scripts Only (sélo scripts)
esté seleccionada. Por razones de seguridad, no seleccione la opcién
Scripts and Executables (scripts y ejecutables).

e. Haga clic en Aceptar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta
raiz en respuesta a las peticiones HTTP de los navegadores Web.
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Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de

Dreamweaver.

Definicién de un sitio de
Dreamweaver (ASP)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en
una carpeta local y defina un sitio de Dreamweaver para administrar los

archivos.

Para definir un sitio de Dreamweaver:
1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase

“Copia de los archivos de muestra” en la pagina 293).
2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta local” en la p4gina 294).

3. Defina la carpeta rafz del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 294).

4. Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (véase
“Especificacién de dénde pueden procesarse las pdginas dindmicas” en
la pdgina 296).

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los
archivos de muestra” en la pdgina 297).
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Copia de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la

aplicacién Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1. Cree una carpeta nueva y asignele el nombre local_sites en la carpeta de
usuario de su disco duro.
Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

»  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites (Windows).

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites (Macintosh).

En Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de
usuario. No utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha
carpeta le servira para colocar sus paginas con el fin de hacerlas
accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2. Localice la carpeta cafe_townsend en la carpeta de la aplicacion
Dreamweaver en el disco duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta
de la carpeta serd ésta:

= En Windows: C:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver
8\Tutorial_assets\cafe_townsend\.

= En Macintosh: Macintosh HD/Applications/Macromedia
Dreamweaver 8/Tutorial_assets/cafe_townsend.

3. Copie la carpeta cafe_townsend en la carpeta local_sites.
La carpeta cafe_townsend es la carpeta que va a utilizar como carpeta
raiz (carpeta principal) para el sitio de Dreamweaver.

Una vez que haya copiado la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta
como una carpeta local de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta local

Después de copiar la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta que contiene

los archivos de muestra de ASP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1. En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de
didlogo Administrar sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione
Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2. Sise muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

3. En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Cafe Townsend ASP.

El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4. Haga clicen el icono de carpeta situado junto al campo de texto Carpeta
raiz local y vaya a la siguiente carpeta, que contiene los archivos de
muestra de ASP:

»  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites\cafe_townsend\contact\asp (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites/

cafe_townsend/contact/asp (Macintosh)

5. Haga clic en Seleccionar para finalizar la definicién de la carpeta local de
Dreamweaver.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta

del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.

Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web

como carpeta remota de Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:
1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio,
seleccione Datos remotos en la lista Categoria.

Aparecerd el cuadro de didlogo Datos remotos.
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2. En el ment emergente Acceso, seleccione cémo desea mover sus

archivos hacia y desde el servidor: por una red local (la opcién Local/red)
o mediante FTP.

En el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan
en este manual. Para mas informacion sobre ellas, consulte el apartado
Utilizacion de Dreamweaver.

3. Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor
remoto creada en la seccidén “Creacién de una carpeta raiz” en
la pdgina 291.
La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.
Aunque haya creado la carpeta en el disco duro, seguird considerdndose
como una carpeta remota vélida. En el ejemplo siguiente se muestra
una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/red y la

carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:
Carpeta remota: C: \Inetpub\wwwroot\MySampleApps

Para mds informacién sobre FTT, consulte “Configuracién de las
opciones remotas para acceso FTP” en Utilizacién de Dreamweaver de
la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién,
defina una carpeta para procesar paginas dindmicas.
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Especificacion de déonde pueden
procesarse las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una
carpeta para el procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza
esta carpeta para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos
mientras se desarrolla una aplicacion.

Para especificar la carpeta en la que deben procesarse las

paginas dinamicas:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga
clic en Servidor de prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los
servicios de un servidor de prueba para generar y mostrar contenido
dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba puede ser el equipo
local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre y cuando permita procesar pdginas
ASP. En muchas situaciones, incluida la configuracién del sitio Cafe
Townsend, puede utilizar la misma configuracién que en la categoria
Datos remotos (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 294), ya que dicha configuracién apunta a un servidor con
capacidad para procesar pdginas de ASP

2. Seleccione ASP JavaScript o ASP VBScript en el menti emergente
Modelo de servidor.

3. Enel ment emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP)

que ha especificado para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria
Datos remotos. No modifique dichos pardmetros.
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4. En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca la URL raiz que
introduciria en un navegador Web para solicitar una pdgina en la

aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja,
Dreamweaver crea un archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del
sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose
en la informacién proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién
del sitio. No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto.
Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacién, consulte
“Configuracion del prefijo de URL” en Utilizacidn de Dreamweaver.

Si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es
C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApps, el prefijo de URL deberd ser el
siguiente:

hetp://localhost/MySampleApps/

5. Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo

Definicién del sitio y, a continuacién, haga clic en Listo para cerrar el
cuadro de didlogo Administrar sitios.

El prefijo de URL
debe especificar
siempre un directorio

en lugar de una
péagina concreta del
sitio. Asimismo,
asegurese de utilizar
la misma
combinacién de
mayusculas y
minusculas que la
empleada al crear la
carpeta.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas,
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cargue los archivos de muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las paginas
dindmicas, cargue los archivos de muestra al servidor Web. Debera cargar

los archivos aunque el servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista
Live Data y Vista previa en el navegador, no funcionen correctamente con
pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de imdgenes podrian
romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen ain no estdn
en el servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina
detalle tras obtener una vista previa de una pdgina maestra en un
navegador, se producird un error si la pdgina detalle no estd presente en el
servidor.
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Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1. En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del
sitio en el panel Vista local.
La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2. En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de
flecha azul Colocar archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web

definida en “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 294.

El sitio de Dreamweaver quedar4 definido. El siguiente paso consiste en

conectar con la base de datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexion con la base de datos
de muestra (ASP)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de
datos de muestra de Microsoft Access. En esta seccién se explica cémo crear

una conexién con la base de datos de muestra.

Para obtener informacién sobre la conexidon con otra base de datos,
consulte el Capitulo 26, “Conexiones de base de datos para
desarrolladores de ASP” de Utilizacién de Dreamweaver.

V1ON

Para crear una conexién de base de datos:

1. Siutiliza un equipo remoto como servidor, configure la base de datos de
muestra en el equipo remoto (véase “Configuracion de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)” en la pagina 299).

2. Creela conexién en Dreamweaver (véase “Creacién de una conexién de

base de datos” en la pdgina 300).
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Configuracion de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)

Esta secci6n sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un
equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que
Dreamweaver, continte con la seccién “Creacién de una conexién de base

de datos” en la pdgina 300.

Antes de crear una conexién con la base de datos de muestra, realice las
tareas siguientes en el equipo remoto que ejecuta el servidor Web: copie la
base de datos de muestra en el disco duro del equipo y cree un DSN en el
equipo que sefiala a la base de datos.

Para configurar la base de datos de muestra en el equipo
remoto:

1. Copie la base de datos en el disco duro del equipo remoto. Si ha
instalado Dreamweaver en la ubicacién predeterminada, la ruta del
disco duro local al archivo de base de datos (tutorial. mdb) ser4 la
siguiente:

s C:\Archivos de
programa\Macromedia\Dreamweaver 8\Tutorial_assets\cafe_towns
end\data\tutorial.mdb (Windows)

= /Applications/Macromedia Dreamweaver 8/Tutorial_assets/
cafe_townsend/data/tutorial. mdb (Macintosh)

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear

una nueva carpeta para él.

Pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de
datos en la carpeta Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo
en una carpeta que no sea de acceso publico.

Conexién con la base de datos de muestra (ASP) 299



2. Compruebe que estd instalado el Controlador de Microsoft Access

versién 4.0 o superior en el equipo remoto.

Para averiguar si el controlador ya estd instalado, consulte
“Visualizacién de los controladores ODBC instalados en un sistema

Windows” en Utilizacién de Dreamweaver.

Si no estd instalado el controlador, descargue e instale en el equipo
remoto los paquetes Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.5
y 2.7. Puede descargar MDAC gratis del sitio Web de Microsoft
hetp://msdn.microsoft.com/data/mdac/downloads/. Estos paquetes
contienen los dltimos controladores de Microsoft, incluido el

Controlador de Microsoft Access.

Instale MDAC 2.5 antes que MDAC 2.7.

3. Configure un DSN llamado CafeTownsend que sefiale a la base de datos
de muestra del equipo remoto.
Para instrucciones, véanse los articulos siguientes en el sitio Web de
Microsoft:
»  Siel equipo remoto se ejecuta en Windows 2000, véase el articulo

300596 en
htep://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;300596.

n  Siel equipo remoto se ejecuta en Windows XD, véase el articulo
305599 en
hetp://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;305599.

Después de instalar la base de datos, el controlador de base de datos y el

DSN, cree una conexién con la base de datos en Dreamweaver.

Creacion de una conexiéon de base de
datos

El tltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la

base de datos.

Si el servidor Web se ejecuta en un equipo local, puede utilizar el nombre
de fuente de datos (DSN) que Dreamweaver ha creado durante la
instalacién para conectarse rdpidamente a la base de datos de muestra. Para
obtener mids informacién sobre DSN, consulte “Utilizacién de un DSN”
en Utilizacion de Dreamweaver.

300 Configuracion del sitio ASP de muestra


http://msdn.microsoft.com/data/mdac/downloads/
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;300596
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;305599

Para crear una conexion con la base de datos en
Dreamweaver:

1. Abra cualquier pdgina de ASP en Dreamweaver y, a continuacién, abra
el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos).

2. Haga clic en el botén de signo mds (+) en el panel y seleccione Nombre
de fuente de datos (DSN) en el ment emergente.
Aparecerd el cuadro de didlogo Nombre de fuente de datos (DSN).

3. Introduzca connTownsend como nombre de conexién.

4. (Sélo en Windows) Lleve a cabo una de estas operaciones:

m  Siel servidor se encuentra en el equipo local, seleccione la opcién
Utilizando DSN local.

s Si el servidor se encuentra en un sistema remoto, seleccione la
opcién Utilizando DSN en el servidor de prueba.

Los usuarios de Macintosh pueden pasar por alto este paso porque

todas las conexiones de base de datos utilizan DSN en el servidor

de prueba.

5. Haga clic en el botén DSN y elija CafeTownsend en la lista de DSN.

Si estd utilizando Dreamweaver en un equipo Windows, Dreamweaver
habra creado durante la instalacién un DSN llamado CafeTownsend,
que apunta a la base de datos de Microsoft Access de la carpeta de la
aplicacién Dreamweaver.
6. Haga clic en Prueba.
Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la
conexién, siga este procedimiento:
s Compruebe el DSN.
»  Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza
para procesar las pdginas dindmicas (véase “Especificacion de
dénde pueden procesarse las pdginas dindmicas” en la pdgina 296).
n  Consulte el Capitulo 29, “Solucién de problemas de conexiones de
base de datos” de Utilizacién de Dreamweaver.
7. Haga clic en Aceptar.
La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.
Ahora la aplicacién ASP de muestra estd configurada para los tutoriales de
Primeros pasos con Dreamweaver. Para mds informacién, consulte “Tutorial:

Desarrollo de una aplicacién Web” en la pdgina 207.
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APENDICE F

Configuracion del sitio

JSP de muestra

Macromedia Dreamweaver 8 incluye pdginas Web Java Server Pages (JSP)
de muestra que le permitirdn crear una pequena aplicacién Web. En este
capitulo se describe una forma de configurar la aplicacién de muestra
empleando Microsoft Internet Information Server (IIS). Para més
informacién sobre estos servidores Web, consulte “Instalacién de un
servidor Web” en la pdgina 247. Si utiliza un servidor Web diferente,
consulte el Capitulo 23, “Configuracién de una aplicacién Web” de
Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

El proceso de configuracién de una aplicacién Web consta de tres

pasos. En primer lugar, configure el sistema. En segundo lugar, defina
un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién a la

base de datos. En este capitulo de configuracion se realizan los tres

pasos de que consta el proceso.

Este capitulo contiene las siguientes secciones:

Listas de comprobacion de la configuracion para

desarrolladoresde JSP............ ... ... . il 304
Configuracion del sistema (JSP) ............. ... ... ... ... 304
Definicion de un sitio de Dreamweaver (JSP)............... 309
Conexion con la base de datos de muestra (JSP) ............ 314

303



Listas de comprobacion de la
configuracién para
desarrolladores de JSP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un
sitio de Dreamweaver y conectar con una base de datos. En esta seccién se
ofrecen las listas de comprobacién para cada una de estas tareas. Las tareas
se describen detalladamente en el resto del capitulo.

Configure el sistema:
1. Asegtrese de que dispone de un servidor Web.

2. Instale el servidor de aplicaciones JSP.

3. Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3. Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de

Dreamweaver.
4. Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1. Instale un controlador de puente JDBC-ODBC.

2. Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de

muestra en el equipo remoto.

3. Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (JSP)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de
sistema comunes: una en la que Microsoft IIS se instala en el disco duro y
otra en la que IIS se instala en un equipo remoto con Windows. Si desea

utilizar una configuracién diferente, consulte Capitulo 23, “Configuracién

de una aplicacién Web” en Utilizacion de Dreamweaver.
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La ilustracién siguiente muestra las dos conﬁguraciones descritas en esta

seccién:
Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o de Windows)

Dreamweaver

EI Dreamweaver
L

Servidor de aplicaciones JSP

Carpeta raiz del sitio web en

c:\Inetpub\wwwroot\

Acceso de red o ftp

Servidor de aplicaciones JSP

Carpeta raiz del sitio web en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1. Asegurese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de
un servidor Web” en la pdgina 306).

2. Instale el servidor de aplicaciones JSP (véase “Instalacion de un servidor
de aplicaciones JSP” en la pdgina 306).

3. Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz” en

la pdgina 308).

La instalacién del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe
realizarse una vez.
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Comprobacioén de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un
servidor Web. Un servidor Web es un software que suministra paginas Web
en respuesta a las peticiones de los navegadores Web.

Asegtirese de que Microsoft I1S estd instalado y en ejecucion en el disco
duro o en un equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh
deberdn instalar Microsoft I1IS en un equipo Windows remoto.) Una forma
rdpida de comprobar si IIS estd instalado en su equipo consiste en examinar
la estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o

D:\Inetpub. IIS crea esta carpeta durante la instalacidn.

Si IIS no estd instalado, instdlelo ahora. Para instrucciones, consulte
“Instalacién de un servidor Web” en la pdgina 247.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.

Instalacion de un servidor de aplicaciones
JSP

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de
aplicaciones. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al
servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del
lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el
servidor Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su
procesamiento antes de enviarla al navegador. Para mds informacidn,

consulte “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web” en la pdgina 231.

Compruebe que el servidor de aplicaciones JSP estd instalado y se ejecuta
en el sistema con IIS. (IIS puede encontrarse en el disco duro o en un
equipo remoto.)

Si no tiene un servidor de aplicaciones JSP, puede descargar ¢ instalar la
versién de desarrollador (Developer Edition) de Macromedia JRun, un
servidor de aplicaciones JSP completo, del sitio Web de Macromedia

www.macromedia.com/go/jrun/.

JRun esta disponible para Windows y para Macintosh. Sin embargo, en
esta gufa no se describe la utilizacién de JRun en un sistema Macintosh.

306 Configuracion del sitio JSP de muestra


http://www.macromedia.com/go/jrun/

Para instalar JRun:

1.

Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la
cuenta Administrador.

Cierre todas las aplicaciones abiertas.

Haga doble clic en el archivo de instalacién de JRun Developer Edition.
Aparecerd la pantalla de bienvenida.

Si no tiene un Java Runtime Environment (JRE) en el sistema,
seleccione la opcién en la pantalla de bienvenida para instalarlo.

Dado que el servidor de aplicaciones JRun se basa en Java, deberd
instalar primero un JRE en el sistema que ejecutard el servidor de
aplicaciones. Después de instalar el JRE podrd instalar el servidor de
aplicaciones JRun.

Seleccione la opcién en la pantalla de bienvenida para instalar JRun.

Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para terminar de

instalar y comprobar el programa.

Una vez que haya finalizado la instalacién, cree un conector JRun
con el servidor Web IIS seleccionando Inicio > Programas >
Macromedia JRun 4 > Web Server Configuration.

Para instrucciones, véase la documentacién de JRun.

Después de instalar e iniciar JRun, cree una carpeta raiz para la aplicaciéon

Web.
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Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la

aplicacién Web en el sistema que ejecuta Microsoft I1S y asegurese de que

la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

1. Cree una carpeta llamada MySampleApps en el sistema que ejecuta IIS.
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Anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo
escriba mas adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma
combinacién de mayusculas y mindsculas que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De
forma predeterminada, el servidor Web IIS se configura para que utilice

paginas de la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web

servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus
subcarpetas en respuesta a las peticiones HTTP de un navegador Web.

2. Compruebe que dispone de permisos de lectura y de ejecucion de scripts

para la carpeta. Para ello, haga lo siguiente:

a.

e.

Inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP,
seleccione inicio > Panel de control, o bien inicio >

Configuracién > Panel de Control, haga doble clic en
Herramientas administrativas y después haga doble clic en Internet
Information Services).

Expanda la lista del equipo local, luego la carpeta Web Sites y
después la carpeta Default Web Site.

Haga clic con el botén derecho en la carpeta MySampleApps y
seleccione Properties (propiedades) en el ment emergente.

En el ment emergente Execute Permissions (permisos de
ejecucion), asegtrese de que la opcién Scripts Only(sélo scripts)
esté seleccionada. Por razones de seguridad, no seleccione la opcién
Scripts and Executables (scripts y ejecutables).

Haga clic en Aceprar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta
raiz en respuesta a las peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de

Dreamweaver.
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Definicion de un sitio de
Dreamweaver (JSP)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en
una carpeta local y defina un sitio de Dreamweaver para administrar los

archivos.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase
“Copia de los archivos de muestra” en la pagina 309).

2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta local” en la pagina 310).

3. Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 311).

4. Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (véase
“Especificacién de dénde pueden procesarse las pdginas dindmicas” en
la pdgina 312).

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los
archivos de muestra” en la pdgina 313).

Copia de los archivos de muestra

Si adn no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la

aplicacién Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:
1. Cree una carpeta nueva y asignele el nombre local_sites en la carpeta de
usuario de su disco duro.
Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:
»  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites (Windows).

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites (Macintosh).

En Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de
usuario. No utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha
carpeta le servira para colocar sus paginas con el fin de hacerlas
accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.
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2. Localice la carpeta cafe_townsend en la carpeta de la aplicacién

Dreamweaver en el disco duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta
de la carpeta serd ésta:

= En Windows: C:\Archivos de programa\Macromedia\
Dreamweaver 8\Tutorial_assets\cafe_townsend\.

= En Macintosh: Macintosh HD/Applications/Macromedia

Dreamweaver 8/Tutorial_assets/cafe_townsend.
3. Copie la carpeta cafe_townsend en la carpeta local_sites.
La carpeta cafe_townsend es la carpeta que va a utilizar como carpeta
raiz (carpeta principal) para el sitio de Dreamweaver.

Una vez que haya copiado la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta

como una carpeta local de Dreamweaver.

Definicién de una carpeta local

Después de copiar la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta que contiene

los archivos de muestra de JSP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1. En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de
didlogo Administrar sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione
Sitio.

Aparecerid el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

2. Sise muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

3. En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Cafe Townsend JSP.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4. Haga clicen el icono de carpeta situado junto al campo de texto Carpeta
raiz local y vaya a la siguiente carpeta, que contiene los archivos de
muestra de JSP:

n  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites\cafe_townsend \contact\jsp (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites/
cafe_townsend/contact/jsp (Macintosh)

5. Haga clic en Seleccionar para finalizar la definicién de la carpeta local de

Dreamweaver.
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Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta

del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.

Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web

como carpeta remota dC Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio,
seleccione Datos remotos en la lista Categorfa.
Aparecer la pantalla Datos remotos.

2. En el ment emergente Acceso, seleccione cémo desea mover sus

archivos hacia y desde el servidor: por una red local (la opcién Local/red)
o mediante FTP.

En el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan
en este manual. Para mas informacion sobre ellas, consulte el apartado
Utilizacién de Dreamweaver.

3. Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor
remoto creada en la seccidén “Creacién de una carpeta raiz” en
la pdgina 308.
La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.
Aunque haya creado la carpeta en el disco duro, seguird considerdndose
como una carpeta remota vélida. En el ejemplo siguiente se muestra
una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/red y la
carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:
Carpeta remota: C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApps
Para mds informacién sobre FTT, consulte “Configuracién de las
opciones remotas para acceso FTP” en Utilizacidn de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién,
defina una carpeta para procesar paginas dindmicas.
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Especificacion de déonde pueden
procesarse las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una
carpeta para el procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza
esta carpeta para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos
mientras se desarrolla una aplicacion.

Para especificar la carpeta en la que deben procesarse las

paginas dinamicas:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga
clic en Servidor de prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los
servicios de un servidor de prueba para generar y mostrar contenido
dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba puede ser el equipo
local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre y cuando permita procesar pdginas
JSP. En muchas situaciones, incluida la configuracién del sitio Cafe
Townsend, puede utilizar la misma configuracién que en la categoria
Datos remotos (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 311), ya que dicha configuracién apunta a un servidor con
capacidad para procesar pdginas de JSP

2. Seleccione JSP en el ment emergente Modelo de servidor.

3. Enel ment emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP)

que ha especificado para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria
Datos remotos. No modifique dichos pardmetros.
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4. En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca la URL raiz que
introduciria en un navegador Web para solicitar una pdgina en la
aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja,
Dreamweaver crea un archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del
sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el prefijo de URL.
Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose
en la informacién proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién
del sitio. No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto.
Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacién, consulte
“Configuracion del prefijo de URL” en Utilizacidn de Dreamweaver.
Si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es
C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApps, el prefijo de URL deberd ser el
siguiente:

hetp://localhost/MySampleApps/

5. Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo

) .
Definicién del sitio y, a continuacién, haga clic en Listo para cerrar el o
@  debe especificar
dro de didlogo Administrar sitios. my - : :
cua ﬁ siempre un directorio
Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, 2 enlugardeuna
. . o ..
cargue los archivos de muestra al servidor Web. $ Paginaconcreta del
sitio. Asimismo,
asegurese de utilizar
Carga de los archivos de muestra la misma
combinacion de
Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las pdginas mayusculas y
dindmicas, cargue los archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar minusculas que la
los archivos aunque el servidor Web se esté ejecutando en el equipo local. empleada al crear la
carpeta.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista
Live Data y Vista previa en el navegador, no funcionen correctamente con
paginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de imdgenes podrian
romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen adn no estén
en el servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina
detalle tras obtener una vista previa de una pdgina maestra en un
navegador, se producird un error si la pigina detalle no estd presente en

el servidor.
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Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1. En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del
sitio en el panel Vista local.
La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2. En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de
flecha azul Colocar archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web

definida en “Definicién de una carpeta remota” en la pagina 311.
g

El sitio de Dreamweaver quedar4 definido. El siguiente paso consiste en
conectar con la base de datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexion con la base de datos
de muestra (JSP)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de
datos de muestra de Microsoft Access. En esta seccién se explica como

crear una conexién con la base de datos de muestra.

Para obtener informacién sobre la conexidon con otra base de datos,
consulte el Capitulo 27, “Conexiones de base de datos para
desarrolladores de JSP” de Utilizacion de Dreamweaver.
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Para crear una conexion de base de datos:

1. Instale el controlador puente (véase “Instalacion del controlador
puente” en la pdgina 315).

2. Si utiliza un equipo remoto como servidor, configure la base de datos de
muestra en el equipo remoto (véase “Configuracion de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)” en la pagina 316).

3. Creela conexién en Dreamweaver (véase “Creacién de una conexién de

base de datos” en la pdgina 318).
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Instalacion del controlador puente

Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, instale el
controlador puente JDBC-ODBC de Sun en el equipo que ejecuta el
servidor Web. El controlador puente permite utilizar nombres de fuentes
de datos (DSN) Windows para crear conexiones. Este se suministra con
Sun Java 2 SDK, Standard Edition, para Windows.

Para averiguar si ya dispone de Java 2 SDK con el controlador, busque en el
disco duro cualquiera de los directorios siguientes:

C:\jdk1.2.x
C:\jdk1.3.x
C:\j2sdkl1.4.x

El término “Java 2” se refiere a Java 1.2 y a versiones posteriores.

Si no dispone de SDK, descdrguelo del sitio Web de Sun en
htep://java.sun.com/j2se/. Después de descargar el archivo de instalacién,
haga doble clic en él para ejecutarlo. Siga las instrucciones de la pantalla y
compruebe que el componente Java 2 Runtime Environment estd
seleccionado en el cuadro de didlogo Seleccionar componente. Deberd estar
seleccionado de forma predeterminada. El controlador se instalard

automdticamente cuando instale SDK.

Aunque puede utilizarse para el desarrollo de sistemas de bases de datos
de gama baja, como por ejemplo Microsoft Access, el controlador
puente JDBC-ODBC de Sun no estd pensado para tareas de
produccién. Por ejemplo, sélo permite conectar con la base de datos a
una pagina JSP a la vez (es decir, no admite el uso compartido de varios
thread). Para mds informacién sobre las limitaciones del controlador,
consulte la nota técnica 17392 del Centro de soporte de Macromedia en
www.macromedia.com/go/17392.

Después de instalar el controlador puente, configure la base de datos si es
preciso y, a continuacion, cree una conexidén con la base de datos en

Dreamweaver.
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Configuracion de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)

Esta seccién sdlo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un
equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que
Dreamweaver, continde con la seccién “Creacién de una conexién de base

de datos” en la pdgina 318.

Antes de crear una conexién con la base de datos de muestra, realice las
tareas siguientes en el equipo remoto que ejecuta el servidor Web: copie la
base de datos de muestra en el disco duro del equipo, cree un DSN en el
equipo que sefiala a la base de datos e instale el controlador puente

JDBC-ODBC de Sun en el equipo.

Para configurar la base de datos de muestra en el equipo
remoto:

1. Copie la base de datos en el disco duro del equipo remoto. Si ha
instalado Dreamweaver en la ubicacién predeterminada, la ruta del
disco duro local al archivo de base de datos (tutorial. mdb) serd la
siguiente:

s C:\Archivos de
programa\Macromedia\Dreamweaver 8\Tutorial_assets\cafe_towns
end\data\tutorial.mdb (Windows)

= /Applications/Macromedia Dreamweaver 8/Tutorial_assets/
cafe_townsend/data/tutorial. mdb (Macintosh)

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear

una nueva carpeta para él.

Pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de
datos en la carpeta Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo
en una carpeta que no sea de acceso publico.
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2. Compruebe que estd instalado el Controlador de Microsoft Access

versién 4.0 o superior en el equipo remoto.

Para averiguar si el controlador ya estd instalado, consulte
“Visualizacién de los controladores ODBC instalados en un sistema
Windows” en Utilizacién de Dreamweaver.
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Si no estd instalado el controlador, descargue e instale en el equipo
remoto los paquetes Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.5
y 2.7. Puede descargar MDAC gratis del sitio Web de Microsoft
http://msdn.microsoft.com/data/mdac/downloads/. Estos paquetes
contienen los tltimos controladores de Microsoft, incluido el
Controlador de Microsoft Access.

Instale MDAC 2.5 antes que MDAC 2.7.

3. Configure un DSN llamado CafeTownsend que sefiale a la base de datos
de muestra del equipo remoto.

Para instrucciones, véanse los articulos siguientes en el sitio Web de

Microsoft:

n  Siel equipo remoto se ejecuta en Windows 2000, véase el articulo
300596 en http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kbsen-
us;300596.

»  Siel equipo remoto se ejecuta en Windows XD, véase el articulo
305599 en http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-
us;305599.

4. Compruebe que el controlador puente JDBC-ODBC de Sun estd
instalado en el equipo remoto.

Utilizard este controlador junto con el DSN para crear una conexién

con la base de datos. Para instrucciones, consulte “Instalacién del

controlador puente” en la pdgina 315.

Después de instalar la base de datos, el DSN vy el controlador puente, cree

una conexién con la base de datos en Dreamweaver.
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Creacion de una conexiéon de base de
datos

El dltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la
base de datos.

Para crear una conexion con la base de datos en
Dreamweaver:

1. Abra cualquier pagina de JSP en Dreamweaver y, a continuacién, abra
el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos).

2. Haga clic en el botén de signo mds (+) del panel y elija Base de datos
ODBC (controlador JDBC-ODBC Sun) en el mend emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Base de datos ODBC (controlador
JDBC-ODBC Sun).
3. Introduzca connTownsend como nombre de conexién.
4. (S6lo en Windows) Lleve a cabo una de estas operaciones:
m  Siel servidor se encuentra en el equipo local, seleccione la opcién
Utilizando un controlador de este equipo.
m Siel servidor se encuentra en un sistema remoto, seleccione la
opcién Utilizando un controlador del servidor de prueba.
Los usuarios de Macintosh pueden pasar por alto este paso porque
todas las conexiones de base de datos utilizan controladores en el
servidor de prueba.

5. Reemplace el marcador de posicién [odbc dsn] en el cuadro de texto
URL por CafeTownsend.
El cuadro de texto URL debe tener este aspecto:
jdbc:odbc:CafeTownsend
Si estd utilizando Dreamweaver en un equipo Windows, Dreamweaver
habri creado durante la instalacién un DSN llamado CafeTownsend,
que apunta a la base de datos de Microsoft Access de la carpeta de la

aplicacién Dreamweaver.
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6. Haga clic en Prueba.
Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la
conexidn, siga este procedimiento:
»n  Compruebe-de nuevo el DSN y los demds pardmetros de conexidn.
»  Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza
para procesar las paginas dindmicas (véase “Especificacién de dénde
pueden procesarse las pdginas dindmicas” en la pdgina 312).
= Consulte el Capitulo 29, “Solucién de problemas de conexiones de
base de datos” de Utilizacién de Dreamweaver (Ayuda >Utilizacién
deDreamweaver).
7. Haga clic en Aceprar.
La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.
Ahora la aplicacién JSP de muestra estd configurada para los tutoriales de
Primeros pasos con Dreamweaver. Para mds informacidn, consulte “Tutorial:
Desarrollo de una aplicacién Web” en la pdgina 207.
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APENDICE G

Configuracion del sitio

PHP de muestra

Macromedia Dreamweaver 8 incluye paginas PHP de muestra que le
permitirdn crear una pequefa aplicacién Web. En este capitulo se describe
una forma de configurar la aplicacién de muestra empleando Microsoft
Internet Information Server (IIS). Para mds informacién sobre estos
servidores Web, consulte “Instalacién de un servidor Web” en

la pdgina 247. Si utiliza un servidor Web diferente, consulte el Capitulo
23, “Configuracién de una aplicacién Web” de Utilizacién de
Dreamweaver.

Si es un usuario de Macintosh, puede conectar con un servidor PHP
remoto o bien puede desarrollar sitios PHP localmente mediante el
servidor Web Apache y el servidor de aplicaciones PHP que estd instalado
con el sistema operativo. Para informacién sobre la configuracién, consulte
los siguientes sitios Web:

m  heep://developer.apple.com/internet/opensource/php.html

m  www.entropy.ch/software/macosx/php/

El proceso de configuracién de una aplicacién Web consta de tres pasos. En
primer lugar, configure el sistema. En segundo lugar, defina un sitio de
Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién a la base de datos. En
esta gufa de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las siguientes secciones:

Listas de comprobacién de la configuracion para

desarrolladoresde PHP ........ ... ... ... ... ... 322
Configuracién del sistema (PHP).......................... 322
Definicion de un sitio de Dreamweaver (PHP) .............. 332
Conexion con la base de datos de muestra (PHP)........... 338

321


http://developer.apple.com/internet/opensource/php.html
http://www.entropy.ch/software/macosx/php/

Listas de comprobacion de la
configuracién para
desarrolladores de PHP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un
sitio de Dreamweaver y conectar con una base de datos. En esta seccién se
ofrecen las listas de comprobacién para cada una de estas tareas. Las tareas
se describen detalladamente en el resto del capitulo.

Configure el sistema:
1. Asegtrese de que dispone de un servidor Web.

2. Instale el servidor de aplicaciones PHP.
3. Compruebe la instalacidn.

4. Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3. Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de

Dreamweaver.
4. Especiﬁque una carpeta para procesar paginas dindmicas.

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1. Cree una base de datos MySQL de muestra.

2. Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (PHP)

Debe configurar el sistema para poder ejecutar pdginas PHP en él. En
concreto, compruebe que un servidor Web y un servidor de aplicaciones
PHP estén instalados y ejecutdndose en el sistema y, después, cree una
carpeta raiz para los archivos PHP.
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Configuracion del sistema Windows (PHP)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones
comunes de Windows: una en la que Microsoft IIS se instala en el disco
duro y otra en la que IIS se instala en un equipo remoto con Windows. Si
desea utilizar una configuracién diferente, consulte Capitulo 23,
“Configuracién de una aplicacién Web” en Utilizacion de Dreamweaver.

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta

seccién:
Configuracion local Configuracién del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o de Windows)

1 1
PC de WINDOWS MAC o PC de WINDOWS

= 1 = |

Servidor de aplicaciones PHP i

Carpeta raiz del sitio web en

c:\Inetpub\wwwroot\ Acceso de red o ftp

J

SERVIDOR DE WINDOWS

Servidor de aplicaciones PHP

Carpeta raiz del sitio web en

c¢:\Inetpub\wwwroot\
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Para configurar el sistema:

1. Asegtrese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de
un servidor Web (Windows)” en la pdgina 324).

2. Instale el servidor de aplicaciones PHP (véase “Instalacién de un
servidor de aplicaciones PHP (Windows)” en la pdgina 325).

3. Compruebe la instalacién (véase “Comprobacién de la instalaciéon PHP
(Windows)” en la pdgina 327).

4. Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz (Windows)”

en la pdgina 329).

La instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe
realizarse una vez.
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Comprobacioén de un servidor Web (Windows)

Para desarrollar y comprobar paginas Web dindmicas, necesitard un
servidor Web. Un servidor Web es un software que suministra piginas Web
en respuesta a las peticiones de los navegadores Web.

Asegtirese de que Microsoft I1S estd instalado y en ejecucion en el disco
duro o en un equipo Windows remoto. Una forma rdpida de comprobar si
IIS estd instalado en su equipo consiste en examinar la estructura de
carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o D:\Inetpub. IIS crea
esta carpeta durante la instalacion.

Si IIS no esta instalado, instdlelo ahora. Para instrucciones, consulte

“Instalacién de un servidor Web” en la pdgina 247.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.
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Instalaciéon de un servidor de aplicaciones PHP
(Windows)

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de
aplicaciones. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al
servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del
lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el
servidor Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su
procesamiento antes de enviarla al navegador. Para mds informacién,

consulte “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web” en la pdgina 231.

Compruebe que el servidor de aplicaciones PHP estd instalado y se ejecuta
en el sistema con IIS. (IIS puede encontrarse en el disco duro o en un
equipo Windows remoto.) Puede descargarlo del sitio Web de PHP
www.php.net/downloads.php.

Con PHP 5, la extensién que permite que PHP funcione con un servidor
de base de datos MySQL no se instala ni se activa de manera
predeterminada con el instalador de Windows. Deberd instalarlo y activarlo

manualmente.

Para instalar PHP 5 en un sistema Windows:

1. Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la
cuenta Administrador.

2. Descargue el instalador de PHP 5.x para Windows del sitio Web de
PHP www.php.net/downloads.php.

3. Haga doble clic en el archivo instalador descargado y siga las
instrucciones de instalacién que aparecen en pantalla.

4. Una vez que haya instalado PHP correctamente, descargue el
paquete Windows PHP 5.x zip del sitio Web de PHP
www.php.net/downloads.php y extraiga el paquete en una
carpeta temporal del disco duro.

El paquete zip contiene la extensién necesaria para trabajar con
MySQL.
5. En la carpeta temporal que contiene los archivos descomprimidos,

localice la carpeta ext y cdpiela a la carpeta C:\PHP\.

La carpeta ext contiene extensiones PHP comunes, entre ellas, la
extensiéon MySQL.
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6. Enlacarpeta C:\Windows, localice el archivo php.iniy dbralo en el Bloc
de notas.
Deberd editar este archivo para activar la extensién MySQL.
7. Localice la siguiente linea en el archivo php.ini:
extension_dir = "./"
Esta linea especifica el lugar en el que PHP busca las extensiones.
8. Edite la linea de la siguiente forma:
extension_dir = "C:\PHP\ext\"

No olvide incluir la . o . . -
9. Localice la siguiente linea en el archivo php.ini:

barra final.
sextension=php_mysql.dll

El punto y coma (;) del principio de la linea indica a PHP que ignore la

VION3IY3IONS

linea.

10. Elimine el punto y coma del principio de la linea para activar la
extension.
extension=php_mysql.dll

1. Guarde y cierre el archivo php.ini.

12. En la carpeta temporal que contiene los archivos PHP descomprimidos,
localice el archivo libmysql.dll y cépielo a la carpeta
C:\Windows\system32.

Este archivo es necesario para que IIS funcione con PHP 5 y MySQL.

13. Reinicie IIS.

Para mds informacién sobre la activacién de la extensién MySQL,

consulte el sitio Web de PHP http://www.php.net/manual/es/

ref.mysql.php. Para mds informacién sobre el servidor de

aplicaciones, consulte la documentacién de PHP, que puede
descargar del sitio Web de PHP www.php.net/download-docs.php.

Después de instalar PHP, puede comprobar el servidor para asegurarse de

su correcto funcionamiento.
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Comprobacion de la instalacion PHP (Windows)

Puede comprobar el servidor de aplicaciones PHP ejecutando una pdgina

de prueba.

Para comprobar el servidor de aplicaciones PHP:

1.

En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto
normal con el nombre timetest.php.

. En el archivo, introduzca el cédigo siguiente:

<p>This page was created at <b>
<?php echo date("h:i:s a", time()); ?>
</b> on the computer running PHP.</p>

Este cddigo mostrard la hora en que la pdgina se procesé en el servidor.

Copie el archivo en la carpeta C:\Inetpub\wwwroot del equipo
Windows donde se ejecute 1IS.

. En el navegador Web, introduzca el URL de la pdgina de pruebay, a

continuacién, presione Intro.

Si ha instalado PHP en el equipo local, puede introducir el siguiente
URL:
hetp://localhost/timetest.php

La pédgina de prueba deberd abrirse y mostrar una hora del dia de este

modo:

Direccidn |§[ http:/flocalhost/timetest.php vl Ir

| http://localhost/timetest.php- Microsoft Int... E|

archivo  Edicidn  Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda 0

2y

. a2 a
Qntrés > \ﬂ \EL| -..\j \‘;‘\'Y‘Favoritos @:{

This page was created at 02:17:34 pm on the computer
running PHP.

@ Done \3 Local intranst
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La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada
vez que se solicita la pdgina. Haga clic en el botén Actualizar del navegador

para generar una nueva pdgina con otra hora.

Si examina el codigo fuente (Ver > Codigo fuente en Internet Explorer)
observaréa que la pagina no utiliza ningun JavaScript del lado del cliente
para conseguir este efecto.
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Si la pgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes
errores posibles:

m  Elarchivo no tiene la extensién .php.

m  Ha escrito la ruta del archivo de la pdgina
(C:\Inetput\wwwroot\timetest.php) en lugar de su URL (por ejemplo,
htep://localhost/timetest.php) en el cuadro de texto Direccién del
navegador.

Si escribe una ruta de archivo en el navegador (como quizd esté
acostumbrado a hacer con las pdginas HTML normales), omite el
servidor Web y el servidor de aplicaciones. Como consecuencia, el
servidor nunca procesa la pdgina.

m  El URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y no
introduzca una barra diagonal después del nombre de archivo, como
hetp://localhost/timetest.php/.

m  El cddigo de la pdgina contiene un error de escritura.

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta

raiz para la aplicacién Web.
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Creacioén de una carpeta raiz (Windows)

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la
aplicacién Web en el sistema que ejecuta Microsoft I1S y asegtrese de que
la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

1. Cree una carpeta llamada MySampleApps en el sistema que ejecuta IIS.

Anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo
escriba mas adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma
combinacién de mayusculas y minutsculas que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De
forma predeterminada, el servidor Web IIS se configura para que utilice
paginas de la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web servird
cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus subcarpetas en
respuesta a las peticiones HT'TP de un navegador.

2. Compruebe que dispone de permisos de lectura y de ejecucién de scripts
para la carpeta. Para ello, haga lo siguiente:

a. Inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP,
seleccione inicio > Panel de control, o bien inicio > Configuracién
> Panel de Control, haga doble clic en
Herramientas administrativas y después haga doble clic en Internet
Information Services).

b. Expanda la lista del equipo local, luego la carpeta Web Sites y
después la carpeta Default Web Site.

c. Haga clic con el botén derecho en la carpeta MySampleApps y
seleccione Properties (propiedades) en el ment emergente.

d. En el ment emergente Execute Permissions (permisos de
ejecucion), asegurese de que la opcién Scripts Only(sdlo scripts)
esté seleccionada. Por razones de seguridad, no seleccione la opcién
Scripts and Executables (scripts y ejecutables).

e. Haga clic en Aceptar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta
rafz en respuesta a las peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de
Dreamweaver. (Véase “Definicién de un sitio de Dreamweaver (PHP)” en
la pdgina 332.)
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Configuracion del sistema Macintosh
(PHP)

Si estd trabajando en un equipo Macintosh, puede ejecutar pdginas PHP en
el equipo utilizando el servidor Web de Apache y el servidor de aplicaciones
PHP instalados con el sistema operativo. Al configurar el sistema debe
comprobar que el servidor Web y el servidor de aplicaciones PHP estén en
funcionamiento y, después, debe crear una carpeta rafz para los archivos

PHP.

Esta seccién contiene los siguientes temas:

m  “Comprobacién de la instalaciéon PHP (Macintosh)” en la pdgina 330
m  “Creacién de una carpeta raiz (Macintosh)” en la pdgina 332

Para mds informacién sobre Apache y PHP en Macintosh, consulte los
siguientes sitios Web:

m  heep://developer.apple.com/internet/opensource/php.html

m  www.entropy.ch/software/macosx/php/

Comprobacion de la instalacion PHP (Macintosh)

Para comprobar el servidor Web Apache y el servidor de aplicaciones PHP
en el equipo Macintosh, puede ejecutar una pdgina de prueba.

Sin embargo, si desea utilizar el servidor Web para servir pginas PHP y
contenido de bases de datos MySQL, antes debe configurar el servidor para
que funcione con PHP y MySQL. Para informacién sobre este proceso,
consulte www.macromedia.com/go/php_macintosh.

Para comprobar el servidor Web Apache y el servidor de
aplicaciones PHP:

1. Conlfigure el servidor tal como se describe en el articulo del sitio Web de

Macromedia.

2. En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto
normal con el nombre timetest.php.

3. En el archivo, introduzca el c6digo siguiente:

<p>This page was created at <b>
<?php echo date("h:i:s a", time()); ?>
</b> on the computer running PHP.</p>

Este c4digo mostrard la hora en que la pdgina se procesd en el servidor.
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4. Copie el archivo en la carpeta /Users/su_nombre_de_usuariolSites del

5. En el navegador Web, escriba el URL siguiente y presione Retorno:

equipo Macintosh.

La carpeta Sites es su carpeta raiz personal para el servidor Web Apache.

hetp://localhost/ ~su_nombre_de_usuariol timetest.php

La pédgina de prueba deberd abrirse y mostrar una hora del dfa.

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada

vez que se solicita la pdgina. Haga clic en el botén Actualizar del navegador

para generar una nueva péglna con otra hora.

Si examina el codigo fuente (View > View Source en Safari) observara que
la pagina no utiliza ningun JavaScript del lado del cliente para conseguir
este efecto.

Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes

errores posibles:

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta

El archivo no tiene la extensién .php.

El URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y
verifique que no haya una barra inclinada después del nombre de
archivo, como en http://localhost/ ~su_nombre_de_usuariol
timetest.php/. No olvide que debe haber una tilde (-) delante del

nombre de usuario.
El cédigo de la pdgina contiene un error de escritura.

El servidor Apache no estd ejecutdndose. Vaya a Preferencias del
sistema, categorfa Compartir, para ver si la opcién Compartir Web

personal estd activada.

rafz para la aplicacién Web.
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Creacioén de una carpeta raiz (Macintosh)

Después de instalar el software de servidor, cree una carpeta raiz para la
aplicacién Web en el equipo Macintosh.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

m  Cree una carpeta denominada MySampleApps en la carpeta /Users/
su_nombre_de_usuariolSites.
Apache procesard todas las pdginas de esta carpeta o de cualquiera de
sus subcarpetas en respuesta a una peticién http de un navegador Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de

Dreamweaver.

Definicién de un sitio de
Dreamweaver (PHP)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en
una carpeta local y defina un sitio de Dreamweaver para administrar los

archivos.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1. Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase
“Copia de los archivos de muestra” en la pdgina 333).

2. Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta local” en la p4gina 334).

3. Defina la carpeta rafz del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 335).

4. Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (véase
“Especificacién de dénde pueden procesarse las pdginas dindmicas
(PHP)” en la pdgina 3306).

5. Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los
archivos de muestra” en la pdgina 338).
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Copia de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la

aplicacién Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1. Cree una carpeta nueva y asignele el nombre local_sites en la carpeta de
usuario de su disco duro.
Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

»  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites (Windows).

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites (Macintosh).

En Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de
usuario. No utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha
carpeta le servira para colocar sus paginas con el fin de hacerlas
accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2. Localice la carpeta cafe_townsend en la carpeta de la aplicacion

Dreamweaver en el disco duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta
de la carpeta serd ésta:

= En Windows: C:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver
8\Tutorial_assets\cafe_townsend\.

= En Macintosh: Macintosh HD/Applications/Macromedia
Dreamweaver 8/Tutorial_assets/cafe_townsend.

3. Copie la carpeta cafe_townsend en la carpeta local_sites.

La carpeta cafe_townsend es la carpeta que va a utilizar como carpeta

raiz (carpeta principal) para el sitio de Dreamweaver.

Una vez que haya copiado la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta

como una carpeta local de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta local

Después de copiar la carpeta cafe_townsend, defina la carpeta que contiene

los archivos de muestra de PHP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1. En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de
didlogo Administrar sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione
Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2. Sise muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

3. En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Cafe Townsend PHP.

El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4. Haga clicen el icono de carpeta situado junto al campo de texto Carpeta
raiz local y vaya a la siguiente carpeta, que contiene los archivos de
muestra de PHP:

»  C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis
documentos\local_sites\cafe_townsend\contact\php (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/local_sites/
cafe_townsend/contact/php (Macintosh)

5. Haga clic en Seleccionar para finalizar la definicién de la carpeta local de
Dreamweaver.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta

del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web

como carpeta remota dC Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1.

En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio,
seleccione Datos remotos en la lista Categorfa.
Aparecerd la pantalla Datos remotos.

En el mend emergente Acceso, seleccione cémo desea mover sus
archivos hacia y desde el servidor: por una red local (la opcién Local/red)
o mediante FTP.

En el menud emergente Acceso aparecen otras opciones, que no se tratan
en este capitulo. Para mas informacién sobre ellas, consulte el apartado
Utilizacion de Dreamweaver.

3. Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor

remoto creada en la seccién “Creacién de una carpeta raiz (Windows)”
en la pdgina 329.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.
Aunque haya creado la carpeta en el disco duro, seguird considerdndose
como una carpeta remota vélida. En el ejemplo siguiente se muestra
una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/red y la
carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:

Carpeta remota: C: \Inetpub\wwwroot\MySampleApps

En Macintosh, la carpeta podria ser la siguiente:

Carpeta remota: /Users/su_nombre_de_usuario/ Sites/
MySampleApps
Para mds informacién sobre FTT, consulte “Configuracién de las

opciones remotas para acceso FTP” en Utilizacién de Dreamweaver de
la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién,

defina una carpeta para procesar paginas dindmicas.
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Especificacion de déonde pueden
procesarse las paginas dinamicas (PHP)

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una
carpeta para el procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza
esta carpeta para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos
mientras se desarrolla una aplicacion.

Para especificar la carpeta en la que deben procesarse las

paginas dinamicas:

1. En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga
clic en Servidor de prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los
servicios de un servidor de prueba para generar y mostrar contenido
dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba puede ser el equipo
local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre y cuando permita procesar pdginas
PHP. En muchas situaciones, incluida la configuracién del sitio Cafe
Townsend, puede utilizar la misma configuracién que en la categoria
Datos remotos (véase “Definicién de una carpeta remota” en
la pdgina 335), ya que dicha configuracién apunta a un servidor con
capacidad para procesar paginas de PHP.

2. Seleccione PHP MySQL en el ment emergente Modelo de servidor.

3. Enel ment emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP)

que ha especificado para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria
Datos remotos. No modifique dichos pardmetros.
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4. En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca la URL raiz que
introduciria en un navegador Web para solicitar una pdgina en la

aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja,
Dreamweaver crea un archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del
sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose
en la informacién proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién
del sitio. No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto.
Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacién, consulte
“Configuracién del prefijo de URL” en Utilizacidn de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

En el contenido de muestra de PHP en Windows, el prefijo debe ser el
siguiente:

Prefijo de URL: http://Tocalhost/MySampleApps/

En Macintosh, el prefijo debe ser el siguiente:

Prefijo de URL: http://Tocalhost/ ~su_nombre_de_usuario/

MySampleApps/
5. Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo
El prefijo de URL
debe especificar
siempre un directorio
en lugar de una
pagina concreta del
sitio. Asimismo,
asegurese de utilizar
la misma
combinacién de
mayusculas y
minusculas que la
empleada al crear la
carpeta.

Definicién del sitio y, a continuacién, haga clic en Listo para cerrar el
cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas,

VION3Y3IONS

cargue los archivos de muestra al servidor Web.
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Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las pdginas
dindmicas, cargue los archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar
los archivos aunque el servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista
Live Data y Vista previa en el navegador, no funcionen correctamente con
paginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de imdgenes podrian
romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atn no estdn
en el servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina
detalle tras obtener una vista previa de una pdgina maestra en un
navegador, se producird un error si la pigina detalle no estd presente en

el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1. En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del
sitio en el panel Vista local.
La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2. Enlabarra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de
flecha azul Colocar archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web

definida en “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 335.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en
conectar con la base de datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexidn con la base de datos
de muestra (PHP)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia un script SQL en el disco duro.
Puede utilizar este script para crear automdaticamente una base de datos
MySQL de muestra. En esta seccidn se explica cémo crear una conexién

con la base de datos de muestra.

En esta seccién se da por sentado que ha instalado y configurado MySQL
en un equipo local o remoto. Para descargar e instalar el sistema de base de
datos, visite el sitio Web de MySQL en www.mysgl.com.
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Para crear una conexién de base de datos:
1. Cree la base de datos MySQL de muestra con el script de SQL (véase
“Creacién de la base de datos MySQL” en la pdgina 339).

2. Cree la conexién en Dreamweaver (véase “Creacién de una conexién de

base de datos” en la pdgina 341).

Creacion de la base de datos MySQL

Los archivos de muestra de Dreamweaver incluyen un script SQL capaz de
crear y llenar una base de datos MySQL de muestra.

Antes de comenzar, compruebe que ha instalado y configurado MySQL en
un equipo local o remoto. Descargue la versién mds reciente del sitio Web
de MySQL http://dev.mysql.com/downloads/. Para fines de desarrollo,
descargue e instale la versién Windows Essentials del servidor de base de

datos MySQL.

Para crear la base de datos MySQL de muestra:
1. Copie el archivo de script SQL, insert.sql, en una carpeta apropiada del
equipo en el que se ha instalado MySQL.

Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta al

archivo de script serd la siguiente:

s C:\Archivos de
programa\Macromedia\Dreamweaver 8\Tutorial_assets\cafe_towns
end\data\insert.sql (Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver 8/Tutorial_assets/
cafe_townsend/data/insert.sql (Macintosh)

Si el equipo que ejecuta MySQL es Windows, copie el script insert.sql

en Archivos de programa\MySQL\MySQL Server 4.x\bin. Si el equipo

que ejecuta MySQL es Macintosh, copie el script insert.sql en la
carpeta Documents de su carpeta principal.
2. Enelequipo en el que estd instalado MySQL, inicie MySQL Command

Line Client (Windows) o Terminal (Macintosh).

»  En Windows, inicie MySQL Command Line Client seleccionando
inicio > MySQL > MySQL Server 4.x > MySQL Command Line
Client.

= En Macintosh, inicie Terminal accediendo a la carpeta
Applications, abriendo la carpeta Utilities y haciendo doble clic en

Terminal.
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3. En Windows, introduzca su nombre de usuario (si lo tiene) y su
contrasena y luego presione Intro.
Aparecerd el indicador de comando del cliente MySQL de este modo:
mysql>

4. En Macintosh, introduzca el comando siguiente:
mysql -ulUser -pPassword
Por ejemplo, si su nombre de usuario MySQL (también llamado
nombre de cuenta) y su contrasefia son Tara y Telly3, introduzca el
comando siguiente:
mysql -uTara -pTelly3
Si no tiene contrasefia, omita el argumento -p de este modo:
mysql -uTara
Si no ha definido un nombre de usuario mientras configuraba la
instalacién de MySQL, introduzca root como nombre de usuario de
este modo:
mysql -uroot
Aparecerd el indicador de comando del cliente MySQL de este modo:
mysql>

5. Cree una base de datos introduciendo el siguiente comando en el
indicador de MySQL:
mysql>CREATE DATABASE CafeTownsend;

MySQL creard una base de datos, pero no contendrd tablas ni registros.

6. Cierre el cliente MySQL introduciendo el siguiente comando en el
indicador:

mysql>quit;

7. (Windows) Abra el indicador de comando de Windows seleccionando
inicio > Ejecutar y escribiendo emd en el cuadro de didlogo Ejecutar.
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8. En el indicador de comando del sistema, llene la nueva base de datos
CafeTownsend de MySQL.
En Windows, utilice el comando siguiente:

cd \
cd Program Files\MySQL\MySQL Server 4.x\bin
mysql -uUser -pPassword CafeTownsend < insert.sql

En Macintosh, utilice el comando siguiente:

mysql -uUser -pPassword CafeTownsend < ~/Documents/
insert.sql

Este comando utiliza el archivo insert.sql para afiadir tablas y registros a
la base de datos CafeTownsend que ha creado en el paso 5.

Después de crear la base de datos MySQL, cree una conexién con ella en
Dreamweaver.

Creacion de una conexiéon de base de
datos

El tltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la
base de datos.

Para crear una conexion con la base de datos en
Dreamweaver:

1. Abra cualquier pagina de PHP en Dreamweaver y, a continuacidn, abra
el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos).

2. Haga clic en el botén de signo mds (+) del panel y elija Conexién
MySQL en el menti emergente.
Aparecerd el cuadro de didlogo de conexién Conexién MySQL.

3. Introduzca connTownsend como nombre de conexidn.

4. En el cuadro de texto Servidor MySQL, especifique el equipo que aloja
MySQL.
Introduzca una direccién IP o un nombre de servidor. Si se estd

ejecutando MySQL en el mismo equipo que Dreamweaver, introduzca
Tocalhost.
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5. Introduzca su nombre de usuario y contrasenia de MySQL.

Si no ha definido un nombre de usuario mientras configuraba la
instalacién de MySQL, introduzca root en el cuadro de texto Nombre
de usuario. Si no tiene contrasena, deje el cuadro de texto Contrasefia
en blanco.

6. En el cuadro de texto Base de datos, introduzca CafeTownsend.

CafeTownsend es el nombre de la base de datos MySQL de muestra

que ha creado (véase “Creacién de la base de datos MySQL” en

la pdgina 339).

7. Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la

conexidn, siga este procedimiento:

n  Compruebe-el nombre del servidor, el nombre de usuario y la
contrasefa.

»  Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza
para procesar las pdginas dindmicas (véase “Especificaciéon de dénde
pueden procesarse las pdginas dindmicas (PHP)” en la pdgina 336).

n  Consulte el Capitulo 29, “Solucién de problemas de conexiones de
base de datos” de Utilizacion de Dreamweaver (Ayuda >Utilizacion
deDreamweaver).

8. Haga clic en Aceptar.

La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.

Ahora la aplicacién PHP de muestra estd configurada para los tutoriales de
Primeros pasos con Dreamweaver. Para mds informacién, consulte “Tutorial:

Desarrollo de una aplicacién Web” en la pdgina 207.

342 Configuracion del sitio PHP de muestra



Indice alfabético

Simbolos

NET Framework
instalar 274

A

Access. Véase Microsoft Access
Active Server Pages. Véase ASP
activos, anadir a un sitio 53
Activos, panel 88
Actualizar, botén 147
Apache Tomecat, servidor de aplicaciones 242
Aplicacién, categoria de la barra Insertar 218, 221
aplicaciones Web
acerca de
ASD, configurar 285
ASPNET, configurar 271
ColdFusion, configurar 253
definicién 244
desarrollar 207
JSP, configurar 303
PHP, configurar 321
usos comunes 232
aplicaciones Web. Véase Aplicaciones Web
Apple. Véase Mac OS X
archivos
cargar al servidor 226
cargar desde la carpeta local 139
cargar muestra 265, 281, 297, 313
archivos de texto en vista Cédigo 97
ASP
aplicaciones Web, configurar 285
hora, mostrar 289
servidores de aplicaciones, instalar 289
solucionar problemas 290
ASPNET
aplicaciones Web, configurar 271

conjuntos de datos 211

lenguajes utilizados 240

NET Framework 274

servidores compatibles 274
atributos, informacién de referencia 153
ayuda

cambiar el tamafio de la fuente 26

utilizar 15

B

barra de estado
acerca de 34
mend emergente Tamano de ventana 35
Barra de herramientas de codificacién 38
barras de herramientas
Codificacién 38
Documento 33, 219
base de datos de muestra, conectarse a
ASP 298, 300
ASPNET 282
ColdFusion 266
JSP 318
PHP 341
base de datos MySQL 239
descargar 338
base de datos Oracle 9i 239
bases de datos
acerca de 242
basadas en archivos
basadas en servidor
conectarse a (ASP) 300, 318, 341
conectarse a (ASPNET) 282
conectarse a (ColdFusion) 266
consultas 237, 243
controladores 237, 243
elegir
juegos de registros para

343



mostrar datos 215, 237

relacionales 244

tablas

usar con aplicaciones Web 232
bases de datos relacionales 244

C

C# (lenguaje) 240
capas 160

anidar 172

insertar 164
cargar archivos

muestra 338
carpetas locales

carpetas raiz 262

definir 55-57, 278, 294, 310, 334
carpetas rafz

crear (ASP) 291

crear (ASPNET) 275

crear (ColdFusion) 259

crear (JSP) 308

crear (PHP) 329

definir 278, 294, 310, 334

Véase también Carpetas locales
carpetas remotas 136

crear con Dreamweaver 137

definir (ASP) 294

definir (ASPNET) 278

definir (ColdFusion) 263

definir (JSP) 311

definir (PHP) 335

solucionar problemas de configuracién 140
CFML (ColdFusion Markup Language) 239
cédigo

crear con el Selector de etiquetas 148

imprimir 158
c6digo, sugerencias 154
Cédigo, vista

Disefio, vista y especificar una u otra 33

mostrar archivos de texto 97

mostrar con vista Disefio 146, 147
ColdFusion

aplicaciones Web, configurar 253

instalar 256
ColdFusion Administrator 267
ColdFusion Markup Language (CFML) 239
ColdFusion MX Server Developer Edition 256
ColdFusion Studio 148
ColdFusion, lenguajes utilizados 240

Colocar archivos, botén 226
color de fondo, establecer 74, 179
Comportamientos de servidor, panel 218
conectarse
a bases de datos (ASP) 300, 318, 341
a bases de datos (ASPNET) 282
a bases de datos (ColdFusion) 266
Conexién de prueba, botén 138
configurar
ASP 285
ASPNET 271
ColdFusion 253
JSP 303
PHP 321
sistemas con .NET Framework 272
sistemas con ColdFusion MX 254
sistemas con un servidor de aplicaciones ASP 287
sistemas con un servidor de aplicaciones JSP 304
sistemas con un servidor de aplicaciones PHP 322
conjuntos de datos (juegos de registros ASPNET) 211
consultas
base de datos 237
comprobar 214
definicién 243
controladores para bases de datos 237, 243
CSS. Consulte Hojas de estilos en cascada

D

datos
dindmico, insertar 217
extraer de bases de datos 237
DBMS (sistemas de administracién de bases de datos).
Véase sistemas de administracién de bases de
datos
definicién de carpetas remotas 263, 278, 294, 311,
335
definiciones de términos de aplicaciones Web 242
descargar, ajustar el tiempo 35
dindmicos, campos 217
direcciones de red numéricas 252
direcciones IP y nimero (127.0.0.1) 252
disefio
basado en CSS 159
basado en tablas 59-77
disefio del espacio de trabajo, codificacién 148
Disefo, vista
Documento, barra de herramientas
acerca de 33
vista Live Data 219

344  [ndice alfabético



documentos
guardar 61, 163
mostrar en fichas (Macintosh) 44

E

edicidn, etiquetas 151
ejemplos de aplicaciones Web 232
espacio de trabajo
acerca de 29
disefio 43
disefio flotante 30
espacio de trabajo de edicién de codigo 148
especificar servidores de prueba 264, 279, 296, 312,

336
Estilos CSS, panel 41, 116
etiquetas
buscar informacién de referencia 153
editar 151
elegir 148

lado del servidor 237
Selector de etiquetas 148
sugerencias 154

extraer datos de las bases de datos 237

F

Flash
insertar archivos SWF 90
reproducir contenido en Dreamweaver 92
Flash Video, insertar 93
Formulario de insercién de registro, cuadro de didlogo
222
formularios de insercién de registros, crear 220
fuentes de datos
ColdFusion 267

fuentes, cambiar el tamafio en ayuda 26

G

generales, preferencias 148
glosario de términos comunes de aplicaciones Web 242

H

Herramienta Mano 35

Hojas de estilos en cascada (CSS)
acerca de 110
adjuntar 114

crear 112
Estilos CSS, panel 41
formatear con 107-133
y disefio 159
HomeSite 148
hora, mostrar en ASP 289
HTML
lenguajes de programacidn incrustados 239
Véase también Cédigo

IBM WebSphere, servidor de aplicaciones 242

IIS (Internet Information Services) 241
acerca de 248
herramienta administrativa, iniciar 276
instalar 248
soporte de ASPNET 274

imdgenes, insertar 82-89

Insertar registro, objeto 220

Insertar, barra
Aplicacién, categoria 218, 221
categorfas 36

inspector de etiquetas 151

instalar
NET Framework 274
ColdFusion MX 256
Dreamweaver 13
IIS (Internet Information Services) 248
servidores de aplicaciones, ASP 289
servidores de aplicaciones, JSP 306
servidores de aplicaciones, PHP 325

J

Java 240
Java Server Pages (JSP) 240
JavaScript 240
JRun
JSP (Java Server Pages)
aplicaciones Web, configurar 303
servidores de aplicaciones, instalar 306
juegos de registros
comprobar 214
crear 211
definicién 243
Véase también Bases de datos

[ndice alfabético 345



L

Lenguaje de consulta estructurado (SQL) 237
lenguajes de scripts del lado del servidor 240
lenguajes, lado del servidor 239, 240
listas de comprobacién
ASPNET, configurar 272
configuracién de ColdFusion 254
configurar ASP 286
configurar JSP 304
configurar PHP 322
localhost 251

M

Macintosh

Mac OS X con Apache y PHP

servidores 250
Macintosh, documentos en fichas 44
Macromedia JRun

instalar 307
marcadores de posicién de imagen

acerca de 73

crear imdgenes desde 83

insertar 72
menti de encabezado de columna 64
mend emergente Tamano de ventana 35
Microsoft Access 239
Microsoft Internet Information Server (IIS). Véase I1S
Microsoft Personal Web Server (PWS) 245, 248
Microsoft SQL Server 239
modelos de servidor. Véase Tecnologias de servidor
modificar, etiquetas 151

modo de tablas expandidas 66

N

Netscape Enterprise Server 245
nimero de IP 127.0.0.1 252

O

objeto XSLT Repetir regién 200
opcién de prefijo de URL 264, 280, 297, 313, 337

paginas
dindmicas, crear 239

dindmicas, definidas
dindmicas, procesar 236
estaticas 235
insercién de registros 220
mostrar datos de bases de datos 237
pdginas dindmicas
acerca de 243
procesar en ASP 296
procesar en ASPNET 279
procesar en ColdFusion 264
procesar en JSP 312
procesar en PHP 336
utilizar 236, 239
pdginas estdticas 235
Véase también Péginas
paginas Web. Véase Péginas
paneles
Activos 88
Comportamientos de servidor, panel 218
vinculaciones, panel 211
PHP
aplicaciones Web, configurar 321
Mac OS X, configurar
servidores de aplicaciones (Windows), instalar 325
solucionar problemas (Macintosh) 331
solucionar problemas (Windows) 328
PHP, tecnologia de servidor 240
preferencias, cuadro de didlogo, categoria General 148
publicar 135-141
PWS (Microsoft Personal Web Server) 245
acerca de 248
soporte de ASPNET 274

R

Referencia, panel 153
regiones repetidas, crear 218
registrar Dreamweaver 14
registros

insertar 220

mostrar 215

S

scripts, lado del servidor 237
selector de color 76

Selector de etiquetas 148
selector de etiquetas 101

Sequel (SQL) 237

346 [ndice alfabético



servicio técnico para servidores 247
servidor Web Apache en equipos Mac OS X 250
servidores
acerca de
cargar archivos 139, 265, 297, 313, 338
ASPNET 281
carpetas raiz 263, 278, 294, 311, 335
comprobar 249
direcciones IP 252
HTTP
opciones de acceso 138
servidores de aplicaciones 236
servidores Web, definicién 244
solucionar problemas 249
soporte de ASPNET 274
Véanse también Servidores Web, Servidores de
aplicaciones
servidores de aplicaciones 236, 242
ColdFusion MX, instalar 256
instalar para ASP 289
instalar para JSP 306
NET Framework (ASPNET), instalar 274
PHP, instalar 325
servidores de prueba
acerca de
especificar 264, 279, 296, 312, 336
servidores HTTP. Véase Servidores
servidores Web
comprobar que el servidor Web se estd ejecutando
274, 288, 306, 324
definicién 244
Viéanse también Servidores, Servidores de
aplicaciones
sistemas de administracién de bases de datos 243
sistemas, configurar 254, 272, 287, 304, 322
sitios
acerca de 52
activos, anadir 53
definir 55-57
ASP 292
ASPNET 276
ColdFusion 260
JSP 309
PHP 332
locales 52
remotos 52, 136
solucionar problemas 297
acerca de 331
ASP 290

las pdginas no se abren 249

no se visualizan pdginas 290, 328
pdginas dindmicas 265, 281, 297, 313, 338
PHP (Macintosh) 331
PHP (Windows) 328
servidores 247, 249
SQL (Lenguaje de consulta estructurado) 237
Sun ONE Web Server 245

T

tabla, ment de encabezado 64
tablas
acerca de 64
base de datos 237
configurar propiedades 66-71
crear un disefio con 59-77
insertar 62—66, 215
modo de tablas expandidas 66
tecnologias de servidor
compatibles 240
definicién 244
elegir 241
terminologfa para aplicaciones Web 242
términos comunes de aplicaciones Web, definiciones
242
texto
dindmico 217
insertar 97
insertar, dindmico 217
seleccionar 97
texto alternativo 72
texto dindmico, insertar 217
tipograficas, convenciones 14
Tomcat, servidor de aplicaciones 242

Vv

variables de CFML 239
VBScript 240
Ventana de documento
aspectos bésicos 32
barra de estado 34
barra de titulo 32
mend emergente Tamano de ventana 35
selector de etiquetas 35
tamano del documento y tiempo de descarga 35
vinculaciones, panel 211
vinculos, crear 102
vista Live Data 219
solucionar problemas 265, 281, 297, 313, 338

[ndice alfabético 347



Vista previa en el navegador
acerca de 103
cambiar Preferencias 104
Vista previa en el navegador, solucionar problemas con
pdginas dindmicas
ASP 297
ASPNET 281
ColdFusion 265
JSP 313
PHP 338
vistas
Cédigo, vista
vista Live Data 219
Visual Basic 240

W

WebSphere 242

X

XML (Lenguaje de formato ampliable)
acerca de 186
aplicar estilos 196
crear vinculos con 198
visualizar en pdginas Web 183
XSL (Lenguaje de hojas de estilo ampliable) 187
transformaciones del lado del cliente 189
Véase también XSLT
XSLT (Transformaciones de lenguaje de hoja de estilos
extensible)
acerca de 187
fragmentos 189
objeto XSLT Repetir regién 200
pdginas 189
pdginas, adjuntar datos XML a 191
paginas, convertira 190
pdginas, mostrar datos XML en 195
pdginas, vincular a archivos XML 203
y transformaciones en el lado del cliente 189

348  [ndice alfabético



	Contenido
	Introducción a Dreamweaver
	Introducción
	Lo que puede hacer con Dreamweaver 8
	Novedades en Dreamweaver 8
	Instalación de Dreamweaver 8
	Registro de Dreamweaver 8
	Convenciones tipográficas

	Conocer Dreamweaver
	Dónde comenzar
	Principiantes en el diseño Web
	Diseñadores de sitios Web con experiencia
	Usuarios con experiencia en codificación manual
	Diseñadores de aplicaciones Web

	Cómo sacarle el máximo provecho a la documentación de Dreamweaver
	Utilización del sistema de ayuda de Dreamweaver
	Cómo abrir la Ayuda
	Búsqueda de ayuda
	Utilización del índice
	Cambio del tamaño de la fuente
	Utilización de la página de inicio
	Impresión de la documentación de Dreamweaver
	Introducción de comentarios en la documentación de Dreamweaver con LiveDocs


	Aspectos básicos de Dreamweaver
	Conocer el espacio de trabajo de Dreamweaver 8
	Diseño del espacio de trabajo
	Ventana de documento
	Barra de herramientas de Documento
	Barra de estado
	Barra Insertar
	Barra de herramientas de Codificación
	El Inspector de propiedades
	El panel Archivos
	El panel Estilos CSS

	Personalización del espacio de trabajo de Dreamweaver 8
	Selección del diseño del espacio de trabajo (sólo en Windows)
	Visualización de documentos en fichas (Macintosh)
	Cómo ocultar y mostrar la página de inicio

	Realización de tareas básicas con Dreamweaver 8
	Archivos de Dreamweaver
	Crear nuevos archivos con Dreamweaver
	Guardar archivos con Dreamweaver
	Apertura de archivos en Dreamweaver



	Tutoriales
	Tutorial: Configuración del sitio y de los archivos del proyecto
	Conozca los sitios de Dreamweaver
	Configuración de los archivos del proyecto
	Defina una carpeta local

	Tutorial: Crear un diseño de página basado en tablas
	Examen de la maqueta de diseño
	Creación y almacenamiento de una página nueva
	Inserción de tablas
	Establecimiento de las propiedades de una tabla
	Inserción de un marcador de posición de imagen
	Adición de color a la página

	Tutorial: Adición de contenido a las páginas
	Localización de los archivos
	Repaso de la tarea
	Inserción de imágenes
	Reemplazo del marcador de posición de imagen
	Insertar una imagen utilizando el menú Insertar
	Inserción de una imagen arrastrando
	Insertar una imagen desde el panel Activos

	Inserción y reproducción de un archivo Flash
	Inserción de Flash Video
	Inserción de texto
	Inserción del texto del cuerpo
	Inserción de texto de una barra de navegación

	Creación de vínculos
	Vista previa de la página en un navegador

	Tutorial: Formatear la página con CSS
	Localización de los archivos
	Repaso de la tarea
	Conocer las CSS
	Crear una nueva hoja de estilos
	Adjuntar una hoja de estilos
	Explorar el panel Estilos CSS
	Crear una nueva regla CSS
	Aplicar un estilo de clase al texto
	Formatear el texto de la barra de navegación
	Crear una nueva regla para la navegación
	Aplique la regla
	Añadir un efecto sustitución

	(Opcional) Centrar el contenido de la página

	Tutorial: Publicación del sitio
	Los sitios remotos
	Definir una carpeta remota
	Cargar los archivos locales
	Solución de problemas de configuración de carpetas remotas (opcional)


	Tutoriales avanzados
	Tutorial: Utilización de código
	Consulta del código
	Cambio al espacio de trabajo de edición de código (sólo Windows)
	Añadir una etiqueta con el Selector de etiquetas
	Edición de una etiqueta
	Consulta de información sobre una etiqueta
	Añadir una imagen con sugerencias para el código
	Comprobación de los cambios
	Imprimir el código

	Tutorial: Crear un diseño de página basado en CSS
	Diseño de página basado en CSS
	Examen de la maqueta de diseño
	Creación y almacenamiento de una página nueva
	Insertar capas
	Dibujar una capa nueva
	Añadir más capas
	Añadir capas dentro de una capa

	Añadir color a la página

	Tutorial: Visualización de datos XML
	Localización de los archivos
	Repaso de la tarea
	Más información sobre el uso de XML y XSL en páginas Web
	Más información sobre las páginas XSLT
	Conversión de una página HTML en una página XSLT
	Adjuntar una fuente de datos XML a la página XSLT
	Modificación del diseño de la página XSLT
	Vinculación de datos XML a la página XSLT
	Aplicación de estilos a los datos XML
	Creación de un vínculo dinámico
	Añadir un objeto XSLT Repetir región
	Adjuntar la página XSLT a la página XML
	Más información sobre otras opciones de implementación

	Tutorial: Desarrollo de una aplicación Web
	Antes de comenzar
	Repaso de la tarea
	Apertura de un documento para trabajar en él
	Definición de un juego de registros
	Visualización de los registros de la base de datos
	Adición de campos dinámicos a la tabla
	Definición de una región repetida
	Visualización de la página
	Creación de un formulario de inserción de registro
	Adición de un objeto de aplicación Formulario de inserción de registro
	Creación del formulario de inserción

	Copia de los archivos en el servidor
	Lecturas adicionales


	Apéndices
	Aspectos básicos de las aplicaciones Web
	Aplicaciones Web
	Usos comunes de las aplicaciones Web
	Ejemplo de aplicación Web

	Funcionamiento de una aplicación Web
	Procesamiento de páginas Web estáticas
	Procesamiento de páginas dinámicas
	Acceso a una base de datos

	Creación de páginas dinámicas
	Elección de una tecnología de servidor
	Terminología de aplicaciones Web

	Instalación de un servidor Web
	Introducción
	Instalación de Internet Information Server
	Comprobación de IIS
	Comprobación del servidor Web de Macintosh (desarrolladores PHP)
	Aspectos básicos de los servidores Web

	Configuración del sitio ColdFusion de muestra
	Listas de comprobación de la configuración para desarrolladores de ColdFusion
	Configuración del sistema (ColdFusion)
	Instalación de ColdFusion MX 7
	Creación de una carpeta raíz

	Definición de un sitio de Dreamweaver (ColdFusion)
	Copia de los archivos de muestra
	Definición de una carpeta local
	Definición de una carpeta remota
	Especificación del lugar en el que deben procesarse las páginas dinámicas
	Carga de los archivos de muestra

	Conexión con la base de datos de muestra (ColdFusion)
	Configuración de la base de datos (servidor en un equipo remoto)
	Conexión con la base de datos


	Configuración del sitio ASP.NET de muestra
	Listas de comprobación de la configuración para desarrolladores de ASP.NET
	Configuración del sistema (ASP.NET)
	Comprobación de un servidor Web
	Instalación de .NET Framework
	Creación de una carpeta raíz

	Definición de un sitio de Dreamweaver (ASP.NET)
	Copia de los archivos de muestra
	Definición de una carpeta local
	Definición de una carpeta remota
	Especificación de dónde pueden procesarse las páginas dinámicas
	Carga de los archivos de muestra

	Conexión con la base de datos de muestra (ASP.NET)
	Configuración de la base de datos (servidor en el equipo remoto)
	Creación de una conexión de base de datos


	Configuración del sitio ASP de muestra
	Listas de comprobación de la configuración para desarrolladores de ASP
	Configuración del sistema (ASP)
	Comprobación de un servidor Web
	Instalación de un servidor de aplicaciones ASP
	Comprobación de la instalación
	Creación de una carpeta raíz

	Definición de un sitio de Dreamweaver (ASP)
	Copia de los archivos de muestra
	Definición de una carpeta local
	Definición de una carpeta remota
	Especificación de dónde pueden procesarse las páginas dinámicas
	Carga de los archivos de muestra

	Conexión con la base de datos de muestra (ASP)
	Configuración de la base de datos (servidor en el equipo remoto)
	Creación de una conexión de base de datos


	Configuración del sitio JSP de muestra
	Listas de comprobación de la configuración para desarrolladores de JSP
	Configuración del sistema (JSP)
	Comprobación de un servidor Web
	Instalación de un servidor de aplicaciones JSP
	Creación de una carpeta raíz

	Definición de un sitio de Dreamweaver (JSP)
	Copia de los archivos de muestra
	Definición de una carpeta local
	Definición de una carpeta remota
	Especificación de dónde pueden procesarse las páginas dinámicas
	Carga de los archivos de muestra

	Conexión con la base de datos de muestra (JSP)
	Instalación del controlador puente
	Configuración de la base de datos (servidor en el equipo remoto)
	Creación de una conexión de base de datos


	Configuración del sitio PHP de muestra
	Listas de comprobación de la configuración para desarrolladores de PHP
	Configuración del sistema (PHP)
	Configuración del sistema Windows (PHP)
	Comprobación de un servidor Web (Windows)
	Instalación de un servidor de aplicaciones PHP (Windows)
	Comprobación de la instalación PHP (Windows)
	Creación de una carpeta raíz (Windows)
	Configuración del sistema Macintosh (PHP)
	Comprobación de la instalación PHP (Macintosh)
	Creación de una carpeta raíz (Macintosh)

	Definición de un sitio de Dreamweaver (PHP)
	Copia de los archivos de muestra
	Definición de una carpeta local
	Definición de una carpeta remota
	Especificación de dónde pueden procesarse las páginas dinámicas (PHP)
	Carga de los archivos de muestra

	Conexión con la base de datos de muestra (PHP)
	Creación de la base de datos MySQL
	Creación de una conexión de base de datos



	Índice alfabético

